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Tipos de Arreglos 

Vectores (arreglos unidimensionales - 1D) 

 arreglos bidimensionales – 2 Dimensiones 
(Matrices) 

 Las matrices (arreglos de dos dimensiones - 
bidimensionales) son un caso particular de los arreglos 

multidimensionales  

tipo_dato nombre[dim1, dim2]  

 

Multidimensionales (tres o más dimensiones) 

Arreglos multidimensionales (>3D) 

 tipo_dato nombre[dim1, dim2, ..., dimn]      
 

  

 



Matriz (Arreglo bidimensional) 

Grupo de localidades consecutivas de memoria 
relacionadas por el hecho que tienen el mismo nombre 
y tipo  

Matrices de enteros, matrices de reales, matrices de 
caracteres…. 

 

 

 

 

Cada localidad (del grupo de localidades) representa 
un elemento de la matriz y puede ser manipulada de 
manera separada…. 

 

fila 

columna 

localidad 

nombre_matriz [fila, columna] 



Matriz (Arreglo bidimensional) 

Cada elemento de la matriz es accedido mediante  

nombre de la matriz y dos subíndices (fila, columna) 

nombre_matriz[fila, columna] 

uno que representa la posición de dicho elemento en 

dentro de una fila y el otro que representa la posición de 

dicho elemento dentro de una columna 

La posición es un tipo de dato numérico 

entero no negativo 



 
 

Representación gráfica de una Matriz 

 

   Mat     0        1       2      3  

      0     M0,0     M0,1     M0,2     M0,3  

      1     M1,0     M1,1     M1,2     M1,3  

      2     M2,0     M2,1     M2,2     M2,3  

 
 

 

Mat es una matriz 

Mat3x4: Matriz de tres (3) filas y cuatro (4) columnas 

cuyo  nombre es Mat 

 

Nombre de 

la matriz Subíndices de las columnas 

Subíndices de las filas 



Representación gráfica de una Matriz 

 

             Idem      0       1  2      

             0      Id0,0     Id0,1     Id0,2      

                1      Id1,0     Id1,1     Id1,2       

                2      Id2,0     Id2,1     Id2,2 

                       3        Id3,0     Id3,1     Id3,2  

 
 

 

Idem4x3: Matriz de cuatro (4) filas y tres (3) columnas cuyo 

          nombre es Idem 

Nombre de la 

matriz Subíndices de las columnas 

Subíndices de las filas 



Declaración de una Matriz: Notación 
en C 

 0 1 2 3 4 5 

0 16 21 8 3 -7 9 

1 -3 11 0 5 9 7 

2 13 7 -64 19 14 2 
 

 

Ejemplos:  

 int A[12][4];    

 char cdn[8][2]; 

 float b[100][100], x[27][27]; 

 int matrix[3][6] = {{16, 21, 8, 3, -7, 9}, 

                                   {-3, 11, 0, 5, 9, 7}, 

                                   {13, 7, -64, 19, 14, 2}} 

 

 



Declaración de una Matriz: Notación 
algorítmica  

tipo_dato  nombre_matriz[número_filas, número_columnas] 
 
 

Por ejemplo 

  

 entero A[12, 4]      Matriz A de números enteros de 12 

         filas y 4 columnas 

 caracter cadena[8, 2]  Matriz cadena de caracteres de 8 

                    filas y 2 columnas 

 real aud[100,100]  Matriz aud de numeros reales de 100 

         filas y 100 columnas 



Ejemplo:  

 int m1[3][4] = { {0, 1, 2}, 

                            {-1, -2, -3}, 

                            {3, 4, 5} } 

 

 

Esta definición asigna valores solo a los tres 

primeros elementos de cada fila, el cuarto 

elemento es iniciado con el valor cero (0) 

Declaración de una Matriz: 
Notación en C 

 0 1 2 3 

0 0 1 2 0 

1 -1 -2 -3 0 

2 3 4 5 0 
 

 



Acceso a Matrices en C 

Cada elemento de la matriz es accedido mediante el 
nombre de la matriz y la posición numérica de dicho 
elemento dentro de la matriz (valores de los 
subíndices) 

nombre_matriz[fila][columna] 

Ejemplo: 

 

 

 
matrizA[0][0] = 16    matrizA[0][1] = 21     matrizA[0][2] = 8     matrizA[0][3] = 3 

matrizA[1][0] = -3     matrizA[1][1] = 11     matrizA[1][2] = 0     matrizA[1][3] = 5 

matrizA[2][0] = 13    matrizA[2][1] = 7       matrizA[2][2] = -64  matrizA[2][3] = 19 
  

 0 1 2 3 

0 16 21 8 3 

1 -3 11 0 5 

2 13 7 -64 19 
 

 

matrizA 



Matrices: Dos subíndices 

 Posición de un elemento dentro de la matriz:  

 
El primer subíndice corresponde a la posición del 

elemento con respecto de las filas, cuyo valor puede variar 
de 0 a n-1, donde n es el número de filas 

  

El segundo subíndice corresponde a la posición del 
elemento con respecto de las columnas, cuyo valor puede 
variar de 0 a m-1, donde m es el número de columnas 

 

Un subíndice puede ser una constante entera, una 
variable entera  o una expresión entera (valor mayor o 
igual que cero) 

 



Matrices: Instrucciones válidas en 
C 

A[1][1] = 3; 

X = A[i][j+1]; 

scanf (“%d”, &A[2][j]); 

printf (“%d”, A[0][1]); 

A[1][1] = A[2][1]; 

Suma (A[1][1], b, c); 

printf (“%d%d%d\n”, A[i][j], A[i+1][j+1], A[i+2][j+2]); 

b = A[0][3] / 2; 

 

 Nota: Cada elemento de una matriz puede usarse 
como una variable simple 



Matrices en C: Iniciación 

Iniciar los elementos de una matriz de 7 filas y 3 columnas 
de elementos enteros en cero: 

 

 int matrizC [7][3], i, j;/*Declaración de la matriz y subíndices*/ 
 
 ………………… 
 
 for (i = 0; i < 7; i++) 

       for (j = 0; j < 3; j++) 

   matrizC[i][j] = 0;  /* Iniciación de cada*/  

                  /* elemento de la matrizC en 0*/ 

 

Todos los elementos de la matrizC tendrán el valor cero (0) 



Matrices en C: Iniciación  

 Iniciar los elementos de una matriz de 2 filas y 2 
columnas de tipo entero con valores introducidos por 
el usuario 
 

 int C[2][2];      /* Declaración de la matriz*/ 
 int ind1, ind2;  /* Declaración de los subíndices*/ 
 
 ………………… 
 
 
 for (ind1 = 0; ind1 < 2; ind1++)  
      for (ind2 = 0; ind2 < 2; ind2++)  
 { 
  printf (“Introduzca un numero entero”); 
  scanf (%d, &C[ind1][ind2]); 
 } 



Ejemplos en C 

1 - Escribir los elementos de una matriz 
 

void EscribirMatriz( )  

{ 

 int n[3][3] = {{32, 27, 64}, {18, 95, 14}, {90, 70, 60}}, i, j; 

 for (i = 0; i < 3; i++) 

      for (j = 0; j < 3; j++) 

    printf (“Elemento %d%d = %d\n”, i+1, j+1, n[i][j]); 

} 

 



Ejemplos en C  

 2- Leer y guardar  enteros en una matriz M, escribir  cada 

elemento de la matriz, calcular y escribir la suma de los 

elementos de cada fila, calcular y escribir la suma de los 

elementos de cada columna 
  0 1 2   sumaFilas 

0 A00 A01 A02  0 A00 + A01 + A02 

1 A10 A11 A12  1 A10 + A11 + A12 

2 A20 A21 A22  2 A20 + A21 + A22 

3 A30 A31 A32  3 A30 + A31 + A32 

       

0 A00+A10+A20+A30 sumaColumnas 

1 A01+A11+A21+A31  

2 A02+A12+A22+A32  
 

 



Ejemplo 2 
Análisis 
Entrada:  

M, N, fila, columna: enteros 

Arreglo  de enteros  MatrizM [fila][col]  

Proceso: 

Leer elementos del ejemplo por filas y guardarlos en M 

Escribir elementos de M por filas 

Sumar filas 

 Sumafilas= Sumafilas + MatrizM[fila][col]  

Sumar columnas 

        Sumacolumnas = Sumacolumnas+ M[fila][col]  

Salida:   

Arreglo  de enteros MatrizM [fila][col]  

Sumacolumna, Sumafila: enteros 

 

Diseño 
Inicio 

Escribir “Introduzca numero de filas N y columnas M” 

Leer N, M 

 

 

 

 

 

 

 

Leer, guardar y escribir cada elemento de la matriz Ejemplo 

Repita para fila de 0 a N-1  

    Repita para columna de 0 a M-1 

       leer MatrizM [fila][col] 

       escribir MatrizM [fila][col]     

     frp columna 

 frp fila 

Suma de elementos de filas de la matriz Ejemplo 

Repita para fila de 0 a N-1  

    Sumafila = 0 

    Repita para columna de 0 a M-1 

       Sumafila = Sumafila+ MatrizM [fila][col] 

     frp columna 

  Escriba Sumafila 

 frp fila 

Suma de elementos de columnas de la matriz Ejemplo 

Repita para columna de 0 a M-1  

    Sumacolumna =0 

    Repita para fila de 0 a N-1 

       Sumacolumna = Sumacolumna+ MatrizM [fila][col] 

     frp fila 

    Escriba Sumacolumna 

 frp columna 

 



Ejemplo 

 3 -Cada semana, el gerente de una tienda local de 
artefactos domésticos registra las ventas de los 
artículos individuales que hay en existencia. 

 Al final del mes, estos resúmenes semanales se envían a 
la oficina central, donde se analizan.  

 
Calcular: 
El número total de artículos vendidos cada semana. 

 
El número total de cada tipo de artículo vendido en 

el mes. 



Ejemplo 3 

   Lavadoras   Secadoras Cocinas 
  1      5                 4                  8 
  2              7                   7                   10 
  3              5                   3                    7 
  4              8                  10                  15 
 
  

 

Semana 

Artículos 

La siguiente tabla muestra un ejemplo de un mes 

típico: 



Ejemplo 3 

   Lavadoras   Secadoras Cocinas 

 0    1      5                 4                  8 
 1    2              7                   7                   10 
 2    3              5                   3                    7 
 3    4              8                  10                  15 
                          1                    2                    3 
 
 
filas:  4 
columnas:   3 
 
  

Semana 

Artículos 

La matriz correspondiente es la siguiente: 

Subindice 

filas 

Subindice  Columnas 

0 a columnas-1 



Análisis (E-P-S) y algoritmo 

Realizarlos en casa  



Ejercicios propuestos 

 Describir la salida producida por el siguiente programa: 
 
 #include <stdio.h> 
 
 #define FILAS 3 

 #define COLUMNAS 4 
 
 int z[FILAS][COLUMNAS] = {{1, 2, 3, 4}, {5, 6, 7, 8}, {9, 10, 11, 12}}; 
 
 main()  

 {  int a, b, c; 

    for (a = 0; a < FILAS; a++)  

    {    c = 999; 

  for (b = 0; b < COLUMNAS, b++) 

       if (z[a][b] < c)  

   c = z[a][b]; 

  printf (“%d\n”, c); 

      } 

 } 



Ejercicios 

1. La transpuesta de una matriz se obtiene intercambiando las filas por 

las columnas y viceversa. Diseñar un programa para leer una matriz y 

obtener su transpuesta. 

2. Un examen final tiene 100  preguntas de selección múltiple. Cada 

pregunta tiene cinco respuestas a elegir, de las cuales sólo una es 

correcta. Los resultados de la información concerniente al estudiante 

pueden representarse de la siguiente forma: 

RESPUESTAS:  

 Contiene las respuestas correctas del examen codificadas del 1 al 5 

EXAMENES: es un arreglo bidimensional cuyas filas son las respuestas de las 

100 preguntas de selección múltiple dadas por N estudiantes. 

Calcular la nota de cada estudiante. 

 


