
Unidad 2. La lógica de 

programación

Tema 1. Introducción a un lenguaje de programación de alto 
nivel



Introducción a un lenguaje de 

programación de alto nivel
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 Contenido

 Características generales 

 Elementos sintácticos

 Estructura de un programa

 Un programa muy simple

 Objetivo

 Lograr una visión general de los 

lenguajes de programación de 

alto nivel

 Bibliografía:

 Deitel y Deitel, cap. 2, sec. 13.1-

13.2

 Joyanes, cap. 3



Lenguaje de programación C
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 Creado por:

 Brian Kernighan

 Dennis Ritchie

 En 1972, a partir de los lenguajes BCPL (1967) y B (1970)

 Vinculado al sistema operativo UNIX

 Combina características de los lenguajes de alto nivel 

(sentencias de control y manipulación de datos) y de los 

lenguajes de bajo nivel (manejo de bits y apuntadores)

 Es independiente del hardware (portable)



Lenguaje de programación C++
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 Extensión de C inventada por 

 Bjarne Stroustrup

 En 1983 en los laboratorios Bell

 Manejo de programas complejos

 Permite usar la programación estructurada y la orientada por 

objetos

C con clases



Lenguaje de programación C
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 Palabras claves o reservadas

 Aquellas que tienen significado especial para el compilador y que están 

reservadas para su uso especial en el lenguaje

 Ejemplos:

 Quick C, Turbo C, Turbo C++, Borland C, Microsoft C, C#

auto break case char const

goto if float enum extern

short signed sizeof static struct

volatile while main scanf printf



Identificadores C/C++
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 Identificadores:
 Nombres que permiten indicar, mencionar o hacer referencia a los 

diferentes objetos manipulados en el programa

 Deben tener significado, sugiriendo lo que ellos representan

 No pueden ser palabras reservadas

 Los compiladores de C++ reconocen hasta un máximo de 30 caracteres, 
aunque el identificador puede tener cualquier longitud

 Nombres compuestos de una serie de caracteres, dígitos o el subrayado 
_, donde el primer caracter no puede ser un dígito

 Las mayúsculas y minúsculas son diferentes

 Ejemplo de identificadores válidos

A1, a1, sueldo_base, entero, IVA, sueldoNeto, p, Q, r2, cc456

 Identificadores inválidos

1A, 3p, #sueldoActual, 5_pqr, +nombre, -IVA, monto+imp



Comentarios C/C++
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 Permiten que el programador documente su código o programa

 Sirven para facilitar la legibilidad de un programa

 Son ignorados por el compilador

 Tipos 

 Comentarios iniciales: para indicar el objetivo general del programa, 
identificar el autor, la fecha, etc.

 Comentarios en cada línea: documenta los pasos cruciales con //

 Ejemplos:

/* Esto es un comentario simple. */

// Este también es un comentario simple de una sola línea

/* Esto es un comentario más largo,

distribuido en varias líneas. El

texto se suele alinear por la izquierda. */



Comentarios C/C++
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 Características de los comentarios
 Deben ser coherentes con el programa

 Deben ser relevantes

 Deben mantenerse al día

 Siempre deben enriquecer el programa con conceptos, gráficos, relaciones entre 
partes, etc.

 Comentarios de varias líneas en C/C++
 Empiezan con  /* y terminan con */

 Pueden comprender varias líneas

 Todo lo que esté entre /* y */ es ignorado por el compilador

 Ejemplo:

/******************************************************

* Esto es un comentario de varias *

* líneas, encerrado en una caja para *

* llamar la atención. *

*******************************************************/



Delimitadores C/C++
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Signo Significado

; (punto y coma)
Terminación. Debe ir al finalizar cada una de las sentencias
o declaraciones para indicar su fin

, (coma) Separa dos elementos consecutivos de una lista

() (paréntesis)
Enmarca una lista de parámetros, expresiones o 
condiciones

[] (corchetes) Enmarcan la dimensión o el subíndice de un arreglo

{} (llaves)
Enmarcan un bloque de sentencias o una lista de valores 
iniciales

“ “ (comillas)Enmarcan un comentario de salida o una cadena



Programas en C/C++
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 Estructura sugerida
Comentario con el nombre del programa, autor, fecha de creación y 

objetivo del mismo

Declaraciones de inclusión o importaciones

Definiciones de constantes

Definiciones de tipos

Declaraciones de prototipos

Declaraciones de variables globales

void main()

{ declaraciones de variables y/o constantes locales

Conjunto de sentencias

}
Definiciones de funciones



Declaración de inclusión
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 Sentencia que le indica al compilador que debe incluir en el 

código objeto del programa, el contenido del archivo indicado 

entre los caracteres < >

 Ejemplo: 

#include <stdio.h> // librería de E/S de C

 Todo en el lenguaje C/C++ es una función

 La función principal es

void main ( )

{

conjunto de sentencias

}



Mi primer programa en C
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/* Ejemplo 1

Mayo, 2009

Autora: Isabel Besembel

Despliega el mensaje òMi primer programa del curso

PROGRAMACIÓN 1ó*/

#include <stdio.h>

int main()

{

printf(òMi primer programa del curso PROGRAMACIĎN 1ó);

return 0;

}

Comentario

Declaración de inclusión o 

importación de la librería
Inicio del 

programa

Palabras 

reservadas

Inicio y 

fin del 

bloque

Inicio y fin 

del bloque 

de 

sentencias

Sentenci

as
Sentencias



Conjunto de sentencias
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 El proceso de diseño del algoritmo y posterior codificación del 

programa, consiste en definir las acciones o sentencias que 

resolverán el problema

 En un programa, las sentencias por lo general se ejecutan una 

después de la otra, en el orden en que aparecen escritas

 Programa lineal: las sentencias se ejecutan secuencialmente

Sentencia 1

Sentencia 2

é..

Sentencia n



Recordar!!!!
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 La programación estructurada utiliza tres 

estructuras de control

 Todos los programas pueden ser escritos en 

términos de estas estructuras de control (C. 

Bohm y G. Jacopini)

 Estructuras de control

 Secuenciales 

 Selección o de decisión

 De repetición



Estructuras secuenciales
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 Se ejecutan en secuencia sin posibilidad que la sentencia 

siguiente a ejecutar pueda ser otra diferente a la que sigue en 

la secuencia

Tipo de sentencia
Pseudocódigo 
en inglés

Pseudocódigo en 
español

Código en C, C++

Comienzo de 
proceso

begin inicio {

Fin de proceso end fin }

Salida (escritura) write escribir o desplegar printf, cout

Punto único de 
entrada o salida

Estructura 
secuencial

Símbolos para diagramas de flujo



Sentencia de salida (escribir)
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 Permite escribir los valores resultados de un programa, como: 

8 ó 6.89, almacenados en las variables asociadas como: p o r

 La salida aparece en algún dispositivo de salida (monitor, 

impresora, etc.)

Notación algorítmica

Notación en C

<stdio.h>

Escribir (mensajes)

Desplegar mensajes

Escribir (ñHolaé.ñ)

Desplegar ñHolaéò

Notación C++

<iostream.h>

printf (ñmensaje ..ò);

printf (ñHola é.ò);

cout << ñmensaje éò << endl;

cout << ñHola é.ò  << endl;



Ejemplo en C++
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// Programa que dibuja los contornos de un cuadrado

#include <iostream>

using namespace

void main()

{ // Comienzo del programa principal

cout << ò****ó << endl;

cout << ò*    *ó << endl;

cout << ò*    *ó << endl;

cout << ò****ó << endl;

} // Fin del programa principal



Resumen

¿Cuáles  son 

los conceptos 

relevantes de 

esta clase?
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 Características del lenguaje de 

programación C

 Qué son identificadores en C/C++

 Cómo son los comentarios en C/C++

 Cuáles son los delimitadores en C/C++

 Cómo es la estructura de un programa en 

C/C++

 Qué es una declaración en C/C++

 Cómo hacer un programa muy simple



Ejercicios
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Escriba un programa en C++ que: 

1. Dibuje en pantalla un triángulo de hasta 15 asteriscos (*) de 

base

2. Escriba su nombre encerrado en un recuadro

3. Dibuje un triángulo de dígitos de la manera siguiente

4. Imprima en pantalla las figuras dada a continuación

1

22

333

4444

*

***

*

***

*

*

*  *

*

*  *

*


