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UNIDAD 1. - La computadora
digital y desarrollo de programas

Tema 2. Descripcion funcional de la computadora



Descripcidon funcional de la

T computadora

1 Contenido: + Objetivo:
Componentes fisicos Lograr una vision general de la
(hardware) y logicos (software) estructura de las computadoras

Programas del sistema y
programas de aplicacion

o } Bibliografia:
Representacion interna de _ _
datos y programas Deitely Deitel,cap. 1y
. L apeéndice C
Lenguajes de programacion:
Conceptos generales
Lenguaje de maquina
Lenguaje ensamblador
Lenguajes de alto nivel
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Componentes de una computadora

digital

Computadora digital = Hardware + Software + Datos +

Usuarios
Sistema Reservaciones | Navegador de
bancario aereas Web
Compiladores Editores Intérprete de
comandos

Sistema operativo

Lenguaje de maquina

Microprogramacion

Dispositivos fisicos

3 . Software

, Hardware

J
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X% Componentes fisicos ( Hardware )

DE LOS ANDES

+ Dispositivos electronicos
Interconectados que -'
permiten controlar la E —y
operacion, asi como la e B
entrada y la salida de la
computadora '

Procesadores ( '
Memoria

Dispositivos de entrada/sali

Dispositivos de
almacenamiento
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Imagenesomadagde wikipedia
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St Componentes fisicos (

Hardware )

Memaoria

Programa

Area de datos
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Bus del sistema

Dispositivos de EntradaSalida /

Registros

II|| ,J Lmidad de
AL Control
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X% Componentes fisicos ( Hardware )
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—— Bus
Clock

Microprocessor

Expansion cards
and slots
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Unidad central de procesamiento
Nei (CPU)

DE LOS ANDES

} Procesadoicentral o CPUt oCerebrod d eomputmdora

Su funcidn es ejecutar programas almacenados en la memoria principal
Por lo general consiste de uno o0 mas microprocesadores (piezas
pequenas de silicio u otro material grabadas con muchos circuitos
electronicos diminutos)

Ejemplos: Intel Celeron, Intéleon MP, Intel Pentium 4,Intel

Core2TMDuo (T7300,T7500 y T7700), AMA&thlon, Motorola

PowerPC604e
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Imagenesomadasde wikipedia
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N Componentes del CPU
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Memoria Bus del sistema
Dispositivos de Entrada/Salida
Programa
INLIRISAINE] 30T 110NN
1188118 Haa] 10
1

Registros

—
Unidad de
AL Control
7

Corazon de la computadora. Se Encargada de ejecutar todos los

encarga de interpretar las calculos matT[T‘QUCOS y
instrucciones del programa y Operaciones logicas

ejecutar las operaciones q RengTl"OS

necesarias para que el - o alt
rocesador funcione. Controla equenas memorias de alta
b veloudad utilizadas para

Ios_dlsposnlvc_)s de entrada y | almacenar resultados
salida y las diferentes memorias, intermedios y cierta
ademas selecciona e interpreta informacion de control

las instrucciones
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8y Almacenamiento
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} Tiposde memoria
Principal

Parte de la computadora donde se almacenan (temporalmente) los programe
y los datos

La informacion procesada por el CPU se almacena normalmente en la
memoria principal hasta que termina la ejecucion del programa

La unidad basica de memoria es el bit o digito binario (0 6 1)
Secundaria

Almacenamienteemipermanente de informacion. Se usa para almacenar
grandes cantidades de informacion

Para ser procesados por el CPU, los datos se almacenan en la memoria
secundaria y luego se llevan a la memoria principal
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Unidades de memoria principal

Kingston MeMORY * .

Tipo Descripci 0On

RAM Memoria principal. Puede leerse, borrarse

(memoria de 0 actualizarse. A Imacena el programa +

acceso datos que se esta ejecutando. Volatil, lo

aleatorio) cual significa que su contenido se pierde
al cortarse el suministro de energia a la
computadora

ROM Contiene la informacion y software

(memoria de cruciales, incluidos por el fabricante, los

solo lectura)

cuales deben estar permanentemente
disponibles para el funcionamiento de la
computador. Permanente (no vol  atil)

10
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X%  Unidades de memoria principal

DE LOS ANDES

Kingston MEMORY * .

programable)

Tipo Descripci 0On
PROM Chip de memoria en la cual se puede
(memoria almacenar un programa. Pero una vez
Inalterable gue se haya utilizado el PROM, no se

puede reusar para almacenar algom  as.
Permanente (no vol atil)

EPROM
(memoria
Inalterable
programable
borrable )

Tipo especial de PROM que puede ser
borrado exponi éndolo a la luz ultravioleta
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X%  Unidades de memoria principal
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Tipo Descripci On
EEPROM Tipo especial de PROM que puede ser
(memoria borrado exponi éndolo a una carga
inalterable eléctrica
programable
y eléctrica -
mente
borrable )
Memoria Tipo de memoria RAM est atica (SRAM) de
cache acceso aleatorio y alta velocidad, situada
entre el CPU y la RAM; se presenta de
forma temporal y autom atica para el
s usuario, que proporciona accesor apido a

fomadade wikipedis

los datos de uso m as frecuente
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Se?  Unidades de memoria secundaria

+ Tipos

Imagenesomadagde Wikipedi

Discos magnetlcos

Disco duro: 80 GB, 100 GB, 160 GB, 200 GB, 250 GB, 320 GB, 500 GB
Disco flexible o disquete: 1.4 MB

Zip: 100 MB, 120 MB, 250 MB
Discos opticos

CD-ROM: 650 MB 1054 MB

DVD-ROM: 5 GB

DVD-RAM: 5 GB

Cintas magnéticas

MemoriaUSB pendriveo USB flash drl\?
De 1,2,4,8,16 6 32 GB mas

Tarjetasde memoria
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