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JUSTIFICACION

El ingeniero de sistemas utiliza la computadora como su herramienta principal de trabajo,
por ello es imprescindible formar profesionales que se distingan por su so6lida formacion
basica y avanzados conocimientos en el manejo de computadoras, de tal manera que
puedan aprovechar al maximo sus capacidades de procesamiento para la resolucion de
problemas en areas tan diversas como sistemas de control, investigacién de operaciones,
ciencias de la computacion, medicina, matematicas, arquitectura, geografia, etc.

OBJETIVOS

e Identificar y describir los desarrollos en computacion desde una perspectiva historica y
social.

e Lograr una diferenciacion entre las caracteristicas técnicas y funcionales de los
componentes de una computadora; el equipo (hardware) y los programas del sistema y
programas de aplicaciones (software).

e Comprender la importancia de la programacion de sistemas y describir sus principales
componentes en un nivel funcional.

e Desarrollar habilidades en el analisis, disefio y construccidon de programas codificados
en un lenguaje de programacion de alto nivel, que permitan resolver problemas
presentados en orden de complejidad creciente.

CONTENIDO PROGRAMATICO

Unidad I: Resumen histérico de la computadora
Tema 1.  Evolucion de la computadora.
Tema 2.  Generaciones de la computadora.

Unidad II:  Descripcion funcional de la computadora
Tema 1. Computadora, tipos y sus aplicaciones.
Tema 2. Componentes fisicos (hardware).
Tema 3. Componentes logicos (software): Programas del sistema y programas de
aplicacion.
Tema 4. Representacion interna de datos y programas.



Unidad III: Desarrollo de programas

Tema 1.

Tema 2.

Lenguajes de programacion: lenguaje de maquina, lenguaje ensamblador,
lenguajes de alto nivel.
Metodologia para el desarrollo de programas.

Unidad IV: Légica de programacion

Tema 1.
Tema 2.

Tema 3.

Tema 4.
Tema 5.
Tema 6.
Tema 7.

Programacion estructurada vs. programacion orientada a objetos.
Introduccién a un lenguaje de programacion de alto nivel: caracteristicas
generales y elementos sintacticos.

Tipos basicos de datos, representacion y operaciones: enteros, reales,
caracter y logicos.

Expresiones: aritméticas, relacionales, logicas y mixtas.

Estructuras secuenciales: representacion algoritmica y codificacion.
Estructuras de decision: representacion algoritmica y codificacion.
Estructuras de repeticion: representacion algoritmica y codificacion.

Unidad V:  Subprogramas

Tema 1.
Tema 2.

Tema 3.

Tema 4.

Programacion modular.

Definicion y llamada a una funcion: representacion algoritmica y
codificacion.

Definicion y llamada a un procedimiento: representacion algoritmica y
codificacion.

Pase de parametros: representacion algoritmica y codificacion.

Unidad VI: Estructuras de datos simples

Tema 8.
Tema 9.

Vectores: representacion algoritmica y codificacion

Cadenas de caracteres: representacion algoritmica y codificacion

Tema 10. Matrices: representacion algoritmica y codificacion

Tema 11.

Registros: representacion algoritmica y codificacion

METODOLOGIA DE ENSENANZA

La ensefianza de este curso se realizara a través clases teorico-practicas y clases guiadas en

el laboratorio.
RECURSOS

EVALUACION

Recursos multimedia: proyector multimedia y/o proyector de transparencias.
Computadora portatil

Guias disponibles en Publicaciones de la Facultad de Ingenieria.

Laboratorio bien dotado de computadoras para realizar la parte practica de la materia.
Acceso a Internet

Seran evaluados los siguientes aspectos:

e Asistencia

e Participacion en clase
e Evaluacion del conocimiento teérico a través de pruebas parciales escritas



e Evaluacion del conocimiento préctico a través de practicas de laboratorio
e Evaluacion del conocimiento practico a través de una prueba en el laboratorio al final
del semestre.
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