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ESCALERAS

Las escaleras son objetos AEC que utilizan tramos de huellas y contrahuellas para facilitar
la circulacion vertical. Las escaleras también interactian con objetos de baranda. Puede
controlar el estilo de la escalera, la forma del descansillo, si las escaleras tienen huellas

abiertas o cerradas y la altura y la anchura del tramo de la escalera.

Formas de escaleras

Mientras que las escaleras estrictamente rectangulares predominan en los edificios
modernos, hay muchas ocasiones en las que los bordes de un tramo no son paralelos o
tienen una forma curva. Los descansillos pueden tener también formas no rectangulares.
Las escaleras permiten utilizar perfiles practicamente arbitrarios en los bordes de los
tramos y descansillos. Ademas, las barandas y las riostras se pueden anclar a las

escaleras y sequir los bordes de tramos y descansillos.

Descansillos y giros

Las escaleras se crean a una altura global especificada, que requiere una longitud total
basada en la longitud de huella. Dentro de esa longitud, puede colocar descansillos o
giros. Al empezar a crear una caja de escalera, se visualiza un cuadro rectangular que
representa la anchura y la longitud de la escalera como si fuese una escalera recta. Al
designar los puntos consecutivos, dependiendo de la forma de la escalera seleccionada,

se crean los descansillos y giros.

Matenales de escaleras

En Autodesk Architectural Desktop, puede asignar materiales a las escaleras. Estos
materiales aparecen en las vistas de estructura alambrica y de trabajo sombreada o
cuando se vincula en VIZ Render. Los materiales cuentan con parametros especificos
para los componentes fisicos de una escalera, como las contrahuellas, el mamperlan y las

huellas.
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Estructura alambrica 200 modelizada
Escalera en vista alambrica del modelo (1zquierda) y vista sombreada (derecha)

Autodesk Architectural Desktop ofrece un gran nimero de materiales predefinidos para
los disefios mas comunes, que contienen parametros para componentes de escalera. Es
posible utilizar estos materiales predefindos o modificarlos en sus disefios. También
puede crear sus propios materiales. Los estilos de objeto suministrados con el
programa tienen los materiales adecuados ya asignados. Para obtener mas informacion,

véase Componentes de visualizacidn y materiales de escaleras.

ESPECIFICACION DE OPCIONES AEC PARA ESCALERAS

Utiice este procedimiento para especificar determinados parametros y opciones para
aquellas escaleras que no estén defindas en estilos de escalera o propiedades de
visualizacion. Estas opciones se encuentran en la ficha Parametros de objeto AEC del
cuadro de didlogo Opciones:

e Formato de presentacion

e Nodos de referencia a objetos

e Medida de la altura de tramo

e Limites de calculadora

I. En el ment Formato, elija Opciones.

2. Seleccione la ficha Parametros de objeto AEC.

3. Especifique los parametros predeterminados de escalera:

Si desea... Entonces...

mostrar la escalera sin lineas de corte o ruta seleccione Formato
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Presentacidn (sin lineas de

corte o ruta).

utihzar Nodo refer. a objetos para seleccionar las esquinas de las
escaleras y descansillos

seleccione Esquinas de tramo
y descansillo en Nodo refer.
a objetos.

especificar la distancia vertical por encima del comenzo de la
escalera y por debajo del final de ésta como la posicidon del
nodo de referencia a objetos

seleccione Alineacion vertical
en Nodo refer. a objetos.

incluir los desfases superior € inferior en la medida de la altura
de la escalera

seleccione Suvelo a  suelo
terminado en Medir altura de
escalera.

seleccione  Suelo a  suelo
Ignorar los desfases superior e inferior en la medida de la altura

bruto en Medir altura de
de la escalera

escalera.
que la escalera aparezca con un marcador de defecto si una .

en Limtes de calculadora,

modificacion infringe los limtes de calculo establecidos en la
ficha Reglas de calculo del cuadro de didlogo Estilos de escalera

seleccione Estrictos.

qgue la escalera aparezca de forma normal si una modificacion
infringe los limtes de calculo establecidos en la ficha Reglas de
célculo del cuadro de didlogo Estilos de escalera

en Limtes de calculadora,
seleccione Flexibles.

NOTA: El parametro Limites de calculadora se almacena con el dbujo. En
Architectural Desktop 3.3 o versiones anteriores, el valor predeterminado de
Limtes de calculadora es Flexibles. En cualquier dbujo nuevo, el valor
predeterminado es Estrictos.

4. Pulse Aceptar.

USO DE LAS HERRAMIENTAS DE ESCALERA PARA CREAR ESCALERAS

Las herramientas suministradas con Autodesk® Architectural Desktop sirven para colocar
rapidamente escaleras; para ello, se selecciona una herramienta de escalera con un estilo
de escalera especifico y otras propiedades predefinidas.
Los catédlogos siguientes suministrados con el programa incluyen herramentas de
escalera que puede agregar a sus propias paletas de herramientas:

e Catidlogo Herramientas de soporte

e Catalogo Paletas de ejemplo de Autodesk Architectural Desktop

e M catadlogo de herramientas
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Las paletas personalizadas creadas por el administrador de CAD u otros usuarios
también pueden contener herramentas de escalera con estilos de escalera vy
propiedades personalizadas para los proyectos o estandares de su oficina.

Cuando se colocan escaleras con herramientas de escalera, se pueden utllizar los
parametros predetermnados de la herramienta o cambiar los parametros de las

propiedades de escalera que el estilo no controle.

CREACION DE ESCALERAS

Utiice este procedimiento para agregar una escalera nueva que tenga las propiedades
especificadas en la herramienta de escalera seleccionada. Para especificar parametros al
agregar una escalera, véase Creacion de escaleras rectas con parametros especificados
por el usuario.
|. Abra la paleta de herramientas que desea utilizar y seleccione una herramienta de
escalera.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
2. Especifigue el punto de insercién de la escalera.
Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del
area de dibujo.
3. Especifigue el punto de direccion de la escalera.
La escalera se crea en la longitud necesaria para aplicar los valores utilizados.

4. Siga agregando escaleras y pulse INTRO

CREACION DE ESCALERAS RECTAS CON PARAMETROS ESPECIFICADOS
POR EL USUARIO

Utilice este procedimiento para agregar una escalera recta con los parametros que

especifique.
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18/18
2/18
resultadao
especifique el punto especifique el punto
inicial del tramo final del tramo

Creacién de una escalera recta

CONSEJO: Para garantizar que se muestre la paleta Propiedades antes de seleccionar

una herramienta, pulse con el botén derecho en el drea de dibujo y elja Propiedades.

|. Abra la paleta de herramentas que desea utilizar y seleccione una herramienta de

escalera.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continvacion, General.

3. Seleccione un estilo.

4. Elja Recto en Forma.

5. Especifigue la orientacién vertical de la escalera:

Si desea...

Entonces...

dibujar la escalera desde este suelo hasta el suelo de | seleccione  Arriba  en  Orientacion

encima

vertical.

dibujar la escalera desde este suelo hasta el suelo de | seleccione  Abajo  en  Orientacion

abajo vertical.
6. Expanda Cotas.
7. Especifigue las cotas de la escalera:
S| desea... Entonces...

especificar la anchura de la
escalera

Introduzca un valor para Anchura.

especificar  la  altura de la
escalera

Introduzca un valor para Altura.

indicar la Jjustificacion de |la
escalera

Introduzca un valor para Justificar. El valor de justificacion que
seleccione controla el punto de insercidn al situar la escalera;
al lado 1zquierdo, en el centro o al lado derecho al principio

Autodesk Training Center (ATC)
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del tramo de la escalera.

terminar el tramo de la escalera
con una contrahuella

seleccione Contrahuella en Acabar con.

/

NOTA: Las escaleras que terminen con una contrahuella
tendran una altura global con un grosor de huella menor que la
altura de suelo a suelo especificada.

terminar el tramo de la escalera
con una huella

seleccione Huella en Acabar con.

7

terminar el tramo de la escalera
con un descansillo

seleccione Descansillo en Acabar con.

3

especificar la  longitud lineal

global de la escalera

seleccione Reglas de célculo y escriba un valor en Longitud
recta.

Si Longitud recta se define avtomaticamente (icono ), el
valor se calcula basandose en el tamafio y el recuento de
huellas y contrahuellas.

.
Si Longitud recta estd definido por el usuario (ICOI’]OI_J), E
longitud de la escalera es 1gual a la cota introducida y los

otros tres valores se ajustan dentro de los limtes de
codigos.
Si Total de contrahuellas esta defindo por el usuario, la

profundidad de la huella aumenta
la escalera.

o disminuye para ajustarse a

especificar el nimero total de

seleccione Reglas de célculo y escriba un valor en Total de

Autodesk Training Center (ATC)
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contrahuellas de la escalera

contrahuellas.
S Total de contrahuellas se define  auvtomaticamente

(|cono§ :), el nimero de contrahuellas se basa en la longitud y
en la altura globales de la escalera y en los Iimites de codigos
especificados en la ficha Reglas de disefio. Se ajusta
automaticamente el valor de longitud recta de la escalera.

S Total de contrahuellas esta defindo por el usuario

(ICOHO-)a puede especificar el valor que desee y utilizarlo
para calcular la profundidad de huella y la altura de
contrahuella. S1 estos valores se encuentran fuera de los
limtes de escalera, aparecera un mensaje de error.

especificar la altura de cada
contrahuella de la escalera

seleccione Reglas de calculo, defina todos los campos en

avtomético (iconosi=d), pulse el icono de Contrahuella para

I
cambiarlo a e introduzca un valor en Contrahuella.

NOTA: Si un valor aparece como definido por el vsuario en la hoja de trabajo

Reglas de calculo, entonces se puede modificar directamente en la paleta

Propiedades.

NOTA: Si aparece 3Junto a un campo en el cuadro de didlogo Reglas de célculo,

no se podra modificar dicho campo hasta cambiar otro que esté definido por el

usuario en avtomaticod

&. En el drea de dibujo, especifique el punto de insercién de la escalera.

9. Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del

area de dibujo.

1 O. Especifigue el punto final de la escalera.

1. Siga agregando escaleras y pulse INTRO.

CREACION DE ESCALERAS CON DESCANSILLOS CON PARAMETROS
ESPECIFICADOS POR EL USUARIO

Utilice este procedimiento para crear escaleras con descansillos. Puede usar formas de

escalera con descansillos para definir tanto tramos de escalera rectos como en angulo.

Puede insertar descansillos de cuarto, giros de cuarto, descansillos de vuelta y giros de

vuelta.

Autodesk Training Center (ATC)
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Este tipo de escalera esta restringido por las reglas de disefio de la escalera y la altura

de suelo a suelo. Para obtener mas informacion sobre las reglas de disefio de escaleras,

véase Especificacion de las reglas de disefio de los estilos de escalera.

Si dibuja las contrahuellas o tramos de la escalera, se mostraran lineas para cada huella.

Si dibuja un descansillo plano, no se mostraran lineas de huellas. En el caso de dibujar un

descansillo con tipo de giro, se mostraran en el giro lineas de huellas en angulo. Estas

Iineas temporales no representan necesariamente la ubicacion real de las lineas de

huellas en la escalera final. También se muestra el nimero de contrahuellas agregadas

actualmente a la escalera (a la 1zquerda de ésta), junto con el nimero total de

contrahuellas

10/18.

necesarias, por  ejemplo
NOTA: Para crear una escalera recta con
descansillos especificados por el usuario,
vse la forma de descansillo miltiple con
descansillos de media vuelta. Seleccione
todos los puntos de una linea recta para

definir los puntos nicial y final del tramo.

Creacién de una escalera con descansillos de
tipo cuarto descansillo.

7/15

2418

especifigue el punto
inicial del tramo

especifigue el punto
final del tramao

15/15‘%‘__

81/71

especifiqgue el punto
inicial del tramo

especifique el punto
final del tramao

R

resultado

Autodesk Training Center (ATC) | 2
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CONSEJO: Para garantizar que se muestre la paleta Propiedades antes de seleccionar

una herramienta, pulse con el botdn derecho en el drea de dibujo y elja Propiedades.

|. Abra la paleta de herramentas que desea utilizar y seleccione una herramienta de

escalera.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramenta que quiere usar.

Seleccione un estilo.

Elya Descansillo miltiple en Forma.

AR ST S A

Especifigue el tipo de giro:

En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continvacion, General.

Si desea...

Entonces...

crear un descanslillo plano con una longitud
definda por el usuario donde gira el tramo
de la escalera

seleccione Medio descansillo en Tipo de giro.

crear escaleras con una longitud definida por
el usuario donde gira el tramo de la escalera
con huellas en el giro

seleccione Medio giro en Tipo de giro.

NOTA: Estas escaleras deben tener al menos
tres segmentos y cada esquina debe girar en
la misma direccion.

crear un descansillo plano donde gira la

seleccione Cuarto descansillo en Tipo de giro.
NOTA: Estas escaleras suelen tener dos o

escalera, cuya longitud sea 1qual gue la .
Y 2 9 4 mas tramos unidos  por  descansillos
anchura de la escalera
cuadrados.
seleccione Cuarto de giro en Tipo de giro.
crear escaleras con huellas por toda la

longitud, con uno o mas giros en cualguier
direccién

NOTA: Estas escaleras pueden tener dos o
mas segmentos, y las esquinas pueden girar
en cualquier direccion.

6. Especifigue la orientacién vertical de la escalera:

Sidesea... Entonces...

dibujar la escalera desde este suelo hasta el suelo de | seleccione  Arriba  en  Orientacion
encima vertical.
dibujar la escalera desde este suelo hasta el suelo de | seleccione  Abajo en  Orientacion
abajo vertical.

7. Expanda Cotas.

5. Especifique las cotas de la escalera:

Si desea... Entonces...

especificar la anchura

introduzca un valor para
de la escalera

Anchura.

Autodesk Training Center (ATC)
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especificar la altura
de la escalera

introduzca un valor para Altura.

indicar la justificaciéon
de la escalera

Introduzca un valor para Justificar. El valor de justificacion que seleccione
controla el punto de insercion al situar la escalera; al lado 1zquierdo, en el
centro o al lado derecho al principio del tramo de la escalera.

terminar el tramo de
la escalera con una
contrahuella

seleccione Contrahuella en Acabar con.

.

NOTA: Las escaleras que terminen con una contrahuella tendran una
altura global con un grosor de huella menor gue la altura de suelo a
suelo especificada.

terminar el tramo de
la escalera con una
huella

seleccione Huella en Acabar con.

7

terminar el tramo de
la escalera con un

seleccione Descansillo en Acabar con.

descansillo
seleccione Reglas de célculo y escriba un valor en Longitud recta.
S Longitud recta se define autométicamente (iconoi=il), el valor se
calcula basandose en el tamafio y el recuento de huellas y contrahuellas.
especificar la

longitud lineal global
de la escalera

Si Longitud recta esté defindo por el usuvario (lconoI), la longitud de
la escalera es 1gual a la cota introducida y los otros tres valores se
ajustan dentro de los limites de codigos.

Si Total de contrahuellas esta definido por el usuario, la profundidad de la
huella aumenta o disminuye para ajustarse a la escalera.

Autodesk Training Center (ATC)
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especificar el nimero
total de
contrahuellas de la
escalera

seleccione Reglas de célculo y escriba un valor en Total de contrahuellas.

S| Total de contrahuellas se define automaticamente (iconoz=l), el nimero
de contrahuellas se basa en la longitud y en la altura globales de la
escalera y en los limtes de céddigos especificados en la ficha Reglas de
disefio. Se ajusta auvtomaticamente el valor de longitud recta de la
escalera.

Si Total de contrahuellas esta definido por el usuario (|cono:'), puede
especificar el valor que desee y utilizarlo para calcular la profundidad de
huella y la altura de contrahuella. S1 estos valores se encuentran fuera de
los limites de escalera, aparecera un mensaje de error.

especificar la altura
de cada contrahuella
de la escalera

seleccione Reglas de célculo, defina todos los campos en avtomético

I
(iconos ), pulse el i1cono de Contrahuella para cambiarlo a e
introduzca un valor en Contrahuella.

especificar la
profundidad para
cada hvuella de la
escalera

seleccione Reglas de célculo, defina todos los campos en automatico
(iconosi=4), pulse el icono que hay junto a Huella para cambiarlo a e
introduzca un valor en Huella. También puede especificar el recuento de
contrahuellas cuando defina la profundidad de huella.

NOTA: Si un valor aparece como definido por el usuario en la hoja de trabajo

Reglas de calculo, entonces se puede modificar directamente en la paleta

Propiedades.

NOTA: Si aparece

k: S
JJunto a un campo en el cuadro de didlogo Reglas de calculo,

no se podra modificar dicho campo hasta cambiar otro que esté definido por el

I ) i
usuario en avtomatico'

9. Expanda Avanzadas.

| O.

Especifique los parametros de suelo:

Si desea... Entonces...

cambiar el grosor del matenal de acabado del suelo en la
parte superior de la escalera

escriba un valor Desfase

superior.

en

cambiar la profundidad de la estructura en la parte superior de

la escalera

escriba un valor en Profundidad
superior.

cambiar el grosor del material de acabado del suelo en la
parte inferior de la escalera

introduzca un valor en Desfase
inferior.

cambiar la profundidad de la estructura en la parte inferior de

la escalera

introduzca un valor

Profundidad inferior.

en
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1. Defina la altura maxima o minma, o el nimero de contrahuellas de la
escalera:

| 2. En el area de dibujo, especifique el punto de insercion de la escalera.
Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del
area de dibujo.

| 3. Especifique el punto del primer giro o descansillo de la escalera.
Continte indicando los puntos de la escalera.
NOTA: Si ha especificado Descansillo en Acabar con, el dltimo punto de la

escalera mas alld de la contrahuella final indica el final del descansillo.

— descansillo
final

—

especifigue el punta resultadao
final del tramo

Especificacién de la longitud de descansillo terminal para una escalera con descansillos

I 4. Siga agregando escaleras y pulse INTRO.

CREACION DE ESCALERAS CON FORMA DE L CON HUELLAS DE 45
GRADOS

Utilice este procedimiento para agregar una escalera con forma de L con un giro de 45
grados en el peldafio compensado.
I. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.
Se abre el Administrador de estilos, que muestra el dibujo actual en una vista en
arbol expandida.
2. Expanda Objetos arquitecténicos vy, a continvacion, Estilos de peldafio

compensado.
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3. Pulse con el botén derecho, seleccione Nuevo y escriba Punto — 2 huellas como
nombre de estilo.

4. Pulse con el botén derecho y elija Editar.

5. En la ficha Parametros, confirme que no estd seleccionado Usar linea de
contrahuella.

6. Especifique Punto en Tipo de peldaifio compensado.

7. Seleccione Ajstar giro de peldafio compensado e introduzca 2 en Nimero de
huellas en giro.

8. Pulse Aceptar dos veces.

9. Abra la paleta de herramientas que desea utilizar y seleccione una herramienta de
escalera.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

| O. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continvacién, General.

1. Elja Descansillo miltiple en Forma.

2. En Tipo de giro, seleccione Cuarto de giro.

3. Pulse con el botén derecho, elja Longitud de tramo y escriba hu para

Longitud de huella.

| I — %

especifique el punto resultado
final del tramno

especifiqgue el punto especifique el punto
inicial del tramo final del tramao
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Creacién de escaleras con forma de L con huellas de 45 grados

NOTA: Si el estilo de escalera tiene activado Extender descansillos para evitar
que las huellas y las contrahuellas se cologuen debajo de los descansillos, el

tramo no girara exactamente alrededor del final de la escalera.

4. En Estilo de peldafio compensado, seleccione Punto — 2 huellas.
I5. Dibuje una escalera con un giro de 90 grados y pulse INTRO.
| G. Seleccione la escalera, introduzca winderturnadjust en la linea de comandos

y pulse INTRO dos veces.

NOTA: Este comando cambia el nimero de huellas en la zona de giro de una
escalera con el estilo de peldafio compensado Punto. El nimero predeterminado
de huellas se especifica en la ficha Parametros de Estilos de peldafio
compensado. Fuede cambiar el nimero de huellas en la linea de comandos

mientras se gjecuta el comando winderturnadjust.

Cuando se cambia el nimero de huellas en la zona de giro, la linea de construccion
cambia de ubicacion en la escalera debido a que la longitud de huella debe permanecer
constante a lo largo de la escalera. Al modificar las huellas del peldafio compensado
cambia la anchura, y la linea se mueve. La linea de construccion se puede editar con
pinzamientos. S1 mueve la linea de construccién, dicha accion afecta a las huellas del

peldafio compensado.
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CREACION DE ESCALERAS CON FORMA DE U CON PARAMETROS
ESPECIFICADOS POR EL USUARIO

Utilice este procedimiento para agregar una escalera con forma de U con los parametros
qgue especifique. Las escaleras con forma de U tienen dos tramos de igual longitud
unidos por un descansillo de media vuelta. El parametro de justificacion controla donde

qguedaran, a lo ancho, los puntos que especifigue para definir la escalera.

Al dibujar la escalera, los tramos se muestran con lineas para cada huella. Los
descansillos planos carecen de lineas de huellas, mentras que los descansillos con tipo
de giro las tienen en todo el giro. En las escaleras con giro, estas lineas temporales no

representan necesariamente la ubicacion real de las lineas de huellas en la escalera final.

NP N R

resultado

especifique el punto especifique el punto
inicial del tramao final del trarno

Creacion de una escalera con forma de U
CONSEJO: Para garantizar que se muestre la paleta Propiedades antes de seleccionar

una herramienta, pulse con el botén derecho en el drea de dibujo y elja Propiedades.

|. Abra la paleta de herramentas que desea utilizar y seleccione una herramienta de
escalera.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continuacién, General.

Seleccione un estilo.

Elja Forma de U en Forma.

ook W

Especifique el tipo de giro:
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Si desea...

Entonces...

crear un descansillo plano donde el tramo de la escalera da la

vuelta en la direccion opuesta

en Tipo de giro.

seleccione Medio descansillo

crear escaleras donde el tramo de la escalera da la vuelta en la

seleccione Medio giro  en

direccién opuesta, con huellas en todo el tramo Tipo de giro.
6. Especifigue la orientacion horizontal de la escalera:
Si desea... Entonces...
dibujar la escalera con forma de U con la derecha como borde | seleccione  lzquierda  en

exterior de la escalera y la 1zquierda como borde interior

Orientaciéon horizontal.

dibujar la escalera con forma de U con la 1zquierda como borde | seleccione Derecha en

exterior de la escalera y la derecha como borde interior

Orientaciéon horizontal.

r punta final del tramao

— puntoinicial del trarmo — punto final del tramo

r punta inicial del trama

s

i
N,

N

en direccidn contraria en direccidn de las agujas del relgj

a las agujas del reloj

Especificacion del sentido horizontal de escaleras con forma de U

7. Especifigue la orientacién vertical de la escalera:

Si desea...

Entonces...

dibujar la escalera desde este suelo hasta el suelo de
encima

seleccione  Arriba  en
vertical.

Orientacioén

dibujar la escalera desde este suelo hasta el suelo de
abajo

seleccione  Abajo  en
vertical.

Orientacion

&. Expanda Cotas.

9. Especifique las cotas de la escalera:

Si desea... Entonces...
especificar la
anchura de la | introduzca un valor para Anchura.
escalera
especificar la altura | introduzca un valor para Altura.
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de suelo a suelo de
la escalera

indicar la
Justificaciéon  de la
escalera

Introduzca un valor para Justificar. El valor de justificacion que seleccione
controla el punto de insercién al situar la escalera; al lado 1zquierdo, en el
centro o al lado derecho al principio del tramo de la escalera.

terminar el tramo de
la escalera con una
contrahuella

seleccione Contrahuella en Acabar con.

NOTA: Las escaleras que terminen con una contrahuella tendran una
altura global con un grosor de huella menor gue la altura de suelo a
suelo especificada.

terminar el tramo de
la escalera con una
huella

seleccione Huella en Acabar con.

terminar el tramo de
la escalera con un

seleccione Descansillo en Acabar con.

descansillo
seleccione Reglas de calculo y escriba un valor en Longitud recta.
Si Longitud recta se define automaticamente (icono &=il), el valor se calcula
basandose en el tamafio y el recuento de huellas y contrahuellas.
especificar la

longitud lineal global
de la escalera

| =
Si Longitud recta esta definido por el vsuario (iconol ), la longitud de la
escalera es 1gual a la cota introducida y los otros tres valores se ajustan
dentro de los limites de cédigos.
Si Total de contrahuellas esta definido por el usuario, la profundidad de la

huella aumenta o disminuye para ajustarse a la escalera.
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especificar el
nomero total de
contrahuellas de la
escalera

seleccione Reglas de célculo y escriba un valor en Total de contrahuellas.

S| Total de contrahuellas se define automaticamente (icono i=i), el nimero
de contrahuellas se basa en la longitud y en la altura globales de la
escalera y en los limtes de codigos especificados en la ficha Reglas de
disefio. Se ajusta auvtomaticamente el valor de longitud recta de la
escalera.

Si Total de contrahuellas estéd definido por el uvsuario (icono :), puede
especificar el valor que desee y utilizarlo para calcular la profundidad de
huella y la altura de contrahuella. S1 estos valores se encuentran fuera de
los limites de escalera, aparecera un mensaje de error.

especificar la altura

seleccione Reglas de calculo, defina todos los campos en automatico

de cada I_
contrahuella de la | (iconos ), pulse el icono de Contrahuella para cambiarlo a e
escalera introduzca un valor en Contrahuella.
seleccione Reglas de calculo, defina todos los campos en automatico
especificar la ; e
profundidad para =
(iconos ), pulse el icono que hay junto a Huella para cambiarlo a e
cada hvuella de la p
| introduzca un valor en Huella. También puede especificar el recuento de
escalera

contrahuellas cuando defina la profundidad de huella.

NOTA: Si un valor aparece como definido por el usuario en la hoja de trabajo

Reglas de calculo, entonces se puede modificar directamente en la paleta

Propiedades.

NOTA: Si aparece Hjunto a un campo en el cuadro de didlogo Reglas de célculo,

no se podra modificar dicho campo hasta cambiar otro que esté definido por el

usuario | en avtomatico
I O. Expanda Avanzadas.

1. Especifique las restricciones:

S| desea...

Entonces...

colocar las huellas y contrahuellas con la extensidn
minima de descansillo

seleccione Liberar en Alineacion.

alinear la huella del tramo superior con la huella del
tramo inferior

seleccione Huella a huella

Alineacién.

en

alinear la huella del tramo superior con la contrahuella
del tramo inferior

seleccione Huella a contrahuella en
Alineaciéon.

alinear la contrahuella del con la

contrahuella del tramo inferior

tramo superior

seleccione Contrahuella a contrahuella
en Alineacion.

| 2.

Especifique un valor en Desfase de alineacion.

Autodesk Training Center (ATC) 22

Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 2005 Escaleras

91 selecciona Huella a huella, Huella a contrahuella o Contrahuella a contrahuella,
puede especificar un valor de desfase. Un valor de desfase positivo significa que
la ubicacién de la huella del tramo inferior estad mas cerca del descansillo que la

del tramo superior.

ﬁtromo superior fdescunsillu
I

|
gtrumo inferior

{—) desfose {(+) desfuse

Especificacion de desfases de alineacién huella a contrahuella

3. Especifigue un valor en Alineacion extendida.

I 4. Indigue un valor en Huella impar en que especifique el tramo que va a ser
mas largo si el nimero total de huellas es impar. Seleccione Tramo superior para
colocar la huella impar en este tramo o bien, Tramo inferior para colocarla en este
tramo.

I5. Especifique los parametros de suelo:

Si desea... Entonces...

cambiar el grosor del material de acabado del suelo en la|escriba un valor en Desfase
parte superior de la escalera superior.

cambiar la profundidad de la estructura en la parte superior de | escriba un valor en Profundidad
la escalera superior.

cambiar el grosor del material de acabado del suelo en la | introduzca un valor en Desfase

parte inferior de la escalera inferior.
cambiar la profundidad de la estructura en la parte inferior de | introduzca un valor en
la escalera Profundidad inferior.
6. Defina la altura méaxima o minma, o el nimero de contrahuellas de la
escalera:
7. En el area de dibujo, especifique el punto de insercién de la escalera.

Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del

area de dibujo.
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| 8. Especifigue el punto final de la escalera.

9. Siga agregando escaleras y pulse INTRO.

CREACION DE ESCALERAS EN ESPIRAL  CON  PARAMETROS
ESPECIFICADOS POR EL USUARIO

Utilice este procedimiento para crear escaleras de barrido circular y en espiral. Las
escaleras en espiral giran en torno a un punto central comin de abajo a arriba.

Solo puede especificar un radio, bien directamente o en pantalla, cuando la restriccion
de arco sea libre. De lo contrario, el radio guedara determinado por la longitud de huella
y la restriccion de arco especificadas. En tal caso, tendra que ajustar la longitud de

huella para consequir el radio deseado.

seleccione un centro especifiqgue el
de escalera en espiral punto inicial

resultado

Creacién de una escalera en espiral

Para crear una escalera en espiral con la profundidad de huella (T) especificada que tiene
lugar a una distancia determinada desde el borde interior, primero debe crear la escalera
con una anchura dos veces superior a la distancia necesaria (A). A continuacion, utilice
Personalizar borde para desfasar el borde externo hasta la anchura total B deseada. La

distancia de desfase equivale a B - 2A.
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A
24

escalerda en espiral con desfase de borde de B — ZA
onchura ZA

Creaciéon de una escalera en espiral con una profundidad de huella y a una distancia
especificadas

CONSEJO: Para garantizar que se muestre la paleta Propiedades antes de seleccionar
una herramienta, pulse con el botén derecho en el drea de dibujo y elja Propiedades.

|. Abra la paleta de herramentas que desea utilizar y seleccione una herramienta de
escalera.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continuacién, General.
Seleccione un estilo.

Elja Espiral en Forma.

ook W

Especifique la orientacidn horizontal de la escalera:

Si desea... Entonces...

[

dibujar la escalera en espiral hacia la 1zquierda | seleccione lzquierda en Orientacion horizontal.

[

dibujar la escalera en espiral hacia la derecha | Seleccione Derecha en Orientacion horizontal.

z@— punto inicial

centro de escalera
C — en espiral
radiao

centro de escalera

L — en espiral
radio

@— punta inicial

en direccion contraria en direccidn de las agujas del reloj

a las agujas del reloj
Especificacién de la orientacion horizontal de una escalera en espiral
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6. Especifigue la orientacion vertical de la escalera:

Si desea... Entonces...

dibujar la escalera desde este suelo hasta el suelo de | seleccione  Arriba  en  Orientacion

encima

vertical.

dibujar la escalera desde este suelo hasta el suelo de | seleccione  Abajo  en  Orientacion

abajo

vertical.

NOTA: Si se ha especificado Descansillo en Acabar con, la orientacion vertical es

hacia arriba y no se puede cambiar.

7. Expanda Cotas.

&. Especifique las

cotas de la escalera:

Si desea...

Entonces...

especificar la anchura
de la escalera

introduzca un valor para Anchura.

especificar la  altura
de suelo a suelo de la
escalera

introduzca un valor para Altura.

indicar la justificacion
de la escalera

introduzca un valor para Justificar. El valor de justificacion que seleccione
controla el punto de insercion al situar la escalera; al lado 1zquierdo, en
el centro o al lado derecho al principio del tramo de la escalera.

terminar el tramo de
la escalera con una
contrahuella

seleccione Contrahuella en Acabar con.

NOTA: Las escaleras que terminen con una contrahuella tendran una
altura global con un grosor de huella menor que la altura de suelo a suelo
especificada.

NOTA: Si la orientaciéon vertical es hacia abajo, Acabar con tiene
especificado Contrahuella y no se puede cambiar.

terminar el tramo de
la escalera con una
huella

seleccione Huella en Acabar con.
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terminar el tramo de
la escalera con un
descansillo

seleccione Descansillo en Acabar con.

especificar el radio
exacto de la escalera
en espiral

elya No para Especifigue en pantalla € introduzca un valor en Radio.

definir  dindmicamente
el radio de la escalera

elya Si para Especifique en pantalla.

especificar la longitud
lineal global de la
escalera

seleccione Reglas de calculo y escriba un valor en Longitud recta.

S Longitud recta se define avtomaticamente (icono , el valor se
calcula basandose en el tamafio y el recuento de huellas y contrahuellas.

Si Longitud recta esta defindo por el usuario (icono ), la longitud de
la escalera es 1gual a la cota introducida y los otros tres valores se
ajustan dentro de los limtes de codigos.

Si Total de contrahuellas estéd definido por el vsuario, la profundidad de
la huella aumenta o disminuye para ajustarse a la escalera.

especificar el nimero
total de contrahuellas
de la escalera

seleccione Reglas de célculo y escriba un valor en Total de
contrahuellas.
S1 Total de contrahuellas se define avtomaticamente (icono =), el

nomero de contrahuellas se basa en la longitud y en la altura globales de
la escalera y en los limtes de céddigos especificados en la ficha Reglas
de disefio. Se ajusta automaticamente el valor de longitud recta de la
escalera.

Si Total de contrahuellas esté definido por el usuario (icono :), puede
especificar el valor que desee y utilizarlo para calcular la profundidad de
huella y la altura de contrahuella. Si estos valores se encuentran fuera de
los limites de escalera, aparecera un mensaje de error.

especificar la  altura
de cada contrahuella
de la escalera

seleccione Reglas de célculo, defina todos los campos en auvtomético

genne

|
(iconos il), pulse el icono de Contrahuella para cambiarlo a = e
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introduzca un valor en Contrahuella.

seleccione Reglas de célculo, defina todos los campos en automatico

especificar la

(iconos ), pulse el icono que hay junto a Huella para cambiarlo a
profundidad para cada I—-

4
huella de la escalera € Introduzca un valor en Huella. También puede especificar el

recuento de contrahuellas cuando defina la profundidad de huella.

NOTA: Si un valor aparece como definido por el vsuario en la hoja de trabajo

Reglas de calculo, entonces se puede modificar directamente en la paleta

Propiedades.

NOTA: Si aparece ﬂJUﬂtO a un campo en el cuadro de dilogo Reglas de

célculo, no se podra modificar dicho campo hasta cambiar otro que esté definido

I )
por el vsuario en avtomatico

9. Seleccione el tipo de restriccidn de arco que desea usar al crear la escalera en

espiral:

Si desea...

Entonces...

crear una escalera en espiral sin
restricciones

seleccione Liberar en Restricciéon de arco.

crear una escalera en espiral con un
determinado nimero de grados para
el tramo

seleccione Grados totales en Restriccién de arco e
introduzca un valor en Angulo de arco. Esto incluye el
descansillo o huella terminales.

crear una escalera en espiral con un
grado especifico para cada huella

seleccione Grados por huella en Restriccion de arco e
introduzca un valor en Angulo de arco.

1 O. Expanda Avanzadas.

1. Especifique los parametros de suelo:

Si desea...

Entonces...

cambiar el grosor del material de acabado del suelo en la parte | escriba un valor en Desfase

superior de la escalera

superior.

cambiar la profundidad de la estructura en la parte superior de | escriba un valor en Profundidad

la escalera

superior.

cambiar el grosor del material de acabado del suelo en la parte | introduzca un valor en Desfase

inferior de la escalera inferior.
| 2. Defina la altura maxima o minma, o el nimero de contrahuellas de la
escalera.
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3. Especifigue el punto central de la escalera en espiral.
4. Especifique la ubicacion de la escalera.
I5. Siga agregando escaleras y pulse INTRO.

CREACION DE RAMPAS

Utilice este procedimiento para crear rampas con escaleras. El estilo Rampa de hormigén

(en el dbujo de estllos de escalera) contiene los parametros correctos para crear

rampas.

Para crear rampas debe utllizarse el tipo de zanca de rampa. El componente de

visvalizacién de las facetas de zanca proporciona las lineas de descansillo para las

rampas, y el parametro de extremo en huella permite la conexidn correcta con el

siguiente nivel y que no quede una altura de contrahuella entre la rampa y la superficie

qgue debe tocar.

CONSEJO: Para garantizar que se muestre la paleta Propiedades antes de seleccionar

una herramienta, pulse con el botén derecho en el area de dibujo y elja Propiedades.

A

Importe el estilo de rampa del dibujo de estilos de escalera.
Para obtener informacion sobre cémo copiar estilos en el dibujo, véase Copia de

estilos entre dibujos.

. Abra la paleta de herramientas que desea utilizar y seleccione una herramienta de

escalera.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continuaciéon, General.
Seleccione el estilo Rampa de hormigon.

Especifique la ubicacion de la escalera.

Siga agregando escaleras y pulse INTRO.
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N

especifiqgue el punto
inicial del tramo

S

especifique el punto resultado

final del tramo

Creacién de una rampa de hormigén con forma de U

CREACION DE HERRAMIENTAS DE ESCALERA

Utilice este procedimiento para crear herramentas de escalera y agregarlas a paletas.
Es posible que prefiera crear sus propias herramientas de escalera si va a colocar varias

escaleras de estilos concretos con propiedades adicionales que quere que se

mantengan cada vez que agreque una escalera de ese tipo.

I. Abra la paleta de herramientas donde quiere crear una herramienta.

2. Cree la herramienta:

Si desea...

Entonces...

crear una herramienta a partir de
una escalera del dibujo

seleccione la escalera y arrastrela hasta
herramientas.

la paleta de

crear una herramienta a partir de

en el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.
Busque el estilo que quiere copiar y arrastrelo hasta la paleta

un estilo de escalera en el

de herramientas. Pulse Aceptar para cerrar el Administrador
Administrador de estilos

de estilos.
copiar una herramienta en la|pulse con el botdn derecho en la herramienta y seleccione

paleta actual

Copiar. Pulse con el botén derecho y seleccione Pegar.

copiar una herramenta desde
otra paleta

pulse con el botén derecho en la herramienta y seleccione
Copiar. Abra la otra paleta y pulse Pegar.

copiar una herramenta desde un
catalogo

abra el catalogo en el Navegador de contenido y busque la
herramienta que quiere copiar. Cologue el cursor sobre el
identificador de 1-Drop y arrastre la herramienta hasta la
paleta.

3. Pulse con el botén derecho en la nueva herramienta y seleccione Propiedades.

4. Escriba un nombre para la herramienta.
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5. Seleccione la opcion Descripcion, escriba una descripcion de la herramienta y
pulse Aceptar.

6. Expanda Basicas y después General.

7. Seleccione el parametro Descripcion, escriba una descripcion de la escalera
creada a partir de la herramienta y pulse Aceptar.

5. Especifique una clave de capa y las modificaciones que quiera en dicha clave, si no
desea utilizar las asignaciones de capa especificadas en el estilo de clave de capa
gue se ha aplicado en el dibujo.

9. Seleccione un estilo de escalera.

NOTA: Si se selecciona una escalera con descansillos o con forma de U, se puede
definir el tipo de giro. Si el tipo de giro es Medio giro o Cuarto de giro, se
puede definir el estilo de peldafio compensado.

10. Seleccione el archivo de dibujo que contiene el estilo empleado para esta
escalera.

1. Pulse Aceptar.

EDICION DE ESCALERAS

Puede modificar escaleras para cambiar su estilo, anchura y altura, el tamafio de la huella
y la justificacién. También es posible cambiar las restricciones, componentes,
extensiones de descansillo y ubicacion, ademas del estilo y las cotas.
Autodesk® Architectural Desktop ofrece varios métodos para editar escaleras:

e [Cditar directamente las escaleras mediante los pinzamientos de cotas y otras

caracteristicas fisicas.
e Cambiar los parametros de las escaleras en la paleta Propiedades.
e OScleccionar comandos de edicion en el meni contextval de una escalera

seleccionada.
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USO DE PINZAMIENTOS PARA EDITAR ESCALERAS

Al usar pinzamientos para editar escaleras, la caja de escalera sigue estando restringida
por los limtes de disefio y la longitud especificada al crearse la escalera si Longitud
automatica estd defindo en No. Esto ocurre con todas las escaleras en dibujos de
versiones anteriores. Si se mueve mas alla de esos limtes, se visvaliza un simbolo de

advertencia.

M N

Visualizacién del simbolo de advertencia de escaleras

Puede usar pinzamentos para crear escaleras con descansillo miltiple que tengan
descansillos sesgados y tramos de escalera en angulo. El cambio en la configuraciéon de
un descansillo puede ocasionar que se produzcan cambios en el tramo de la escalera.
Puede aumentar o disminuir la anchura global de la escalera para tramos de escalera con
forma de U.

Se puede cambiar el radio y el punto nicial para escaleras en espiral. Puede utilizar
pinzamientos para aumentar o disminuir la anchura global de la escalera para tramos en
espiral de escaleras. S cambia la anchura de la escalera tras haber editado un lado con
pinzamientos, los cambios se perderan.

NOTA: No puede usar ninguno de los pinzamientos de la representacion en planta para
modificar la altura de suelo a suelo. Seleccione la escalera en una linea de mira que no
sea Superior si desea utilizar un pinzamiento para cambiar la altura de suelo a suelo.

Cada forma de escalera tiene asociados distintos pinzamentos.

USO DE PINZAMIENTOS PARA EDITAR ESCALERAS RECTAS

Consulte las llustraciones y los pasos mostrados en este tema para el uso de

pinzamientos para editar escaleras rectas.
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Edicion de cotas de una escalera
|. Seleccione la escalera recta.
2. Seleccione el pinzamiento de la cota que desea cambiar.
Para poder modificar la anchura y el estrechamento del tramo, seleccione el
pinzamiento de editar bordes para acceder al modo de edicion de pinzamientos.
Cuando haya concluido la edicion de los bordes de escaleras, seleccione el
pinzamiento de salir de edicién de bordes para volver al modo predeterminado de

edicion de escaleras.

——— Salir de editar bordes

<@

=
P Anchora de tramo

e GRRRGELEE = )
™ Fstrechamiento de tramo

Pinzamientos de estrechamiento de tramo, anchura de tramo y salir de edicién de
bordes de escaleras rectas

J— Alargar tramo
_____ D\— Final de tramo
=

——— Ubicacian

¢

W Alargar tramo
Pinzamientos de inicio y fin de tramo, ubicacién y alargar de escaleras rectas
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NOTA: Los pinzamientos para alargar escaleras mueven una escalera recta a menos

que termine en descansillo.

3. Desplace el pinzamiento hasta que se muestre el valor de cota deseado y pulse

una vez, o introduzca un valor.

Cambio de la ubicacién o posicidn de una escalera recta
I. Seleccione la escalera recta.
2. Seleccione el correspondiente pinzamiento para cambiar la ubicacién de la
escalera, su punto nicial o final, la Iinea de construccién o la ruta de graficos.

f— Alargar tramo

——— Ubicacidn

©

W— Alargar tramo

Pinzamientos de inicio y fin de tramo, alargar y ubicacién de escaleras rectas

Autodesk Training Center (ATC) 34 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Escaleras

+ Ubicacidn de la linea
~———de construccidn

R 4

L —L . FEditar bordes

5 ¢

o7 ———lhicacian de la
¢ ruta de los graficos

Pinzamientos de ubicacién de linea de construccidn, ubicacidn de ruta de graficos y

editar bordes de escaleras rectas

3. Mueva la escalera hasta la ubicacion deseada y haga clic una vez, o introduzca un

valor y pulse INTRO.

Si desea ntroducir un valor especifico para la segunda direccion en cualguier
modo de edicidon (por ejemplo, en la direccidn ¥ cuando se edita en el plano XV,
pulse TAB para pasar a la sequnda direccion.

También puede bloquear el movimiento de la escalera en una direccion concreta.
Si especifica un valor para cualquier direccion de la cota en el modo de edicion
actual y pulsa TAB, el movimento de la escalera se Imita a la segunda direccion
de la cota. Cuando se edita en el plano XY, por ejemplo, puede especificar un
valor para la cota X'y, a continuacion, pulsar TAB. La cota X se bloguea en dicho
valor y el movimiento de la escalera se mita a la direcciéon de la cota Y.

Pulse con el botén derecho y elja Anular seleccién para desactivar los

pinzamientos.

Cambio de la altura de una escalera recta

| . Seleccione la escalera recta.

2. Mueva el pinzamiento de altura para cambiar la altura de la escalera.

NOTA: Este pinzamiento sélo se muestra en vistas 3D de la escalera. La altura no

se puede modificar en la vista en planta.
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H‘@’f;%“' Altura (escalera dibujada
de arriba a abajo)

Pinzamiento de altura de una escalera recta

USO DE PINZAMIENTOS PARA EDITAR ESCALERAS CON DESCANSILLOS

Consulte las ilustraciones y los pasos mostrados en este tema para el uso de
pinzamientos para editar escaleras con descansillos.
Edicién de cotas de una escalera con descansillos
|. Seleccione la escalera con descansillos.
2. Seleccione el pinzamiento de la cota que desea cambiar.
Para poder modificar la anchura y el estrechamento del tramo, seleccione el
pinzamiento de editar bordes para acceder al modo de edicion de pinzamientos.
Cuando haya concluido la edicién de los bordes de escaleras, seleccione el
pinzamiento de salir de edicion de bordes para volver al modo predeterminado de

edicion de escaleras.
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<]
\—[::<-— Anchura de tramao

A Anchura de descan:silln

or-------- O------- =] = _
: \—?—Estrechammntn de tramao
o .
< e i SRR =
P 2 ¥— Anchura de descansillo
Estrechamiento de tramo
< e

el T S Apchura de tramo

S GRECECREE = _
"™ Estrechamiento de tramo

Pinzamientos de estrechamiento de tramo, anchura de tramo y anchura de descansillo de
escaleras con descansillos

<
< i
Vertice i
[ A 5 i
L =
L Borde !
— Borde
~— Borde
=1 E=--1---- o-------- O— wértice
V\ Barde
Salir de editar bordes
q:':rp':;\‘.' B
e

Pinzamientos de borde y vértice, y salir de edicion de bordes de escaleras con
descansillos

3. Desplace el pinzamiento hasta que se muestre el valor de cota deseado y pulse

una vez, o introduzca un valor.
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Cambio de la ubicacion o posicion de una escalera con descansillos
|. Seleccione la escalera con descansillos.
2. Seleccione el correspondiente pinzamento para cambiar la ubicacion de la
escalera, su punto nicial o final, la linea de construccion o la ruta de graficos.
fi— Alargar trama

\—:Final de tramo

——Mlaver trama

| O |

Wy

v— Alargar tramo

Pinzamientos de nicio y fin de tramo, mover tramo, mover descansillo y alargar de
escaleras con descansillos
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“— Editar bordes

O -0 O- Giro
~— Giro :
L Editar bordes

[==—— Ubicacidn de la linea

; @ |
: o' de construccidn

ot
Sond

[B=——— Ubicacidn de la
ruta de los graficos

Pinzamientos de punto de giro, ubicacidn de linea de construccidn y ubicacién de ruta de
graficos, y editar bordes de escaleras con descansillos

3. Mueva la escalera hasta la ubicacion deseada y haga clic una vez, o introduzca un
valor y pulse INTRO.
Si desea ntroducir un valor especifico para la segunda direccion en cualguier
modo de edicidon (por ejemplo, en la direccidn ¥ cuando se edita en el plano XV,
pulse TAB para pasar a la segunda direccion.
También puede bloquear el movimiento de la escalera en una direccion concreta.
Si especifica un valor para cualguier direccion de la cota en el modo de edicion
actual y pulsa TAB, el movimento de la escalera se limita a la segunda direccion
de la cota. Cuando se edita en el plano XY, por ejemplo, puede especificar un
valor para la cota X'y, a continuacion, pulsar TAB. La cota X se bloguea en dicho
valor y el movimiento de la escalera se mita a la direcciéon de la cota Y.

4. Pulse con el botén derecho y elyja Anular seleccion para desactivar los

pinzamientos.

Cambio de la forma de los descansillos de una escalera con descansillos

| . Seleccione la escalera con descansillos.
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Escaleras

2. Seleccione el pinzamiento de editar bordes.

Para poder modificar

la anchura, los bordes y los vértices del descansillo,

seleccione el pinzamiento de editar bordes para acceder al modo de edicion de

pinzamientos. Cuando haya concluido la edicion de los bordes de descansillos,

seleccione el pizamento de salir de edicion de bordes para volver al modo

predeterminado de edicion de escaleras.

Fad

e

<

=]
\—ﬁ:{‘— Anchura de trama

A Anchura de desu:an:sillo

= = )
\—il-— Estrechamiento de tramo

o----3

™, i W— Anchura de descansillo
: Estrechamiento de tramo

\—[:-"i_ Anchura de tramo

B .
"™ Estrechamiento de tramo

Pinzamientos de estrechamiento de tramo, anchura de tramo y anchura de descansillo de

escaleras con descansilios
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~— Borde
< [ S Theeee—o- L— Vértice

: ?\— Buorde

Salir de editar bordes

-
A

Pinzamientos de borde y vértice, y salir de edicion de bordes de escaleras con
descansillos

3. Mueva el pinzamiento correspondiente para cambiar la forma del descansillo de la
escalera.
NOTA: Una vez se ha personalizado un borde de un descansillo moviendo
cualquiera de los pinzamentos de vértice o borde, los pinzamentos de anchura

del descansillo ya no se muestran.

Cambio de la ubicacion de descansillos en una escalera con descansillos
|. Seleccione la escalera con descansillos.
2. Desplace el pinzamento correspondiente para cambiar la ubicacién del descansillo;
para ello, cambie la ubicacion del punto de giro para cada lado del descansillo o

mueva todo el descansillo.

Cambio de la linea de construccién o la ruta de graficos de una escalera con descansillos
I. Seleccione la escalera con descansillos.

2. Mueva el pinzamiento de linea de construccion o ruta de graficos.
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___G _______________ '
L Editar bordes
[:}— Ubicacian de la linea

de construccidn
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| B>—— Ubicacitn de Ia
D ruta de los graficos

Pinzamientos de punto de giro, ubicacién de linea de construccidn y ubicaciéon de ruta de
graficos, y editar bordes de escaleras con descansillos

NOTA: Sdélo se muestra una linea de construccion o ruta de graficos cada vez.
Esto se controla en la ficha Otro de la representacidn de visvalizacion del plano
actual. Para obtener informacion sobre este parametro, véase Especificacion de la
visualizacion de otras caracteristicas de escaleras.
Cambio de la altura de una escalera con descansillos
| . Seleccione la escalera con descansillos.
2. Mueva el pinzamiento de altura para cambiar la altura de la escalera.

NOTA: Este pinzamiento sélo se muestra en vistas 3D de la escalera.

Altura (escalera dibujada de
abajo a arriba)
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g ‘;’9‘*?— Altura (escalera dibujada de arriba a abajo)

Pinzamiento de altura de una escalera con descansillos
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USO DE PINZAMIENTOS PARA EDITAR ESCALERAS CON FORMA DE U

Consulte las lustraciones y los pasos mostrados en este tema para el uso de

pinzamientos para editar escaleras con forma de U.

Edicion de cotas de una escalera con forma de U
|. Seleccione la escalera con forma de U.
2. Seleccione el pinzamiento de editar bordes.
Para poder modificar la anchura y el estrechamiento del tramo, seleccione el
pinzamiento de editar bordes para acceder al modo de edicion de pinzamientos.
Cuando haya concluido la edicién de los bordes de escaleras, seleccione el
pinzamiento de salir de edicidn de bordes para volver al modo predeterminado de

edicion de escaleras.

Estrechamiento de tramo

=i = =g
Anchura de trama
Estrecharniento de tramo
=0

] o O

CF--------ee- 0------------- O

V— Anchura de descansillo

Pinzamientos de anchura de tramo, estrechamiento de tramo y anchura de descansillo de
escaleras en forma de U

D b B
< = = =
- Borde
< =~[0=4 B
Borde
a [J— Borde
- - O vértice

-0
v“‘g Borde
Salir de editar bordes
YWertice

Pinzamientos de vértice, borde y salida de edicion de bordes de escaleras en U
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3. Desplace el pinzamiento hasta que se muestre el valor de cota deseado y pulse

una vez, o introduzca un valor.

Cambio de la ubicacién o posicién de una escalera con forma de U
|. Seleccione la escalera con forma de U.
2. Seleccione el correspondiente pinzamiento para cambiar la ubicacién de la
escalera, su punto nicial o final, la Iinea de construccién o la ruta de graficos.

rlniciu de tramo

“oltear - Final de tramo
R A
g {E— Voltear
B 5
i i Ubicacian
a v |
S G |

Pinzamientos de inicio y fin de tramo, voltear y ubicacién de escaleras en forma de U

lUbicacion de la ruta de los graficos

T P R P
&

__O__

—Ubicacidn de la linea
de construccidn

Editar bordes

Pinzamientos de ubicacién de ruta de graficos, ubicacién de linea de construccion y
editar bordes de escaleras en forma de U

3. Mueva la escalera hasta la ubicacion deseada y haga clic una vez, o introduzca un
valor y pulse INTRO.
Si desea ntroducir un valor especifico para la segunda direccion en cualguier
modo de ediciéon (por ejemplo, en la direccidn Y cuando se edita en el plano XV},

pulse TAB para pasar a la segunda direccion.
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También puede bloquear el movimento de la escalera en una direccion concreta.
Si especifica un valor para cualguier direccion de la cota en el modo de edicion
actual y pulsa TAB, el movimento de la escalera se limita a la segunda direccion
de la cota. Cuando se edita en el plano XY, por ejemplo, puede especificar un
valor para la cota X'y, a continuacion, pulsar TAB. La cota X se bloguea en dicho
valor y el movimiento de la escalera se mita a la direccion de la cota Y.

Pulse con el botéon derecho y elja Anular seleccion para desactivar los

pinzamientos.

Cambio de la forma de los descansillos de una escalera con forma de U
|. Seleccione la escalera con forma de U.
2. Seleccione el pinzamiento de editar bordes.
Para poder modificar la anchura, los bordes y los vértices del descansillo,
seleccione el pinzamiento de editar bordes para acceder al modo de edicion de
pinzamientos. Cuando haya concluido la edicion de los bordes de descansillos,
seleccione el pmnzamiento de salir de edicion de bordes para volver al modo

predeterminado de edicion de escaleras.

Estrechariento de tramo

N
Anchura de tramo
-« .
i ' Estrecharmiento de tramo
el =0O= ;
! © o
| SRS W-oeeeeeeees u

v— Anchura de descansillo

Pinzamientos de anchura de tramo, estrechamiento de tramo y anchura de descansillo de
escaleras en forma de U
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Pinzamientos de vértice, borde y salida de edicion de bordes de escaleras en U
3. Mueva el pinzamiento correspondiente para cambiar la forma del descansillo de la

escalera.

Cambio de la linea de construccion o la ruta de graficos de una escalera con forma de U
|. Seleccione la escalera con forma de U.
2. Mueva el pinzamiento de linea de construccién o ruta de gréficos.

Ubicacidn de la ruta de los graficos

VSR B

-

Y—Ubicacidn de la linga
de construccian

Editar hordes
Pinzamientos de ubicacién de ruta de graficos, ubicacién de linea de construccion y
editar bordes de escaleras en forma de U

NOTA: Sdlo se muestra una linea de construccion o ruta de graficos cada vez.
3. Mueva el pinzamiento de voltear correspondiente para voltear el descansillo de la
escalera desde un lado del pinzamiento del tramo inicial al otro, o para cambiar

entre los dos tramos.
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Cambio de la altura de una escalera con forma de U
| . Seleccione la escalera con forma de U.
2. Mueva el pinzamiento de altura para cambiar la altura de la escalera.

NOTA: Este pinzamiento sélo se muestra en vistas 3D de la escalera.

Altura (escalera dibujada
. de abajo a arriba)

e
2 % ““m“ ,,~""° ﬁ% }ap};;%};? Altura (escalera dibujada
ﬁ.;@:i

de arriba a abajo)

Pinzamiento de altura de una escalera con forma de U

USO DE PINZAMIENTOS PARA EDITAR ESCALERAS EN ESPIRAL

Consulte las llustraciones y los pasos mostrados en este tema para el uso de

pinzamientos para editar escaleras en espiral.

Edicién de cotas de una escalera en espiral

I. Seleccione la escalera en espiral.

2. Seleccione el pinzamiento de editar bordes.
Para poder modificar la anchura y el estrechamiento del tramo, seleccione el
pinzamiento de editar bordes para acceder al modo de edicion de pinzamientos.
Cuando haya concluido la edicién de los bordes de escaleras, seleccione el
pinzamiento de salir de edicion de bordes para volver al modo predeterminado de
edicion de escaleras.

Seleccione el pinzamiento de la cota que desea cambiar.
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Salir de editar bordes
r’ﬁrlchura de tramo
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Pinzamientos de estrechamiento de tramo, anchura de tramo y salir de edicién de
bordes
3. Desplace el pinzamiento hasta que se muestre el valor de cota deseado y pulse

una vez, o Introduzca un valor.

Cambio de la ubicacién o posicién de una escalera en espiral

Seleccione la escalera en espiral.
I. Seleccione el correspondiente pinzamento para cambiar la ubicacion de la

escalera, su punto nicial o final, la linea de construcciéon o la ruta de graficos.

También puede voltear la escalera en torno al punto inicial.

Radio

Pinzamentos de radio, voltear, girar tramo y ubicacién de escaleras en espiral

l—Edltar bordes
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Pinzamentos de ubicacién de ruta de graficos y editar bordes de escaleras en espiral
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2. Mueva la escalera hasta la ubicacidn deseada y haga clic una vez, o introduzca un

valor y pulse INTRO.

Si desea ntroducir un valor especifico para la segunda direccion en cualguier
modo de edicidon (por ejemplo, en la direccidn Y cuando se edita en el plano XV,
pulse TAB para pasar a la segunda direccion.

También puede bloguear el movimento de la escalera en una direccion concreta.
Si especifica un valor para cualquier direccion de la cota en el modo de edicién
actual y pulsa TAB, el movimento de la escalera se Imita a la segunda direccion
de la cota. Cuando se edita en el plano XY, por ejemplo, puede especificar un
valor para la cota X'y, a continuacion, pulsar TAB. La cota X se bloquea en dicho
valor y el movimiento de la escalera se Imita a la direccidn de la cota Y.

Pulse con el botén derecho y elja Anular seleccion para desactivar los

pinzamentos.

Cambio de la altura de una escalera en espiral
|. Seleccione la escalera en espiral.

2. Mueva el pinzamiento de altura para cambiar la altura de la escalera.

NOTA: Este pinzamiento sélo se muestra en vistas 3D de la escalera.

- s akaan
- Altura (escale_ra dibujada xg;:’;“ﬂg{;f;«;?
de abajo a arrba) R

W Altura (escalera dibujada
de arriba a abajo)

Pinzamiento de altura de una escalera en espiral
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CAMBIO DE LA ANCHURA DE UN TRAMO

Utilice este procedimiento para cambiar la anchura de tramos de escalera. También se

puede cambiar la anchura de las escaleras en la paleta Propiedades.

Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de escalera, véase Uso de

pinzamientos para editar escaleras.

NOTA: Si cambia la anchura de la escalera tras haber editado un lado con pinzamientos,

los cambios realizados con los pinzamientos se perderan.

I
2.

Seleccione la escalera.

Seleccione  un  pinzamento de
anchura de tramo, desplacelo
hasta que se muestre el valor de
anchura deseado y pulse una vez.
Después de  seleccionar  un
pinzamiento, también puede
introducir un valor preciso para
aumentar o reducir la anchura de la
escalera.

El borde completo de la escalera
se mueve a la  ubicacion
seleccionada. La anchura de
entrada del tramo cambia también
para ajustarse a la nueva anchura

de escalera.

Uso de pinzamientos para cambiar la
anchura del tramo de escalera

=

escaleras
existentes

seleccione el pinzamiento
de edicidn de bordes

seleccione
las escaleras

A
__|:|..

T AAA
B8-7-7-¥

I;l-
By
< --m -
¥
R
4:\-|

Anchura de tramo

Pulse Ctrl para alternar entre:
- Mover borde
- Aiiadir nuevos hordes

seleccion
de anchu

=

especifique la nueva ubicacresultadonzamiento
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CAMBIO DE LA FORMA DE UN TRAMO

Utilice este procedimiento para cambiar la anchura de las partes superior € inferior de un

tramo individual en escaleras con forma de U, con descansillos o en espiral. Cada lado

de un tramo puede estrecharse independientemente utilizando puntos de pinzamiento.

Para obtener mas informacié

n sobre

los pinzamientos de escalera, véase

Uso de pinzamentos para
escaleras.
NOTA: Si cambia

escalera tras haber editado

con pinzamentos, los

editar

la anchura de la

un lado

cambios

realizados con los pinzamentos se

perderan.
| . Seleccione

desea modificar.

la escalera

que

2. Seleccione el pinzamento de

estrechamiento de tramo en

el tramo de escalera y aléjelo

de la ruta de la escalera hacia

una nueva ubicacion.
El tramo tomara

nueva.

SuU

forma

Uso de pinzamientos para cambar €l

estrechamiento del tramo de

escalera

e

escaleras
existentes

==

seleccione el pinzamiento
de edicidn de bordes

T Aﬁlbﬁg/-l i/ Estirar bordes adyacentes|

|_39/15I

o

m]=3

seleccione
las escaleras

Aeecheeo
BBy -V

A
O
o
=

-4-m-m

1 --D-
iy

1'11 |Estrechamiento de tramo]

geleccione el pinzamiento
de estrechamiento de tramo

=Y

especifique la nueva ubicacidn del pinzamiento resultado
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CAMBIO DE LA FORMA DE UN DESCANSILLO

Utiice este procedimiento para cambiar los angulos y las posiciones de los bordes de

descansillos en escaleras con forma de U y con descansillos. Cada borde de un

descansillo puede estrecharse o moverse independientemente utilizando puntos de

pinzamiento.

Para obtener mas informacién sobre los

pinzamientos de escalera, véase Uso de

pinzamientos para editar escaleras.

NOTA: Si cambia la anchura de la escalera

tras haber editado un lado con pinzamientos,

los cambios realizados con los pinzamentos
se perderan.
|. Seleccione la escalera que desea
modificar.

2. Seleccione un pinzamiento de vértice
en el descansillo y aléelo de la ruta
de la escalera hacia una nueva

ubicacion.

El descansillo tomara su forma nueva.

S el pinzamento de vértice lo
comparten un descansillo y un tramo,
el tramo se movera con el descansillo.

3. Seleccione un pinzamento de borde
en el descansillo y muévalo en

perpendicular a la ruta de la escalera

hacia una nueva ubicacion.

El borde completo del descansillo se

mueve a la ubicacidn seleccionada.

L

escaleras existentes

=R
- Editar bordes

Phsierioyeaan

seleccione el pinzarmiento
de edicidn de bordes

\—E_
I—<=’I

|Aﬁadir bordes adyacentes|

b

especifigue la nueva
ubicacian del pinzamiento

[

seleccione las escaleras

<tk
i
A Lo
-3 B

a

—— G-
seleccione wzamlent de borde
e} B 5 g B |

Borde
Pulse Ctrl para alternar entre:
=| - Mover horde

| - Aiadir nuevos bordes

G

=

resultado

Uso de pinzamientos para cambiar la anchura
de un descansillo agregando un borde
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4. Seleccione un pinzamiento de borde en el lado de un descansillo, pulse CTRL y

aléjelo de la ruta de la escalera.

Se crea un borde adyacente del descansillo.

CAMBIO DEL LADO DE UNA ESCALERA

Puede determinar la forma de bordes de

escaleras rectas, con forma de U, con

descansillos o en espiral incluyan

que
tramos y descansilios.

El tamafio del descansillo debe estar
ajustado para ewvitar que las huellas se
superpongan cuando el borde interior de
una escalera se proyecte hacia un perfi
situado fuera de la escalera original. El
descansillo  esta

tamafio inicial de un

determinado por la proyeccion de la
diagonal del descansillo original hacia el

perfil.

Si lleva una huella dentro de un descansillo
con su pinzamiento, el descansillo se alarga
en la otra direccion. La separacion de una
huella del descansillo no afecta a la otra
parte del descansillo. La escalera se alarga
automaticamente en su parte superior para
poder alojar el descansillo mas grande.
Puede modficar la longtud con los
pinzamientos inferior y superior existentes,

al final de la linea de escalera.

i)
o0
B
-------- o
o o o
@
e
5 2
s
'..D...'
v
escaleras existentes seleccione las escaleras
i
B <
e < =
R A
— — m-8-< B
O i —— 9
.— sele&alone Eggglr_nll_e_r]t&de borde
- Borde
o Pulse Ctrl para alternar entre:
-_:ﬂx: <2| - Maver borde
: |__- Afiadir nuevos bordes
N S
g a4
v

seleccione el pinzamiento
de edicion de bordes

<t

S

A Lo
= e e =
—8— e m
[ =1 - -
[Estirar bordes adyacentes|

especifigue la nueva resultado

ubicacidn del pinzamiento

Uso de pinzamientos para cambiar
la anchura de un descansillo
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ACERCA DE LA PROYECCION DE LADOS DE ESCALERAS

Los bordes de escaleras se pueden proyectar en la mayoria de los objetos AEC (por

ejemplo, muros o elementos de masa, excepto blogues multivista).

o

[ Sy
P

i

K

a

.G,.__ oo
I
@

m
v

seleccione tramo seleccione el borde
de escalera de escalera

] L

seleccione el resultado
ohjeto

Proyeccién de un borde de una escalera en un objeto.

NOTA: En el caso de la proyecciéon de un borde de una escalera que tiene una esquina
interior, esta claro como proyectar el borde exterior de la escalera hacia el objeto
seleccionado, pero la proyeccion de la esquina interior €s ambigua. En lugar de intentar
averiguar la solucion correcta, estos casos no se proyectan y se muestra un cuadro de
didlogo que explica gue los bordes de las escaleras con esquinas interiores sélo se
pueden proyectar en objetos que se extiendan mas alla de los dos extremos de la
escalera.

La longitud de escalera se extiende con su anchura original cuando el objeto (o polilinea)
no se extiende lo suficientemente lejos como para que la escalera se proyecte por

completo.
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PROYECCION DEL LADO DE UNA ESCALERA

Utilice este procedimiento para proyectar lados de escaleras en polilineas, muros, otros
objetos AEC o sdlidos existentes. Los objetos que se desean proyectar deben
extenderse en la longitud completa de la escalera para que se pueda proyectar
adecuvadamente una esquina interior.

Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de escalera, véase Uso de

pinzamientos para editar escaleras.

-3
e P
: 5 |
eRuRe
L]
:--D__:
seleccione tramao seleccione el bord
de escalera de escalera
™,
kY
b
|
|
._-' b[ e |'lr
Py
Fi
i
I\
|
LY
kS
hY
seleccione la resultado
polilinea

Proyeccién de bordes de escaleras en segmentos de polilineas curvas
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H
X
5

\
,

seleccione tramo seleccione el horde
de escalera de escalera

£Z S/

seleccione la resultado
palilinea

Proyeccion de bordes de escaleras en segmentos de polilineas rectas
NOTA: Si cambia la anchura de la escalera tras haber proyectado un lado, los cambios
realizados en el borde proyectado se perderan.
I. Seleccione una escalera, pulse con el botén derecho y elija Personalizar borde »
Proyectar.
2. Seleccione el borde de la escalera que desee cambiar.

3. Seleccione una polilinea, objeto o perfil en el que proyectar y pulse INTRO.
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il -HFEKJZ\
.

1 ]

seleccione tramo seleccione el horde
de escalera de escalera

==t} }\

[ —
~
|

/_|—Ek .
—
\|

seleccione resultado
el peril

Proyeccién de bordes de escaleras en un pertil
Las huellas se extienden usando la linea de los bordes frontal y posterior actuales.
NOTA: Si los bordes se intersecan, algo que sdélo puede ocurrir con las formas en

espiral y de caracol, aparecera un marcador de defectos.

DESFASE DEL LADO DE UNA ESCALERA

Utilice este procedimiento para desfasar lados de escaleras mediante un valor
especificado.

Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de escalera, véase Uso de
pinzamientos para editar escaleras.

NOTA: SiI cambia la anchura de la escalera tras haber desfasado un lado, los cambios de

desfase se perderan.
| . Seleccione una escalera, pulse con el botén derecho y elija Personalizar borde #»

Desfase.
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2. Seleccione el borde de la escalera que desea desfasar.
3. Indigue la distancia de desfase (los valores positivos desfasan hacia fuera y los
negativos, hacia dentro) y pulse INTRO.

Las huellas se extienden usando la linea de los bordes frontal y posterior actuales.

{+) distoncia de desfase

L
I

designe borde de anchura de escalerg
escalerd resultante

Desfase del borde de una escalera

NOTA: Si los bordes se intersecan, algo que sélo puede ocurrir con las formas en

espiral y de caracol, aparecera un marcador de defectos.

GENERACION DE UNA POLILINEA DESDE EL BORDE DE UNA ESCALERA

Utiice este procedimiento para generar una pollinea desde el borde de una escalera. La
polilinea se genera en el alzado inferior de la escalera.

Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de escalera, véase Uso de
pinzamientos para editar escaleras.

Puede guardar algunas polilineas de ejemplo en el dibujo y luego utilizar la polilinea final
en la que proyectar. De esa manera, puede proyectar el borde de la escalera, editar la
escalera, luego generar la polilinea, volver a cambiar la escalera, generar otra pollinea,
cambiar la escalera algo mas y, finalmente, proyectarla hacia la mejor version que haya

creado.

g T
/’« 1\\._‘__‘ Iy \'\.

7

i) i

designe borde de escaolera polilfnen de borde de
escalera resultante

Generacién de una polilinea desde un borde de escalera.
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I. Seleccione una escalera, pulse con el botén derecho y elija Personalizar borde #
Generar polilinea.

2. Seleccione el borde de una escalera.

3. Pulse INTRO.

Una polilinea se crea en el alzado inferior de un tramo de escalera a lo largo de la misma.

SUPRESION DE LOS CAMBIOS REALIZADOS EN EL LADO DE UNA ESCALERA

Utilice este procedimiento para devolver el borde seleccionado de la escalera a su perfil
predeterminado. S la escalera wvuelve asi a su condicién original, la anchura se
restablecera con su valor original, en lugar de mostrarse *VARIA*. Este cambio afecta a
las huellas, contrahuellas y riostras.

Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de escalera, véase Uso de

pinzamientos para editar escaleras.

e

/"\< \ﬂ\‘\h .

?\\ \%L
designe borde de borde de escaolero en g configurocian
escalera anterior

Supresién de los cambios realizados en el lado de una escalera

| . Seleccione una escalera, pulse con el botén derecho y elija Personalizar borde »
Eliminar personalizacion.
2. Seleccione el borde de una escalera.

3. Pulse INTRO.

CAMBIO DE LA ALTURA DE ESCALERAS

Utilice este procedimento para cambiar la altura de escaleras. También se puede cambiar
la altura de escaleras en la paleta Propiedades.
Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de escalera, véase Uso de

pinzamientos para editar escaleras.
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I. Seleccione la escalera en una vista 1Isométrica.

2. Seleccione el pinzamento de altura, desplacelo hasta que se muestre el valor
deseado y pulse una vez.
Después de seleccionar un pinzamiento, también puede introducir un valor preciso
para aumentar o reducir la altura de la escalera.
NOTA: Si edita la altura de una escalera con descansillos y un descansillo esta por
debajo de la nueva altura, éste no se mostrard. Si vuelve a editar la altura y la
define por encima del descansillo anterior, éste ya no existira. Para mantener la
ruta de la escalera que incluye el descansillo, utilice el comando AecStairFit para

definir Descansillos automaticos como No.

CAMBIO DE LA JUSTIFICACION DE ESCALERAS

Utilice este procedimento para cambiar la justificacion de una escalera individual. La
escalera permanece en la misma ubicacion, pero los cambios en la anchura mantienen
constante el nuevo punto de justificacion.
Por ejemplo, una escalera con justificacion a la derecha cambia al borde 1zquierdo al
modificar la anchura.
I. Seleccione la escalera que desee modificar y pulse dos veces en ella.
2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continvacion, General.
3. Seleccione lzquierda, Centro o Derecha para la opcién Justificar.
El cambio de este valor no implica el cambio de la ubicacién de la escalera, pero si
especificara el punto desde el que se calculan los cambios de anchura desde este

punto en adelante.

CAMBIO DEL ESTILO DE ESCALERAS

Utilice este procedimiento para seleccionar un estilo distinto para una o mas escaleras.
I. Seleccione las escaleras que desea cambiar y pulse dos veces en una de éllas.
2. Expanda Basicas y después General.

3. Seleccione un estilo diferente.
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CAMBIO DE LA DIRECCION HORIZONTAL DE ESCALERAS EN ESPIRAL O

CON FORMA DE U

Utilice este procedimiento para cambiar la orientacion de escaleras en espiral.

| . Seleccione una escalera en espiral o con forma de U.

2. Especifique la orientacién horizontal de la escalera:

S| desea...

Entonces...

dibujar la escalera en espiral o con forma de U hacia la | seleccione  Izquierda en  Orientacion

1zquierda

horizontal.

dibujar la escalera en espiral o con forma de U hacia la | seleccione  Derecha en  Orientacion

derecha

horizontal.

NOTA: Esto equivale a seleccionar el pinzamiento de voltear que crea una simetria

de la escalera en torno a su punto nicial.

CAMBIO DE LAS RESTRICCIONES DE ESCALERAS EN ESPIRAL

Utiice este procedimiento para controlar las restricciones de la escalera en espiral

especificando una cantidad de grados totales o cuantos grados por cada huella desea

usar. Estos campos sdlo estaran disponibles cuando selecciona una escalera en espiral

para modificar.

| . Seleccione una escalera en espiral.

2. Especifique la restriccion de arco:

S| desea...

Entonces...

mostrar la escalera en espiral sin
restricciones

seleccione Liberar en Restriccion de arco.

especificar los grados totales de la
escalera

seleccione Grados totales en Restriccion de arco e
introduzca un valor en Angulo de arco.

indicar el grado especifico para cada
huella de la escalera

seleccione Grados por huella en Restriccidn de arco e
introduzca un valor en Angulo de arco.

3. Especifigue el radio de la escalera.

El radio se mide desde el punto central de la escalera en espiral hasta el punto de

Justificacion seleccionado.
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—punto inicial
— punto inicial
— punta inicial
centro de escalera centro de escalera centro de escalera
~———en espiral e Bn espiral [ en espiral
L ragio radio radio
justificado a la derecha justificado en el centro justificado a la izguierda

4. Pulse Aceptar.

CAMBIO DEL BORDE EXTERNO DE ESCALERAS EN ESPIRAL

Utilice este procedimiento para cambiar el borde externo de escaleras en espiral. El
borde se puede cambiar de dos maneras:

e Con el punto del pinzamiento de anchura de tramo se cambia uniformemente la
anchura de la escalera en todo el arco. Se mueven los puntos finales de los
bordes exteriores de la escalera. Asi se cambia el tamafio de la escalera.

e S se selecciona el punto del pinzamiento de anchura de tramo y se pulsa Ctrl, se
mantiene el centro de la escalera y los puntos de pinzamientos externos. Asi se
cambia la forma de la escalera.

I. Seleccione una escalera en espiral.

2. Modifigue una escalera en espiral:

Si desea... Entonces...

cambiar uniformemente la anchura de la escalera en | seleccione el pinzamento de anchura de
espiral en todo el arco tramo de la escalera en espiral.

mantener el centro y los puntos de pinzamentos | seleccione el pinzamento de anchura de
externos al tiempo que cambia la forma de la escalera | tramo de la escalera en espiral y pulse
en espiral CTRL.

3. Mueva el pinzamiento para cambiar el tamafio o la forma de la escalera.
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escaleras existentes seleccione las escaleras
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Anchura de tramo

Pulse Ctrl para alternar entre:
- Maover borde
- Afiadir nuevos hordes

; e Y
: Editar bordes
' W

seleccione el pinzamiento seleccione el pinzamiento
de edicidn de bordes de anchura de tramo

s

Uso de pinzamientos para cambiar la anchura de tramo de una escalera en espiral
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escaleras existentes seleccione las escaleras

Anchura -de tramo
Pulse Ctrl para alternar entre:

- Tl :
! : . . . v - Maver horde

: Editar hures : 'C? - Aiiadir nuevos bordes
: 4o

seleccione el pinzamiento seleccione el pinzamiento
de edicidn de bardes de anchura de tramo

G

Uso de pinzamientos para cambiar la forma de una escalera en espiral agregando un borde
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CAMBIO DE LAS COTAS DE UNA ESCALERA

Utilice este procedimiento para controlar las diferentes cotas asociadas al célculo de la

escalera.

Algunas de las cotas interactivas las puede definir el usuvario y otras son auvtomaticas,

segun la combinacién de campos seleccionados. Solamente estan disponibles las

combinaciones 6gicas cuando la calculadora basada en reglas esta en vigor. Cuando no

esta en vigor, el usuario puede definir la huella o la longitud recta, asi como el recuento

de contrahuellas o la altura de contrahuella.

| . Seleccione la escalera.

2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Cotas.

3. Cambie cualguiera de las cotas de la escalera:

Si desea...

Entonces...

especificar la anchura
de la escalera

Introduzca un valor para Anchura. NOTA: Si cambia la anchura de la
escalera tras haber personalizado un borde con pinzamentos o de otra
manera, los cambios se perderan.

especificar la  altura
de suvelo a suelo de la
escalera

Introduzca un valor para Altura.

indicar la justificacion
de la escalera

seleccione Izquierda, Centro o Derecha para la opcién Justificar. El
cambio de este valor no implica cambiar la ubicacién de la escalera, pero
determina el punto desde el que se calcula la anchura si se modifica
posteriormente.

4. Seleccione las

Reglas de calculo

reglas de calculo:

2 Altura contrahuella + 1 Profundidad huella = 24 33

A - Altura en linea rects;
B - Tatal de contrahuellas:

C - Contrahuella:

Aceptar Cancelar

Si desea...

Entonces...

especificar la longitud
lineal global de la

escriba un valor en Longitud recta.

Si Longitud recta se define avtomaticamente (icono ), el valor se
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escalera

calcula basandose en el tamafio y el recuento de huellas y contrahuellas.

Si Longitud recta esta definido por el usuario (icono ), la longitud de
la escalera es 1gual a la cota introducida y los otros tres valores se
ajustan dentro de los limtes de cédigos. S estos valores se encuentran
fuera de los limites de escalera, aparecera un mensaje de error.

Si Total de contrahuellas esta definido por el usuario, la profundidad de
la huella aumenta o disminuye para ajustarse a la escalera.

especificar el nimero
total de contrahuellas
de la escalera

introduzca un valor en Total de contrahuellas.

S1 Total de contrahuellas se define auvtomaticamente (icono ), el
nimero de contrahuellas se basa en la longitud y en la altura globales de
la escalera y en los limites de codigos especificados en la ficha Reglas
de disefio. Se ajusta avtomaticamente el valor de longitud recta de la
escalera.

Si Total de contrahuellas esta definido por el usuario (icono ), puede
especificar el valor que desee y utilizarlo para calcular la profundidad de
huella y la altura de contrahuella. S1 estos valores se encuentran fuera de
los limites de escalera, aparecera un mensaje de error.

especificar la  altura
de cada contrahuella
de la escalera

defina todos los campos en auvtomético (iconos i=il), pulse el icono de

I
Contrahuella para cambiarlo a € introduzca un valor en Altura
contrahuella.

especificar la
profundidad para
cada huella de la
escalera

defina todos los campos en automatico (iconos |), pulse el icono que

hay junto a Huella para cambiarlo a € ntroduzca un valor en
Profundidad de huella. También puede especificar el recuento de
contrahuellas cuando defina la profundidad de huella.

NOTA: Si aparece 3JUI’1tO a un campo en el cuadro de didlogo Reglas de calculo, dicho

campo no se podra modificar hasta que el usuario cambie otro campo y lo defina

automatico:

-en

CAMBIO DE LOS PARAMETROS DE SUELO DE ESCALERAS

Utiice este procedimento para controlar como la escalera interactia con el suelo al

principio y al final del tramo de la escalera.

| . Seleccione una escalera.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continvacion, Parametros de

suelo.
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Parametros de suelo 5 oA
A Desfase superior 0,00
B Profundidad superior 10.00
 Desfase inferior 0.00
[ Profundidad inferior 10,00

3. Modifique los parametros para la convergencia de la escalera con los suelos

superior € inferior:

Si desea... Entonces...

especificar el grosor del matenal de acabado del suelo | escriba un valor en Desfase
superior de la escalera superior.

escriba un valor en Profundidad

indicar la profundidad de la estructura en el suelo superior
superior.

especificar el grosor del materal de acabado del suelo | escriba un valor en Desfase
inferior de la escalera inferior.

ntroduzca un valor en Profundidad

Indicar la profundidad de la estructura en el suelo inferior nferior

NOTA: Los parametros de profundidad superior e inferior actualmente no tienen efecto
en las escaleras ni en las riostras. Ademas, el desfase superior no tiene efecto visible en
la escalera. El desfase inferior extiende o trunca las riostras enlazadas. Ambos valores

de desfase afectan a la altura de suelo a suelo aproximada, si ésta se muestra.

AJUSTE AUTOMATICO DE LA LONGITUD DE LA ESCALERA

Utilice este procedimiento para ajustar automaticamente la longitud de la escalera con el
comando StairFit.

Si se activa el comando Starrfit, todas las escaleras que lo tengan asignado ajustaran
automaticamente su longitud para adaptarse a un cambio de altura. S1 no esta activado,
las escaleras que lo tengan asignado no ajustaran auvtomaticamente su longitud para

adaptarse a un cambio de altura. Asimismo, s la ruta de la escalera no es
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suficientemente larga para adaptarse a la nueva altura, se visvaliza un simbolo de

advertencia.

Todas las escaleras que se creen tendran activado el comando Starrfit. El comando

StarFit estad desactivado en las escaleras que se hayan creado con Autodesk

Architectural Desktop 3.3 o versiones anteriores.

> Db

Dibuje un tramo de escalera.

En la linea de comandos, escriba Stairfit.

Seleccione el tramo de escalera.

Especifique Si para activar el comando StairFit o No para desactivarlo.

NOTA: El comando StarfFit también se puede activar en el mend Disefio.

Seleccione Disefio * Escaleras * Longitud avtomatica.

. Seleccione de nuevo el tramo de escalera, pulse con el botén derecho y elija

Propiedades.

. Indique una nueva altura de escalera.

En la ilustracién siguiente hay un ejemplo de tramo de escalera recta con el

comando Stairfit activado antes y después de haber cambiado la altura.
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antes de ajustar
la altura

Pr -
ote
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v

después de disminuir
la altura
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o

L

O
despues de aumentar V
la altura

Cambio de la altura del tramo de escalera con el comando StairFit activado

En la ilustracion siguiente hay un ejemplo de tramo de escalera recta con el

comando Stairfit desactivado antes y después de haber cambiado la altura.
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o e L
?DDDE
-
o
antes de ajustar v

la altura

después de disminuir
la altura

O
después de aumentar v
la altura

Cambio de la altura del tramo de escalera con el comando StairFit desactivado

CAMBIO DE LOS LIMITES DE LONGITUD DE UN TRAMO

Utilice este procedimiento para cambiar los limites de tramos de escaleras. Los tramos
pueden carecer de limtes o estar lmitados por un nimero minmo o maximo de
contrahuellas, o una altura minima o maxima.

Con estos parametros puede crearse descansillos avtomaticos en tramos de escaleras.

Por ejemplo, si un tramo de escalera contiene |6 huellas y define |5 como el nimero
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maximo, la escalera tendra dos tramos con un descansillo en el centro. De este modo,
se mantiene el limte maxmo de |5 contrahuellas en cualquiera de los lados del

descansillo.

— denscansillo
direccidn de direccidn de
escalera sin limites escalera con limites
de altura de tramo de altura de tramo

Especificacion de los limites de altura de tramo de una escalera

| . Seleccione una escalera.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacion, Altura de tramo.

Altura de kramo ~
Tipo de limite minimo Cantrahuellas
Contrahuellas minimas 3
Tipo de limite maximo Contrabuellas
Contrabuellas maximas 15

Altura de tramo con limite de contrahuellas

3. Especifigue las restricciones de longitud del tramo:

Si desea... Entonces...

especificar que no hay limtes para | seleccione Ninguno para Tipo de limite minmo y Tipo
el tramo de limte maximo.

indicar un nomero minmo de | elja Contrahuellas para Tipo de limte minmo e
contrahuellas por cada tramo introduzca un valor en Contrahuellas minimas.

especificar una altura minma para el | seleccione Altura para Tipo de limte minmo e
tramo introduzca un valor en Altura minima.

indicar un  nimero maxmo de |elja Contrahuellas para Tipo de limte maxmo e
contrahuellas por cada tramo Introduzca un valor en Contrahuellas méaximas.

especificar una altura maxma para | seleccione Altura para Tipo de limte maxmo e
el tramo Introduzca un valor en Altura maxima.
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ANCLAJE DE ESCALERAS A DESCANSILLOS

Utilice este procedimiento para anclar una escalera u otro objeto AEC a un descansillo.

I. Dibuje una escalera con un

descansillo 'y otra al que
enlazarlo. Para obtener mas

informacién  sobre cédmo crear

escaleras, véase Uso de las

DRRIEEN ZEChE
a’:][;] vy [;|r:>
""""C}""""'

herramientas de escalera para

crear escaleras.

R
Y

2. Seleccione la escalera con un

descansillo, pulse con el botdn

derecho Y 6|Ua AnClaJe de trarmos de escalera seleccione la escalera

existentes para anclar
descansillo de escalera ® Anclar

a descansillo. %
3. Seleccione la escalera u otro /f‘t'r///
objeto AEC para anclar al _
LT
descansillo.
4. Elya un lugar en el descansillo
para anclar el centro del principio /fﬁ/// //“‘N/;
de la escalera. El tramo sera
per}oendlcular al borde del seleccione el descansillo resultado

descansillo.
<
Seleccione el punto de insercion ,-::f

del objeto AEC que va a enlazar
con el descansillo. El objeto se

.,
s
orienta en paralelo respecto al /

borde del descansillo.

-

vista modelizada

Anclaje de una escalera a un descansillo
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NOTA: Las escaleras creadas con una orientacion vertical hacia arriba suben desde el
descansillo, mentras que las que tienen una orientacion vertical hacia abajo, bajan.

Estos casos son propicios para el uso de la funcién de renumeracién de contrahuellas.
Véase Especificacion de la visvalizacion de la numeracion de contrahuella para escaleras

individuales.

LIBERACION DE ESCALERAS ANCLADAS

Utilice este procedimiento para liberar escaleras ancladas a descansillos.
e OScleccione la escalera anclada al descansillo, pulse con el botén derecho y elija
Anclaje de descansillo de escalera » Liberar.
NOTA: La escalera permanece en el mismo lugar, pero ya no esta anclada al

descansillo.

EDICION DE PELDANOS COMPENSADOS

Dispone de tres tipos de peldafio compensado con distintos niveles de control para
escaleras de medio y cuarto de giro: Equilibrado, Punto y Manual.

El estilo de peldafio compensado Equilibrado permite asignar a un tramo de escalera el
estado Manval - Huella o Manual - Contrahuella. Los dos estilos manuales permiten alisar
las huellas o contrahuellas del tramo de escalera, asf como desplazar los puntos finales
de huella de cualguier lado de las huellas a los bordes de huellas en angulo o las caras
de contrahuella para adaptarse al disefio de la escalera.

El estilo de peldafio compensado Punto permite alinear bordes de huella o caras de
contrahuella con el centro de giro, asi como agregar o elminar huellas del grro del
peldafio compensado. Ademas, con los estilos de Punto se puede asignar un nimero
predeterminado de huellas al giro del peldafio compensado, qgue se traducira en el
nimero especificado de peldafios que aparece en la zona de giro de la escalera.

Para obtener informaciéon sobre coémo crear nuevos estilos de peldafio compensado,

véase Creacion de estilos de peldafio compensado de escalera.
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Un solo punto - 2 escalones

Un solo punto -3 ESCG.MS{

Ejemplos de estilos de peldafio compensado

ALARGAMIENTO DE UN TRAMO PARA ALINEAR UN BORDE DE HUELLA CON UN CENTRO
DE GIRO DE PELDANO COMPENSADO

Utilice este procedimento para alargar un tramo, a fin de alinear un borde de huella de
estilo de peldafio compensado Punto con un centro de giro de peldafio compensado.
Los peldafios compensados incluidos dentro de la zona de giro se definen con un angulo
qgue converge en el pinzamiento de girar centro.

|. Seleccione una escalera de medio o cuarto de giro.
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2. S el estilo de peldafio compensado es Equilibrado, seleccione el pinzamiento de

desencadenador circular Editar giros. Aparece el cuadro de didlogo Seleccionar

estilo de peldafio compensado.

NOTA: Unicamente se muestran los estilos de peldafio compensado presentes en

el dibujo.

Seleccionar estilo de peldaiio compensado X

Seleccionar un estilo de peldafio compensada:

Balanced
Eqquiliboraco
Manual
Single Paint

Aceptar Cancelar

Seleccién del cvadro de didlogo Estilos de peldafio compensado

3. Seleccione el estilo Punto en la lista y pulse Aceptar.
NOTA: Para scleccionar el estilo en la paleta Propiedades, expanda Basicas,
expanda General y, a continuacion, elija Punto en Estilo de peldafio compensado.
4. Seleccione el pinzamiento de desencadenador Editar giros.
Tenga en cuenta la longitud del tramo nicial de las escaleras.
5. Seleccione el pinzamiento de alargar tramo para alinear huella.

El tramo se alarga, ya que el borde de huella esta alineado con el centro de giro.
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Escaleras

A

langitud
inicial
de trarmo

escaleras existentes

= Editar giros

seleccione el pinzamiento

de edicidn de giros

A

longitud
de tramo
ajustada

1

seleccione el pinzarniento Alargar tramo
para alinear escaldn

Alargamiento de un tramo para alinear un borde de huella con el centro de giro

NOTA: Para que el punto convergente se encuentre en el borde de la escalera,

desactive el parametro Usar linea de contrahuella. Para obtener mas informacién

sobre este parametro, véase Especificacion de los parametros de estilos de

peldafio compensado de escalera
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ALINEACION DE UN BORDE DE HUELLA CON UN CENTRO DE GIRO DE PELDANO
COMPENSADO

Utilice este procedimiento para alinear un borde de huella de estilo de peldafo
compensado FPunto con un centro de giro de peldafio compensado.

Los peldafios compensados incluidos dentro de la zona de giro se definen con un angulo
qgue converge en el pinzamento de girar centro.

I. Seleccione una escalera de medio o cuarto de giro.

2. S el estilo de peldafio compensado es Equilibrado, seleccione el pinzamiento de
desencadenador circular Editar giros. Aparece el cuadro de didlogo Seleccionar
estilo de peldafio compensado.

NOTA: Unicamente se muestran los estilos de peldafio compensado presentes en
el dibuyjo.

Seleccionar estilo de peldaiio compensado )(

Seleccionar un estilo de peldafio compensaco:

Balanced
Exjuilitarzcio
hanual
Single Point

Aceptar Cancelar

Seleccién del cvadro de didlogo Estilos de peldafio compensado

3. Seleccione el estilo Punto en la lista y pulse Aceptar.
NOTA: Para seleccionar el estilo en la paleta Propiedades, expanda Basicas,
expanda General y, a continuacion, elija Punto en Estilo de peldafio compensado.
4. Seleccione el pinzamiento de desencadenador Editar giros.
5. Seleccione el pinzamiento de alinear con centro de giro.
El borde de huella queda alneado con el centro de grro y el pinzamento

desaparece de la pantalla.
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! O | ]
I =P S S
borde de escalsn b
/\r que alinear con Y e
centro de giro R :
o O 2
=
______ D._____
v
escaleras existentes seleccione las escaleras

=
______ .I:l._____ | I T
seleccione el pinzamiento seleccione el pinzamiento
de edicidn de giros Alinear con centro de gira

Ii)— borde de escaldn

/\f/[\/ alineado con

centro de giro

resultada

Alineacién de un borde de huella con un centro de giro

NOTA: Para que el punto convergente se encuentre en el borde de la escalera,

desactive el parametro Usar linea de contrahuella. Para obtener mas informacién

sobre este parametro, véase Especificacion de los parametros de estilos de

peldafio compensado de escalera.

ELIMINACION DE UNA HUELLA DE UN GIRO DE PELDANO COMPENSADO

Utilice este procedimiento para eliminar una huella de un giro de peldafio compensado.
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Los peldafios compensados incluidos dentro de la zona de giro se definen con un angulo
qgue converge en el pinzamento de girar centro.

I. Seleccione una escalera de medio o cuarto de giro.

2. S el estilo de peldafio compensado es Equilibrado, seleccione el pinzamiento de
desencadenador circular Editar giros. Aparece el cuadro de didlogo Seleccionar
estilo de peldafio compensado.

NOTA: Unicamente se muestran los estilos de peldafio compensado presentes en
el dibujo.

Seleccionar estilo de peldaino compensado X

Seleccionar un estilo de peldaiio compenzacdo:

Balanced
Erjuilibrado
hanual
Single Paint

Aceptar Cancelar

Seleccién del cvadro de didlogo Estilos de peldafio compensado

3. Seleccione el estilo Punto en la lista y pulse Aceptar.
NOTA: Para seleccionar el estilo en la paleta Propiedades, expanda Basicas,
expanda General y, a continuacidn, elija Punto en Estilo de peldafio compensado.
4. Seleccione el pinzamiento de desencadenador Editar giros.
5. Seleccione el pinzamento de eliminar huella de giro.
La huella que se ha seleccionado se suprime del giro de peldafio compensado. Si
sigue elmnando mas huellas, probablemente se wvisvalice un simbolo de

advertencia. Deshaga la accién para volver a la configuracion de huellas anterior.
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escaleras existentes seleccione las escaleras

Editar giros
[
=
______ D._____ P S
seleceione el pinzamiento seleccione el pinzamiento Eliminar escaldn
de edicidn de giros del giro

Bye

resuUltado

Eliminacion de una huella de un giro de peldafio compensado

NOTA: Para que el punto convergente se encuentre en el borde de la escalera,
desactive el parametro Usar linea de contrahuella. Para obtener mas informacién
sobre este parametro, véase Especificacion de los parametros de estilos de

peldafio compensado de escalera.

ADICION DE UNA HUELLA A UN GIRO DE PELDANO COMPENSADO

Utilice este procedimiento para agregar una huella a un giro de peldafio compensado.
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Los peldafios compensados incluidos dentro de la zona de giro se definen con un angulo
qgue converge en el pinzamento de girar centro.

I. Seleccione una escalera de medio o cuarto de giro.

2. S el estilo de peldafio compensado es Equilibrado, seleccione el pinzamiento de
desencadenador circular Editar giros. Aparece el cuadro de didlogo Seleccionar
estilo de peldafio compensado.

NOTA: Unicamente se muestran los estilos de peldafio compensado presentes en
el dibuyjo.

Seleccionar estilo de peldaiio compensado X

Seleccionar un estilo de peldafio compensada:

Balanced
Enuiliboraco
hanual
Single Paint

Aceptar Cancelar

Seleccién del cvadro de didlogo Estilos de peldafio compensado

3. Seleccione el estilo Punto en la lista y pulse Aceptar.
NOTA: Para scleccionar el estilo en la paleta Propiedades, expanda Basicas,
expanda General y, a continuacion, elija Punto en Estilo de peldafio compensado.
4. Seleccione el pinzamiento de desencadenador Editar giros.
5. Seleccione el pinzamiento de agregar huella a giro.
Se agrega una huella al giro de peldafio compensado. Si sigue agregando mas
huellas, probablemente se visualice un simbolo de advertencia. Deshaga la accion

para volver a la configuracion de huellas anterior.
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e P

escaleras existentes seleccione las escaleras

o P

& O e
=
________ %_._. I P,
seleccione el pinzamiento seleccione el pinzamiento Afiadir escaldn
de edicidn de giros al giro

resultada

Adicién de una huella a un giro de peldafio compensado

NOTA: Para que el punto convergente se encuentre en el borde de la escalera,
desactive el pardametro Usar linea de contrahuella. Para obtener mas informacién
sobre este parametro, véase Especificacion de los pardametros de estilos de

peldafio compensado de escalera.

ALISAMIENTO DE HUELLAS CON EL ESTILO DE PELDANO COMPENSADO MANUAL

Utiice este procedimiento para alisar huellas de escaleras que tengan asignado el estilo

de peldafio compensado Manual - Huella o Manual - Contrahuella Equilibrado.
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El pinzamiento de alisar huella se encuentra en la intersecciéon del borde de la huella o la
cara de la contrahuella y la linea de construccion de la escalera, segin lo que se haya
ajustado en el parametro Usar linea de contrahuella del cuadro de didlogo Estilos de
peldafio compensado. FPara obtener mas informacion, véase Especificacion de los
parametros de estilos de peldafio compensado de escalera.
| . Seleccione una escalera de medio o cuarto de giro.
2. 91 el estilo de peldafio compensado es Equilibrado, seleccione el pinzamiento de
desencadenador circular Editar giros. Aparece el cuadro de didlogo Seleccionar

estilo de peldafio compensado.

Seleccionar estilo de peldaiio compensado X

Seleccionar un estilo de peldafio compenzada:

Balanced
Erjuilibrado

Single Paint

Aceptar Cancelar

Seleccién del cvadro de didlogo Estilos de peldafio compensado

3. En la lista, seleccione Manval - Huella o Manual - Contrahuella y pulse Aceptar.
NOTA: FPara seleccionar el estilo en la paleta Propiedades, expanda Basicas,
expanda General y, a continuacion, elija Manual en Estilo de peldafio compensado.

4. Seleccione el pinzamiento de desencadenador Editar giros.

5. Seleccione el pinzamiento de alisar huella del borde de la huella o la cara de la
contrahuella gque tenga la intencion de alisar.

La huella seleccionada se alisa.
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seleccione el pinzamiento

Enderezar escaldn

Alisamiento de una huella con un estilo de contrahuella Manual

NOTA: Como la profundidad debe ser la misma para cada huella, el borde de huella

girara en torno a la linea de construccion.

DESPLAZAMIENTO DE FINES DE HUELLAS CON EL ESTILO DE PELDANO COMPENSADO
MANUAL

Utiice este procedimento para mover los fines de huellas de escaleras gue tengan
asignado el estilo de peldafio compensado Manual - Huella o Manual - Contrahuella

Equilibrado. Cada borde de huella o cara de contrahuella gra en torno a un punto
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formado por la interseccién del borde de huella y la linea de construccion de la escalera.
Arrastre el pinzamiento del borde de huella a otra ubicacién para especificar un angulo
nuevo para el borde de huella.
Los pinzamientos de fin de huella estan en cada extremo del borde de huella o la cara de
contrahuella, segin el parametro Usar linea de contrahuella del cuadro de didlogo Estilo
de peldafio compensado. Para obtener mas informacién, véase Especificacién de los
parametros de estilos de peldafio compensado de escalera.

|. Seleccione una escalera de medio o cuarto de giro.

2. 91 el estilo de peldafio compensado es Equilibrado, seleccione el pinzamiento de

desencadenador circular Editar giros. Aparece el cuadro de didlogo Seleccionar

estilo de peldafio compensado.

Seleccionar estilo de peldaiio compensado X

Seleccionar un estilo de peldafio compenzada:

Balanced
Enjuilibraco

Single Paint

Aceptar Cancelar

Seleccion del cvadro de didlogo Estilos de peldafio compensado

3. Enla lista, seleccione Manual - Huella o Manual - Contrahuella y pulse Aceptar.
NOTA: Para seleccionar el estilo en la paleta Propiedades, expanda Basicas,
expanda General y, a continuacion, elija Manual en Estilo de peldafio compensado.

4. Seleccione el pinzamiento de desencadenador Editar giros.

5. Seleccione el pinzamiento de fin de huella del borde de huella o la cara de
contrahuella gue tenga la intencion de mover.

6. Indique otra ubicacion para el pinzamento de fin de huella.

Se asigna el anqulo especificado a la huella seleccionada.
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escaleras existentes

seleccione el pinzamiento
de edicidn de giros

i
b, 4

= A
Yo
I
b e

SR SN [Fin de escaton]

seleccione el pinzamiento
Fin de escaldn

N

resultado

\(- escaldn ajustado

seleccione las escaleras

- = SR

QIRRRRXE

R D

TIRYY

BB B

\— punto de giro

de borde de escaldn
especifique la nueva
ubicacidn del pinzamiento

Desplazamiento de un borde de huella con un estilo de contrahuella Manual

NOTA: Como la profundidad debe ser la misma para cada huella, el borde de huella

girara en torno a la linea de construccion.
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CONDICIONES DE INTERFERENCIA DE ESCALERAS

Puede controlar la altura y la anchura de las condiciones de interferencia de escaleras
con muros, losas, espacios, muros cortina y conjuntos de puerta y ventana. Cuando se
agrega una condicion de interferencia entre una escalera y uno de los objetos validos,
se recorta una caja en torno a la escalera, basada en la altura de espacio especificada y

el intervalo lateral.

CREACION DE CONDICIONES DE INTERFERENCIA EN MUROS

Utilice este procedimiento para crear un drea de interferencia de escaleras en muros.
Cuando se agrega una condicién de interferencia entre una escalera y un muro, se crea
un hueco en el muro en torno a la escalera, basado en la altura de espacio especificada y
el intervalo lateral de la escalera.
I. Cree una escalera que interseque con un muro. Para obtener informacion sobre
cémo crear escaleras, véase Uso de las herramentas de escalera para crear
escaleras.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacion, Interferencia.

Inkerferencia ~
Altura libre de paso a4.00
Intervala de lada 0,00

3. Defina el tamario de la condicién de interferencia.

S| desea... Entonces...

especificar la altura por encima de las huellas para la condicion de | introduzca un valor en
interferencia Altura de espacio.

[

especificar la anchura de la condicion de interferencia en todos los
lados de un tramo de escalera, que no sean los puntos donde se pisa
en la primera y Ultima huellas

introduzca un valor en
Intervalo lateral.

4. Pulse en el dibujo para anular la seleccién de la escalera.

5. Seleccione el muro para intersecar, pulse con el botén derecho y elja Condicion
de interferencia » Agregar.

6. Seleccione la escalera.

7. Seleccione el efecto de envolvente y pulse INTRO. Para obtener mas informacion

sobre el envolvente, véase Trabajo con condiciones de interferencia.
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NOTA: El tamario de la interseccién con el muro cambia auvtomaticamente si se

modifican los valores de interferencia de la escalera.

SUPRESION DE CONDICIONES DE INTERFERENCIA DE ESCALERAS EN MUROS

Utilice este procedimiento para eliminar interferencias de escaleras en muros.
I. Pulse en el dibujo para anular la seleccion de la escalera.
2. Seleccione el muro del que desea eliminar la interferencia, pulse con el botdn
derecho y elija Condicion de interferencia # Eliminar.

3. Seleccione la escalera y pulse INTRO.

CREACION DE CONDICIONES DE INTERFERENCIA EN LOSAS

Utillice este procedmiento para crear un area de interferencia de escaleras en losas.
Cuando se agrega una condicion de interferencia entre una escalera y una losa, se
recorta una caja en torno a la escalera desde la losa, basada en la altura de espacio
especificada y el intervalo lateral.
I. Cree una escalera que interseque con una losa. Para obtener informacion sobre
como crear escaleras, véase Uso de las herramientas de escalera para crear
escaleras.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacién, Interferencia.

Inkerferencia A
Alkura libre de paso a4.00
Inkervala de lada 0.00

3. Defina el tamafio de la condicién de interferencia.

Si desea... Entonces...

|
especificar la altura por encima de las huellas para la condicion de | introduzca un valor en

interferencia Altura de espacio.

[
especificar la anchura de la condicidn de interferencia en todos los

lados de un tramo de escalera, que no sean los puntos donde se pisa
en la primera y Ultima huellas

introduzca un valor en
Intervalo lateral.

4. Pulse en el dibujo para anular la seleccion de la escalera.
5. Seleccione la losa para intersecar, pulse con el botén derecho y elija Booleano »

Svustraer.
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6. Seleccione la escalera y pulse INTRO.
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vista de lineas ocultas wista modelizada

Creacién de una condicion de interferencia de losa y escalera

NOTA: El tamafio de la interseccidén con la losa cambia auvtomaticamente s se

modifican los

SUPRESION DE CONDICIONES DE INTERFERENCIA DE ESCALERAS EN LOSAS

Utilice este procedimiento para eliminar interferencias de escaleras en losas.
|. Seleccione la losa de la que desea eliminar la interferencia, pulse con el botén
derecho y elija Booleano » Desenlazar.

2. Seleccione la escalera y pulse INTRO.

Autodesk Training Center (ATC) &8 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Escaleras

escalera y
muro existentes

resultado

vista de vista modelizada
lineas ocultas

Creacidn de una condicion de interferencia de muro y escalera

CREACION DE CONDICIONES DE INTERFERENCIA EN ESPACIOS

Utiice este procedimiento para crear un area de interferencia de escaleras en espacios.

Cuando se agrega una condicion de interferencia entre una escalera y un espacio, se
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recorta una caja en torno a la escalera desde el espacio, basada en la altura de espacio
especificada y el intervalo lateral.
I. Cree una escalera gue interseque con un espacio. Para obtener informacién sobre
cémo crear escaleras, véase Uso de las herramentas de escalera para crear
escaleras.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacién, Interferencia.

Inkerferencia A
Alkura libre de paso a4.00
Inkervala de lada 0.00

3. Defina el tamafio de la condicién de interferencia.

Si desea... Entonces...

especificar la altura por encima de las huellas para la condicion de | introduzca un valor en
interferencia Altura de espacio.

especificar la anchura de la condicion de interferencia en todos los
lados de un tramo de escalera, que no sean los puntos donde se pisa
en la primera y Ultima huellas

introduzca un valor en
Intervalo lateral.

4. Pulse en el dibujo para anular la seleccién de la escalera.

5. Seleccione el espacio para intersecar, pulse con el botén derecho y elja
Condicién de interferencia.

6. Introduzca ag (AGregar), seleccione el espacio y pulse INTRO.

7. Seleccione la escalera y pulse INTRO dos veces.
NOTA: El tamafio de la interseccion con el espacio cambia avtomaticamente si se

modifican los valores de interferencia de la escalera.

SUPRESION DE CONDICIONES DE INTERFERENCIA DE ESCALERAS EN ESPACIOS

Utilice este procedimiento para eliminar interferencias de escaleras en espacios.
|. Seleccione el espacio del que desea elimnar la interferencia, pulse con el botén
derecho y elija Condicion de interferencia.
2. Introduzca e (Eliminar), seleccione el espacio y pulse INTRO.

3. Seleccione la escalera y pulse INTRO dos veces.
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CREACION DE CONDICIONES DE INTERFERENCIA EN MUROS CORTINA

Utillice este procedmiento para crear un drea de interferencia de escaleras en muros
cortina. Cuando se agrega una condicion de interferencia entre una escalera y un muro
cortina, se recorta una caja en torno a la escalera desde el muro, basada en la altura de
espacio especificada y el intervalo lateral. Dispone de la posibilidad de cortar los
rellenos, marcos y montantes del muro cortina.
I. Cree una escalera que interseque con un muro cortina. Para obtener informacion
sobre coémo crear escaleras, véase Uso de las herramientas de escalera para
crear escaleras.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacion, Interferencia.

Inkerferencia ~
Altura libre de paso a4.00
Intervala de lada 0,00

3. Defina el tamario de la condicién de interferencia.

S| desea... Entonces...

especificar la altura por encima de las huellas para la condicion de | introduzca un valor en
interferencia Altura de espacio.

especificar la anchura de la condicion de interferencia en todos los
lados de un tramo de escalera, que no sean los puntos donde se pisa
en la primera y Ultima huellas

introduzca un valor en
Intervalo lateral.

4. Pulse en el dibujo para anular la seleccién de la escalera.

5. Seleccione el muro cortina para intersecar, pulse con el botén derecho y elija
Condicién de interferencia #» Agregar.

6. Seleccione la escalera.
Especifigque si desea aplicar la condicion de interferencia al relleno del muro
cortina.

5. Especifique s desea aplicar la condicidn de interferencia a los marcos del muro
cortina.

9. Especifigue s desea aplicar la condicién de interferencia a los montantes del muro

cortina.
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SUPRESION DE CONDICIONES DE INTERFERENCIA DE ESCALERAS EN MUROS
CORTINA

Utilice este procedimiento para eliminar interferencias de escaleras en muros cortina.
I. Pulse en el dibujo para anular la seleccion de la escalera.
2. Seleccione el muro cortina del que desea elimnar la interferencia, pulse con el
botén derecho y elja Condicion de interferencia # Eliminar.

3. Seleccione la escalera y pulse INTRO.

CREACION DE UNA CONDICION DE INTERFERENCIA EN UN CONJUNTO DE
PUERTA/VENTANA

Utilice este procedimiento para crear un area de interferencia de escaleras en conjuntos
de puerta/ventana. Cuando se agrega una condicion de interferencia entre una escalera y
un conjunto de puerta/ventana, se recorta una caja en torno a la escalera desde el
conjunto de puerta/ventana, basada en la altura de espacio especificada y el intervalo
lateral. Dispone de la posibilidad de cortar los rellenos, marcos y montantes del
conjunto de puerta/ventana.
I. Cree una escalera gue interseque con un conunto de puerta/ventana. Fara
obtener informacion sobre cémo crear escaleras, véase Uso de las herramientas
de escalera para crear escaleras.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacion, Interferencia.

Inkerferencia ~
Altura libre de paso a4.00
Intervala de lada 0,00

3. Defina el tamario de la condicién de interferencia.

Si desea... Entonces...

[
especificar la altura por encima de las huellas para la condicion de | introduzca un valor en

interferencia Altura de espacio.

|
especificar la anchura de la condicion de interferencia en todos los

lados de un tramo de escalera, que no sean los puntos donde se pisa
en la primera y Ultima huellas

introduzca un valor en
Intervalo lateral.

4. Pulse en el dibujo para anular la seleccién de la escalera.
5. Seleccione el conjunto de puerta/ventana para intersecar, pulse con el botdn

derecho y elija Condicion de interferencia » Agregar.
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6. Seleccione la escalera.

7. Especifigue si desea aplicar la condicion de interferencia al relleno del conjunto de
puerta/ventana.

&. Especifique s desea aplicar la condicion de interferencia a los marcos del
conjunto de puerta/ventana.

9. Especifique s desea aplicar la condicidon de interferencia a los montantes del

conjunto de puerta/ventana.

ELIMINACION DE UNA CONDICION DE INTERFERENCIA DE UNA ESCALERA DE UN
CONJUNTO DE PUERTA/VENTANA

Utilice este procedimiento para elimnar una interferencia de una escalera de un conjunto
de puerta/ventana.
I. Pulse en el dibujo para anular la seleccion de la escalera.
2. Seleccione el conjunto de puerta/ventana del que desea elimnar la interferencia,
pulse con el botén derecho y elija Condicion de interferencia # Eliminar.

3. Seleccione la escalera y pulse INTRO.

CAMBIO DEL TAMANO DE INTERFERENCIA DE ESCALERAS

Utiice este procedimento para controlar el tamafio del drea de interferencia de

escaleras.

contarno de techo

spacio libre

3
r

contorno de
suelo

Especificacion de la altura de espacio y del espacio lateral para una escalera y un objeto
de espacio
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| . Seleccione la escalera.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacion, Interferencia.

3. Cambie los valores de interferencia de la escalera:

Si desea...

Entonces...

especificar la altura por encima de las huellas para la condicion de

interferencia

introduzca un valor en
Altura de espacio.

especificar la anchura de la condicion de interferencia en todos los
lados de un tramo de escalera, que no sean los puntos donde se pisa

en la primera y Ultima huellas

introduzca un valor en
Intervalo lateral.

CAMBIO DE LA ALINEACION DE ESCALERAS CON FORMA DE U

Utilice este procedimiento para cambiar la alineacion y su desfase en escaleras con forma

de U. Estos campos sdlo estaran disponibles cuando selecciona una escalera con forma

de U para modificar.

| . Seleccione una escalera con forma de U.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacion, Restricciones.

3. Especifigue la alineacidn de la escalera con forma de U:

Si desea...

Entonces...

colocar huellas y contrahuellas donde sea necesario para
completar la escalera

seleccione Liberar en Alineacion.

alinear la huella del tramo superior con la huella del
tramo inferior

seleccione Huella a huella

Alineaciéon.

en

alinear la huella del tramo superior con la contrahuella
del tramo inferior

seleccione Huella a contrahuella en
Alineacion.

alinear la contrahuvella del con la

contrahuella del tramo inferior

tramo superior

seleccione Contrahuella a contrahuella
en Alineacion.

4. Especifique un valor en Desfase de alineacién.

S| selecciona Huella a huella, Huella a contrahuella o Contrahuella a contrahuella,

puede especificar un valor de desfase. Un valor de desfase positivo significa que

la ubicacién de la huella del tramo inferior estad mas cerca del descansillo que la

del tramo superior.
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ﬁtromo superior f—descunsillo

- —
@trumo inferiar
L

{—) desfase (+) desfase
Especificacion de desfases de alineacion huella a contrahuella

5. Especifique un valor en Alineacién extendida.

6. Indique un valor en Huella impar en que especifique el tramo que va a ser mas
largo si el nimero total de huellas es impar. Seleccione Tramo superior para
colocar la huella impar en este tramo o bien, Tramo inferior para colocarla en este

tramo.

CAMBIO DE LOS COMPONENTES DE UN TRAMO

Utilice este procedimiento para cambiar el grosor de huella y de contrahuella, asi como
la longitud del mamperlan para cada escalera. También es posible activar o desactvar la
visualizacién de huellas y contrahuellas.
NOTA: Si los parametros de componentes no estan disponibles, entonces estan
controlados por el estilo de escalera y no es posible modificarlos para escaleras
Individuales.

|. Seleccione la escalera.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas, expanda Hojas de trabajo vy, a

continuacion, seleccione Componentes.

Autodesk Training Center (ATC) 95 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005

Escaleras

Componentes de escalera

X

Mota: las propiedades pueden varias para cada escalera.

Cotas de trama
Wizualizacion :

Contrahuels

de plano:

A - Grosor de huells: 200
B - Grozor de contrahuela: 2.00
C - Lonogitud de mamperkén: 0.50

|:| Contrabuella inclinads

Cota de descansillo

[ - Grosor del descansilo: 2.00
E - &nchura adicional 0o
Restablecer valores de estilo Aceptar Cancelar Ayuda

3. En Cotas de tramo, active o desactive la visualizacion de huellas y contrahuellas.

Cuando la wvisvalizacion de huella o contrahuella estd desactivada, el grosor

correspondiente de huella no esta disponible.

4. Especifique las cotas de tramo:

Si desea...

Entonces...

especificar el grosor de cada huella

seleccione Huella e introduzeca un valor en
Grosor de huella.

especificar el grosor de la contrahuella

seleccione Contrahuella e introduzca un
valor en Grosor de contrahuella.

indicar la longitud del borde de una huella que se
proyecta sobre la contrahuella de la escalera

escriba  un valor en Llongtud del
mamperlan.

especificar contrahuellas inclinadas

seleccione Contrahuella inclinada.

5. Pulse Aceptar.

CAMBIO DE LOS COMPONENTES DE UN DESCANSILLO

Utilice este procedimento para cambiar el grosor y especificar mas anchura para los

descansillos de la escalera.

NOTA: Si los parametros de componentes no estan disponibles, entonces estan

controlados por el estilo de escalera y no es posible modificarlos para escaleras

individuales.

| . Seleccione la escalera.
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2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas, expanda Hojas de
continuacion, seleccione Componentes.
Componentes de escalera »

Motz las propiedades pueden varias para cada escalera,

Cotas de trama

Wizualizacion :

Contrahuells

de plano:

A - Grosor de huella; 2.00
B - Grosor de contrahuella: 2.00
C - Longitud de mamperlan: 0.s0

[ contrahuels inclinads

Cota de descansillo

[ - Grozor del descansilo: 2.00
E - Anchura adicional: 0.00
Restablecer valores de estilo Aceptar Cancelar Avuda

3. Introduzca un valor en Grosor del descansillo.

4. Introduzca un valor en Anchura adicional.

trabajo vy, a

NOTA: El parametro de la anchura de descansillo adicional sdélo afecta a los

descansillos verdaderos de escaleras con varios descansillos y de escaleras en

forma de U. No resultan afectados los descansillos avtomaticos introducidos por

los Iimites de altura de tramo ni los descansillos finales.

El tipo de descansillo y la justificacion de la escalera determinan dénde se agrega

la anchura adicional en el descansillo.

-~

. [

justificodo o justificade en el justificado o Io
la izquierda centro derecha

Adicién de anchura a un descansillo de cuarto de vuelta

5. Pulse Aceptar.
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ACERCA DE LAS COTAS DE LOS COMPONENTES DE DESCANSILLOS

Los componentes de descansillos se especifican como parte del estilo, pero solamente
es aplicable a escaleras con descansillos y con forma de U. Las cotas de riostras se
especifican para el tramo y para el descansillo de una Unica tabla. El tipo de zanca de
tramo (losa, empotrada o encabalgada) controla lo que esta disponble para el
descansillo (profundidad total solo para zancas empotradas y rampas; profundidad de
estrechamiento para todos los tipos). Si el tramo no tiene riostras, el descansillo
tampoco.

Todos los descansillos de una Unica escalera utilizan las mismas cotas al principio.
Después podra personalizar cada uno de ellos por separado estirandolo o
proyectandolo con pinzamentos. Las posiciones horizontales y las anchuras de las
riostras son idénticas entre tramos y descansillos.

Los valores de extension de descansillo sélo se aplican a las escaleras con forma de U y
con descanslllos que tienen descansillos planos. Las cotas de descansillo especificas se
Ignoran para los descansillos de giro. Los valores predetermnados para estilos en el
dibujo de estilos de escalera se especifican segin la situacion mas comin para las
escaleras.

Sila opcién que hace comncidir las zancas de tramo y de descansillo se deja desactivada,

la zanca de tramo terminara en el descansillo.

CAMBIO DE LA EXTENSION DE DESCANSILLOS

Utilice este procedimiento para cambiar las distancias entre descansillos y huellas, asi
como la resolucion de zancas de las escaleras. FPuede diferenciar el tamafio de los
componentes de descansillo y de los utilizados para tramos de escalera.
NOTA: Si los parametros de extensiones de descansillo no estan disponibles, entonces
estan controlados por el estilo de escalera y no es posible modificarlos para escaleras
individuales.

| . Seleccione la escalera.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas, expanda Hojas de trabajo y, a

continvacion, seleccione Extensiones de descansillo.
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3.

Extensiones de descansillo »

Mota: lss propiedades pueden varias para cada escalera.

Distancizs de extension

& - Distancia & primers huells 0.00)
AB A
|:| Agregar profundidad de huella

B - Distancia a primera huella 0.00
ARRIBA;

|:| Agregar profundicad de huella

Descansilos autométicos
Lomgituic: F3.00
Extender descansillos para evitar gque

laz huellaz v laz cortrahusllas se Uhicacin: [ ]
cologuen debajo de los descansilos

Resolucion de zancas

[JExtender descansilos para fusionar zancas de tramo con zancas de descansilo

Restahlecer valores de estilo Aceptar Cancelar Ayuda

Especifique las distancias de extension:

Si desea... Entonces...

agregar a la distancia hasta la | introduzca un valor para Distancia a primera huella ABAJO.

primera

huella en la parte inferior | Para ampliar hacia abajo el descansillo mediante una sola

del descansillo huella, seleccione Agregar profundidad de huella.

agregar a la distancia hasta la | introduzca un valor para Distancia a primera huella ARRIBA.

primera  huella  en la  parte | Para amplar hacia arriba el descansillo mediante una sola
superior del descansillo huella, seleccione Agregar profundidad de huella.
4. Para obtener mas informacion sobre las extensiones de descansillo y la resolucion

de zancas, véase Acerca de las cotas de los componentes de descansillos.

En Resolucidn de zancas, seleccione Extender descansillos para fusionar zancas de
tramo con zancas de descansillo para fusionar automaticamente las zancas de
tramo con las de descansillo.

De este modo se proporciona extension de descansillo adicional, si es necesario,
para hacer que las riostras de tramo se unan a las riostras de descansillo sin
producir discontinuidad.

NOTA: El estilo de escalera controla siempre los parametros de descansillos
automaticos.

Pulse Aceptar.

Las escaleras creadas en versiones anteriores de Autodesk Architectural Desktop
tienen activado el parametro Extender descansillos para evitar que las huellas y las

contrahuellas se coloquen debajo de los descansillos. Este parametro se debe
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desactivar para conseguir descansillos a nivel o rectangulares, pero cambiara la

posicion de las partes superior € inferior de la escalera, que pueden precisar el

ajuste de otros objetos de construccion.

CAMBIO DE LA VISUALIZACION DE ESCALERAS SUPERPUESTAS

Utilice este procedimiento para crear escaleras superpuestas y definir las propiedades

de visualizacion para mostrar correctamente la seccidn superpuesta.

Para definir la visualizacion de la escalera, es necesario activar la representacion de

visualizacién Superposicidn de plano y definr determinados componentes. FPara las

escaleras superpuestas, ademas de los grupos arriba y abajo, hay otros 4 grupos de

componentes de visualizacidn que estan disponibles Unicamente en Superposicion de

plano.

Mostrar grupo de
representacion

Definicion

componentes arriba (sobre
superposicion)

Componentes de la escalera por
corte que estan por encima de la

debajo de la altura del plano de
seccion de superposicion.

componentes abajo (sobre
superposicion)

Componentes de la escalera por
corte que estan por encima de la

encima de la altura del plano de
seccidn de superposicion.

componentes arriba  (antes
de superposicion)

Componentes de la escalera por
corte gue estan por debajo de la

debajo de la altura del plano de
seccién de superposicion.

componentes abajo (antes
de superposicion)

Componentes de la escalera por
corte que estan por debajo de la

encima de la altura del plano de
seccion de superposicion.

I. Abra la paleta de herramientas que desea utilizar y seleccione una herramienta de

escalera.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

A

Seleccione un estilo.

Elya Descansillo miltiple en Forma.

Especifique Medio descansillo en Tipo de giro.

En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continvacion, General.

Dibuje una escalera con descansillos que se superpone a si misma.
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- region de
superposicidn

Visualizacién de una condicién de una escalera superpuesta

7. En el mend Formato, elja Administrador de visvalizacién.

&. Expanda Conjuntos y seleccione el conjunto de visualizacion actual (en negrita).

9. Seleccione la ficha Control de representacion de visualizacion. Desplacese hasta
el objeto de escalera.

0. Active Superposicion de plano ademas de la representacion de visualizacién
actual y pulse Aceptar.

1. En este ejemplo vamos a mostrar todos los componentes de la escalera
gue se encuentran por encima de la seccion de superposicion indicada en rojo.

Seleccione la escalera, pulse con el botén derecho y elja Editar visualizacion de

objetos.
2. Elja la ficha Propiedades de visvalizacion.
3. Seleccione Modificacion de objetos en Plano, FPlano poco detallado o Flano

muy detallado, el que se muestre en el conjunto de wvisuvalizacion actual.
Seleccione todos los componentes, desactive la visibilidad y pulse Aceptar.

I 4. Elja Modificacion de objetos en Superposicion de plano. Seleccione los
componentes deseados y active la visibilidad. En este ejemplo, active la visibilidad
para Contrahuella arriba, Nariz de peldafio arriba, Recorrido arriba, Contorno
arriba, Contrahuella abajo, Nariz de peldafio abajo, Recorrido abajo, Contorno
abajo, Contrahuella abajo (sobre superposicion), Nariz de peldafio abajo (sobre
superposicion), Recorrido abajo (sobre superposicion), Contorno abajo (sobre
superposicion), Contrahuella abajo (bajo superposicion), Nariz de peldaiio abajo
(bajo superposicion), Recorrido abajo (bajo superposicion) y Contorno abajo (bajo

superposicion).
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I5. Seleccione Contrahuella abajo (sobre superposiciéon), Nariz de peldafio
abajo (sobre superposicion), Recorrido abajo (sobre superposicion), Contorno
abajo (sobre superposicidn). Seleccione cualquiera de los colores de los
componentes seleccionados, elja el color rojo en el cuadro de dalogo
Seleccionar color y pulse Aceptar dos veces.

NOTA: Si el estilo de escalera incluye zancas, éstas se deben agregar al conjunto
de componentes.

| 6. Pulse Aceptar dos veces.

APLICACION DE PROPIEDADES DE HERRAMIENTAS A ESCALERAS
EXISTENTES

Utilice este procedmiento para aplicar las propiedades de herramientas a una o mas
escaleras existentes. Entre estas propiedades se encuentran el estilo de escalera y
demas parametros especificados en la herramienta que seleccione.

|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

2. Pulse con el botéon derecho en una herramienta de escalera y seleccione Aplicar

las propiedades de herramientas a Escalera.

3. Seleccione la escalera hueco y pulse INTRO.

4. Si es necesario, edite las propiedades de las escaleras en la paleta Propiedades.
NOTA: Algunas propiedades de herramentas no se pueden aplicar a escaleras
existentes. Por ejemplo, el tipo de giro y la forma de la escalera no cambiaran. Ademas,
algunas propiedades pueden ser incompatibles con escaleras existentes. Por ejemplo,
una escalera con una orientacion vertical hacia abajo no puede terminar con un

descansillo.

CAMBIO DE LA UBICACION DE ESCALERAS

Utilice este procedimiento para cambiar la posicion de las escaleras cambiando los
valores de las coordenadas de su punto de insercién. Una escalera también tiene una

orientacion con relaciéon al SCU o al SCF actual. Por ejemplo, si las partes superior e

Autodesk Training Center (ATC) 102 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Escaleras

inferior de la escalera son paralelas al plano XY, su normal es paralela al eje 2. Puede
modificar la orientaciéon de la escalera mediante la alineacion de su normal con otro gje.
También puede girar la escalera en su plano cambiando el anqulo de rotacion.
Para obtener mas informaciéon sobre el sistema de coordenadas universal (SCU) vy el
sistema de coordenadas personal (SCP), véase "Uso de coordenadas y sistemas de
coordenadas" en el Manual del usuario de AutoCAD 2002 en pantalla.

| . Pulse dos veces en la escalera que desea modificar.
En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Ubicacion.

Seleccione Informaciédn adicional.

> LD

Especifique la ubicacion de la escalera:

Si desea... Entonces...

cambiar la posicion de la

escalera introduzca nuevos valores de coordenadas en Punto de insercion.

colocar la escalera en el | haga la normal de la escalera paralela al ee £& en Normal,

plano XY introduzca | para Zy O para X eY.

colocar la escalera en el | sitie la normal de la escalera paralela al eje X: en Normal,

plano YZ introduzca | para Xy O para Yy Z.

colocar la escalera en el | sitie la normal de la escalera paralela al ¢e Y: en Normal,

plano XZ introduzca | para Yy O para Xy Z.

cambiar la rotacién de la

Introduzca un valor nuevo en Angulo de rotacion.
escalera

5. Pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DE LOS MATERIALES DE ESCALERAS

Utilice este procedimiento para seleccionar un material distinto para los componentes de
una escalera concreta.

Para cambiar los materiales asignados a todas las escaleras con el mismo estilo aplicado,
véase Asignacion de materiales a estilos de escalera.

NOTA: Si la asignacidn de un material no determina las propiedades de visvalizacion de

un componente de una escalera, puede cambiar las propiedades del componente de
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visualizacidén como se describe en Especificacion de las propiedades de visuvalizacion de

estilos de escalera.

Seleccione la escalera que desea modificar, pulse con el botéon derecho y elija

Editar visvalizacion de objetos.

. Para comprobar que la asignacion de un material determina las propiedades de

visualizacién del componente, seleccione la ficha Propiedades de visualizacion,

elya la representacion de visuvalizacion donde quiere que aparezcan los cambios y
",

pulse (mm

NOTA: Unicamente la representacion de visualizaciéon Modelo admite propiedades

Por material.

. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea, compruebe que esta seleccionada la

opciéon Por matenal para el componente y pulse Aceptar.

Seleccione la ficha Materiales.

5. Seleccione el componente que quiere cambiar, elja Modificacion de objetos y

seleccione otra definicion de material.

Es posible seleccionar cualguier definicion de material en el dibujo actual o pulsar

(g ]

|EJ para crear una nueva definicion de material y asignarla a un componente.
ADVERTENCIA: Aungque se puede editar una definicion de material desde este
cvadro de didlogo, los cambios efectuados en la definicion se aplican a todos los

objetos que tienen asignado el material.

. Pulse Aceptar.

CAMBIO DE LAS PROPIEDADES DE VISUALIZACION DE ESCALERAS
INDIVIDUALES

En la mayorfa de los casos se prefiere que las escaleras pertenecientes al mismo estilo

tengan una cierta coherencia en el dibujo. No obstante, en determinados casos puede

qgue sea necesario modificar alguna propiedad de visvalizacidn de una escalera concreta

para lograr el resultado deseado. Todas las propiedades de visvalizacion que se pueden

especificar en estilos de escalera estan disponibles para escaleras individuales:
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e S las propiedades de wvisualizacidén de componentes de la escalera estan
determinadas por asignaciones de materiales
e la capa, color y tipo de linea de los componentes de visualizacidon de la escalera
e La altura del plano de corte y la visualizacion de los componentes respecto a este
plano
e Otra informacion especifica relativa a la visuvalizacién de la escalera, como la
numeracion de contrahuella
Cuando se cambian las propiedades de visualizacion de una escalera concreta, los
cambios se aplican Unicamente a esta escalera. Otras escaleras del msmo estilo no se
ven afectadas. Para cambiar las propiedades de visualizacién de todas las escaleras de

un estilo especifico, véase Estilos de escalera.

ESPECIFICACION DE LA CAPA, EL COLOR Y EL TIPO DE LINEA DE ESCALERAS

Utilice este procedimento para cambiar las siguientes propiedades de visuvalizacion de
los componentes de una escalera individual:

e Visibilidad (componente activado o desactivado)

e Por material (un material asignado al componente de visuvalizacion determina sus

propiedades de visualizacion)

e Capa

e Color

e Tipo de linea

e Grosor de linea

e [scala de tipo de linea
Para cambiar estas propiedades de visualizacidn de todas las escaleras del mismo estilo,
véase Especificacion de las propiedades de visvalizacion de estilos de escalera.
NOTA: Si la asignacién de un material determina las propiedades de un componente de
visualizacidn de una escalera, puede cambiar las propiedades de dicho componente
desactivando Por material o modificando la asignacién con otro material. Para obtener

mas informacion, véase Especificacion de los materiales de escaleras.

Autodesk Training Center (ATC) 105 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Escaleras

I. Seleccione la escalera que desea modificar, pulse con el botén derecho y elja
Editar visualizacion de objetos.

2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.

3. Seleccione la representacion de visualizacién en la que desee que aparezcan los
cambios y después elija Modificacion de objetos.

La representacion de visuvalizaciéon en negrita es la actual.

4. Si1 es necesario, €lija ﬁl.

5. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

6. Seleccione el componente que ha de cambiar y elja otro parametro para la
propiedad.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LA VISUALIZACION DE LOS PLANOS DE CORTE DE ESCALERAS

Utilice este procedimento para especificar las propiedades de uno o mas planos de
corte de una escalera individual. Las propiedades de visualizacion de los planos de corte
se aplican Unicamente a las representaciones de visualizacidn, como Plano, utilizadas en la
vista Superior (vista en planta) de un dibujo.
Para cambiar las propiedades de visuvalizacion de los planos de corte de todas las
escaleras con el mismo estilo, véase Especificacion de la wvisualizacion de otras
caracteristicas de estilos de escalera.
|. Seleccione la escalera que desea modificar, pulse con el botén derecho y elija
Editar visuvalizaciéon de objetos.
2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.
3. Seleccione la representacion de visualizacién en la que desee que aparezcan los
cambios y después elija Modificacién de objetos.

La representacion de visualizacion en negrita es la actual.

=4
4. Si1 es necesario, €lija ﬂl

5. Seleccione la ficha Otro.
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Al Propiedades de visualizacién (Dibujo predeterminado) - Escalera Plano Representacidn de visualizacidn

Capa/Color/Tipo de linea | Okro | Murneracidn de la contrahuella

Planao de corte Linea de recomido de la escalera Marca de interupcidn
v]iodificar &l plana de corte Dibwjar para cada tramo Tipo: Zigeag M
& la configuracion de N
lizacid 1 )

Alzado: 4200 :

Distancia: 900 Aplicar a: Plato corte - 0puesta

Ruta de - 1

Angulo: 25.00 wistializacidn: .
Flecha

Tamafio: 9.00 Flecha estandar
Desfaze: 9.00 La anchura de la escalera

yla profundidad de la

E stilo cota: . huella se utiizan para el

¥ Stairs_| M tamafio de fecha.
[] Tamafio de flecha zolo del estilo de cota

I Aceptar l [ Eancelar] [ Apuda ]

6. Pulse Modificar plano de corte de configuracion de visvalizacion para cambiar el
alzado de este plano de corte para la escalera.
NOTA: Cuando se utiliza la configuracion de wvisuvalizacién Plano de corte, las
escaleras se muestran Unicamente desde el alzado de suelo actual hacia arriba
hasta la altura del plano de corte y desde este alzado hacia abajo hasta la altura
del plano de corte adecuvada del nivel inferior.

7. Escriba un valor para Alzado.
Introduzca un valor en Distancia para cambiar el espacio entre las dos lineas del
plano de corte.

9. Introduzca un valor en Angulo para cambiar el dngulo de las Iineas de corte de la
escalera.

| O. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LA VISUALIZACION DE OTRAS CARACTERISTICAS DE ESCALERAS

Utiice este procedimento para especificar otras propiedades de visualizacion de una
escalera concreta, por ejemplo, cémo se va a mostrar la flecha en la ruta, qué ruta de
visualizacién se va a mostrar y qué tipo de marca de interrupcion se va a utilizar en la
visualizacion de la escalera. Estas propiedades de visualizacidn se aplican Unicamente a
las representaciones de visualizacién, como Flano, utilizadas en la vista Superior (vista en

planta) de un dibyjo.
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Para cambiar estas propiedades de visvalizacion de todas las escaleras del mismo estilo,

véase Especificacion de las propiedades de visvalizacion de estilos de escalera.

|. Seleccione la escalera que desea modificar, pulse con el botén derecho y elija

Editar visuvalizacion de objetos.

2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.

3. Seleccione la representaciéon de visvalizacién en la que desee que aparezcan los

cambios y después elija Modificacién de objetos.

La representacion de visvalizaciéon en negrita es la actual.

i
4. Si1 es necesario, €lija ﬂl

Seleccione la ficha Otro.

—
o Propiedades de visualizacién (Dibujo predeterminado) - Escalera Plano Representacion de visualizacidn
| Capa/Color/Tipo de linea | Ok | Mumeracion de la contrahuella|
Flano de corte Linea de recomido de la ezcalera Marca de interupcicn
dificar el plano de corte Dibujar para cada tramo Tipo: .
& la configuracion de e Zigzag ll]
alizacion 1
Alzado: 4200 :
Distangia: 300 Aplicar a: Flako corte - Opuesto _
Ruta de 1
Angulo: 25.00 wiztalizacidn: .
Flecha
Tamafio: 9.00 Flecha estandar
Desfasze: 900 La anchura de la escalera
yla profundidad de la
Estilo cota: - huella s2 utiizan para &l
- Stairs_| M tamafio de flecha.
[] Tamafio de flecha zolo del estile de cota
l Aceptar ] [ Cancelar ] [ Apuda

6. Seleccione las propiedades de visualizacion de la escalera:

Si desea...

Entonces...

cambiar el tamafio  de
visualizacion de la flecha y la
marca de interrupcidn

escriba un valor en Tamafio.

cambiar el desfase de
visualizaciéon de la flecha

introduzca un valor para Desfase.

cambiar el estilo de cota
empleado para la visualizacion
de la flecha

seleccione un estilo en Estilo de cota. NOTA: Si se utiliza un
estilo de cota distinto de Estandar para la flecha y quiere que el
tamafio de la flecha esté controlado Unicamente por el estilo de
cota, active esta opcion. Esta configuracion es la predeterminada
para todos los dibujos de versiones anteriores. Si esta opcidn
esta desactivada, el tamafio de la flecha se multiplica por el
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parametro correspondiente.

cambiar la forma de la linea
de recorrido de la escalera

escriba un valor en Forma. Curvada agrega un arco cuando cambia
la linea de recorrido de la escalera. Recto muestra un angulo
cuando cambia la linea de recorrido de la escalera.

mostrar la flecha al final de

cada plano de  corte
apuntando en la  misma
direccion  en  todo el

recorrido de la escalera

seleccione FPlano corte - Paralelo en Aplicar a y compruebe que
no esta seleccionado Dibujar para cada tramo.

mostrar la flecha al final de
cada plano de corte y de
cada tramo apuntando en la
misma direccion

seleccione Plano corte - Paralelo en Aplicar a y compruebe que
esta seleccionado Dibujar para cada tramo.

mostrar la flecha al final de la
escalera completa

seleccione Escalera completa en Aplicar a y compruebe que no
esta seleccionado Dibujar para cada tramo.

mostrar la flecha al final de
cada tramo apuntando en la
misma direccion

seleccione Escalera completa en Aplicar a y compruebe que esta
seleccionado Dibujar para cada tramo.

mostrar la flecha a cada lado
del plano de corte

seleccione Plano corte - Opuesto en Aplicar a.

cambiar la linea de recorrido
de la escalera que se
muestra

seleccione un valor para Ruta de visualizacion.

cambiar el tipo de marca de
interrupcidn mostrada en el
plano de corte

en Marca de interrupcion, seleccione una marca en Tipo.

especificar marca de
interrupcion personalizada
para su wvisualizacidén en el
plano de corte

una

seleccione Forma personalizada en Tipo vy, a continuacion,

seleccione un blogue en Blogue.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LA VISUALIZACION DE LA NUMERACION DE CONTRAHUELLA PARA

ESCALERAS INDIVIDUALES

Utiice este procedimento para definr y mostrar los nimeros de contrahuella en

escaleras individuales.
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Para cambiar estas propiedades de visvalizacion de todas las escaleras del mismo estilo,
véase Especificacion de la visualizacion de la numeracion de contrahuella en estilos de
escalera.
I. Seleccione la escalera que desea modificar, pulse con el botén derecho y elija
Editar visuvalizacion de objetos.
2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.
3. Seleccione la representacién de visvalizacién en la que desee que aparezcan los
cambios y después elija Modificacién de objetos.

La representacion de visvalizaciéon en negrita es la actual.

i
4. Si1 es necesario, €lija ﬂl

Seleccione la ficha Numeraciéon de la contrahuella.

o Propiedades de visualizacién (Dibujo predeterminado) - Escalera Plano Representacion de visualizacidn

Capa/Color/ Tipo de linea | Oko | Mumeracion de la contrahuela |

Estilo
E stilo de tewto: w [:] Brimer ntimero de 1
. contrahuella:
Alineacion de texta | Inferiar izquierda M [ Asignar rimero a la contrahuela final
Drientacion de texto: | Lectura hacia derecha M
Altura de texto: 9.00
Ubicacidan
Jugtificar a: | |21 1zquierda M
Desfaze x 1.00
Desfase ¥ -1.00

l Aceptar ] [ Cancelar] [ Apuda ]

6. Seleccione las propiedades de visualizacion de numeracién de contrahuella para la

escalera:

Si desea... Entonces...

cambiar el estilo de texto de 105 | geleccione un estilo en Estilo de texto o pulse para
nimeros de contrahuella editar el estilo de texto.

cambiar la alineacién de los nimeros

seleccione una alineacién en Alineacion de texto.
de contrahuella

cambiar la orientaciéon de los nimeros

seleccione una orientacién en Orientacion de texto.
de contrahuella

cambiar la altura de texto de los

J escriba un valor en Altura de texto.
nimeros de contrahuella
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cambiar la justificacion aplicada a los

. seleccione lzquierda, Centro o Derecha en Justificar a.
nimeros

cambiar la ubicacién de los nimeros | introduzca un valor en Desfase X. Este valor es relativo a
en la longitud de la escalera la posicion seleccionada de la contrahuella.

cambiar la ubicacién de los nimeros a | introduzca un valor en Desfase Y. Este valor es relativo a
la 1zquierda o la derecha la posicion seleccionada de la contrahuella.

definr el primer nimero para la

J escriba un valor en Primer nimero de contrahuella.
numeracion de contrahuella

numerar la dltima contrahuella de la

seleccione Asignar ndmero a la contrahuella final.
escalera

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESTILOS DE ESCALERA

Un estilo de escalera es un grupo de propiedades asignado a una escalera que
determina el aspecto y otras caracteristicas de ésta.

Con un estilo de escalera puede controlar las propiedades de todas las escaleras que
tienen ese estilo, en lugar de cambiar las propiedades de cada escalera individual en el
dbujo. Las plantillas ofrecen diversos estilos para configuraciones de escaleras
habituales, como encuadre de acero, rampa de hormigén y empotrada de madera.
Dentro del estilo de escalera, puede especificar las cotas, las extensiones de

descansillo, los componentes y las propiedades de visualizacion de la escalera.

Componentes de escaleras y reglas de disefio
En un estilo de escalera se especifican las propiedades de los componentes de la
escalera:
e contrahuellas y huellas
® zancas
e descansillos
e extensiones de descansillo
Las reglas de disefio determinan los limtes de codigos para las inclinaciones maxima,

optima y minma del estilo de escalera.
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Componente de visualizaciéon de escaleras

Los componentes de visualizacion determinan las caracteristicas graficas, como el color
y tipo de linea, de los componentes de escaleras. Otras propiedades de visualizacion
qgue pueden modificarse para un estilo de escalera son el plano de corte, la linea de

recorrido de la escalera, las propiedades de flecha y la marca de interrupcion.

Uso de materiales en estilos de escalera

Puede utilizar materiales para controlar la apariencia de las escaleras de cada estilo en el
dibujo. Los materales se asignan a los componentes de la escalera en el estilo. Los
componentes se muestran con las propiedades de wvisuvalizacion de los materiales

asignados.

Creacién de herramientas a partir de estilos de escalera

Puede crear una herramienta de escalera a partir de cualquier estilo de escalera. Puede
arrastrar el estilo del Administrador de estilos a una paleta de herramientas. Después,
puede especificar los parametros predeterminados para cualquier escalera creada con
dicha herramienta. Para obtener mas informacién, véase Creacion de herramientas de

escalera.

GESTION DE ESTILOS DE ESCALERA

Para crear, copiar o |mpiar estilos se accede al Administrador de estilos. El
Administrador de estilos proporciona una ubicacion central en Autodesk® Architectural
Desktop donde puede trabajar con estilos desde diversos dibujos y plantillas. Para
obtener mas informacién sobre el vuso del Administrador de estilos, véase Para empezar

con el Administrador de estilos.

CREACION DE ESTILOS DE ESCALERA

Utilice este procedimiento para crear estilos de escalera. FPuede crear un estilo

utiizando las propiedades de estilo predeterminadas, copiando un estilo existente.
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Después de crear el estilo, puede editar sus propiedades para personalizar las

caracteristicas.

| . En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

Se abre el Administrador de estilos, que muestra el dibujo actual en una vista en

arbol expandida.

2. Expanda Objetos arquitectonicos y, a continuacion, Estilos de escalera.

3. Cree un estilo de escalera:

Si desea...

Entonces...

crear un estilo con

propiedades predeterminadas | Nuevo.

pulse con el botén derecho en Estilos de escalera y seleccione

crear un estilo a partir de

otro existente
seleccione Pegar.

pulse con el botén derecho en el estilo de escalera que desee
copiar y seleccione Copiar. FPulse con el botédn derecho y

4. Escriba un nombre para el nuevo estilo de escalera y pulse INTRO.

5. Para editar el nuevo estilo de escalera, pulse con el botdn derecho en el estilo y

seleccione Editar:

S| desea...

Entonces...

especificar las reglas de disefio del estilo

véase Especificacion de las reglas de
disefio de los estilos de escalera.

Indicar las propiedades de zanca del estilo

véase Especificacién de las zancas en

estilos de escalera.

especificar el grosor y la anchura de huellas,
contrahuellas y descansillos para el estilo

véase Especificacion de los componentes
de estilos de escalera.

indicar las  propiedades de extensidn  de | véase Especificacion de las extensiones de
descansillo del estilo descansillo en estilos de escalera.
iIndicar las propiedades de wvisualizacidon, como

capa, color y tipo de linea, de los componentes
del estilo

véase Especificacion de la capa, el color y
el tipo de linea de estilos de escalera.

Indicar las propiedades de los planos de corte y
de flecha, y otras propiedades de visualizacion del
estilo

véase Especificacion de la visuvalizacion de
otras  caracteristicas de estilos de
escalera.

agregar notas y archivos al estilo

véase Adicién de notas y archivos a un
estilo de escalera.

6. Cuando termine de especificar las propiedades del estilo de escalera, pulse

Aceptar.
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7. Para asignar el estilo a una herramienta de escalera, arrastre el estilo desde el
Administrador de estilos hasta una paleta de herramientas.
Mas tarde podra cambiar el nombre de la herramienta y especificar otras de sus
propiedades con el método descrito en Creacion de herramientas de escalera.

&. Pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DE LAS REGLAS DE DISENO DE LOS ESTILOS DE ESCALERA

Utiice este procedimento para especificar los limtes de cddigos minmo, maximo y
optimo para la altura de contrahuella y la profundidad de huella, asi como las reglas de

calculadora de escaleras.

20—
15—:\
- 24 <® R + T < 25
10—
contraheuellas E
59—
1 R+ T=

0 TTTT T [TITT[ T [TITITTTT
O 5 1 15 20 25 30

huellos
Especificacion de las reglas de disefio de escalera

|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de escalera.

2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de escalera y elja Estilos de
escalera.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo de escalera que desee modificar y
seleccione Editar.

4. Elja la ficha Reglas de disefio.
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. [~
9 Estilos de escalera - Standard
tateriales Clasificaciones Fropiedades de visualizacion
General Reglas de disefio | Zancas Cormponentes E stenziones de descansilo

Limite: de codigos:

Altura contrahuela Profund. huella
& - Inclinacidn maxima 700 11.00
B - Inclinacidn dptima Foo 11.00
C - Inclinacidn minima 400 24.00

Fiegla de calculadora
Uszar calculadora basada en regla
Lirnite minimea: Limike mawimo:

24.00 = [|2 * Altura 1 * Profund. huella] |25.00
contrahuela + <=

@ [ Aceptar ] [ Cancelal] [ Apuda ]

5. Especifigue la altura de contrahuella y la profundidad de huella predeterminadas

para Inclinacion minima, Inclinacion éptima e Inclinacion maxima.
NOTA: Utllice valores que representen las cotas reales de los componentes de
huellas y contrahuellas que desea crear, no sdlo los ratios de tales cotas.
Sujetos a las restricciones de las reglas de calculadora y debido al hecho de que
las alturas de huella deben ser un divisor uniforme de la altura de suelo a suelo, el
programa se aproxima tanto como le es posible a la altura de contrahuella y a la
longitud de huella dptimas seleccionadas.

6. Para cambiar la calculadora de escaleras predeterminada, seleccione Usar
calculadora basada en regla.
Los campos de la seccion Reglas de calculadora estaran disponibles para su
edicion.

7. Cuando termine de modificar las propiedades del estilo de escalera, pulse

Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LAS ZANCAS EN ESTILOS DE ESCALERA

Utiice este procedimento para inclur zancas en los estilos de escalera. Un estilo de
escalera puede contener una o mas zancas. Es posible especificar las propiedades de

cada zanca. Si el estilo utiza zancas, puede especificar la profundidad del
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estrechamiento en los tramos y los descansillos. Cuando se trata de zancas en rampa o
empotradas, también es posible especificar la profundidad total en los tramos y los
descansillos.
|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de escalera.
2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de escalera y elja Estilos de
escalera.
3. Pulse con el botén derecho en el estilo de escalera que desee modificar y
seleccione Editar.

4. Seleccione la ficha Zancas.

3 Estilos de escalera - Standard m
| I ateriales || Claszificaciones || Fropiedades de visualizacidn |
|  General |  Reglasdedisefic |  Zancas | Comporentes || Etensionss de descansilo |
. ] . Tramo 8]
Zancas Ti... | &lineacion | & - Anchura | B - Desfaze - -
C - E strechamiento | [ - Total | E - Estrechamie
Sinnombre En... Alinearala ... 10.00 0.00 20.00 - 20.00
[il I [l]

LCopiar

Elimninar

[ Aceptar ] [ Eancelal] [ Apuda

Si el estilo no utiliza zancas, continde con el paso 6.

5. Agregue o suprima zancas:

Si desea... Entonces...

agregar una zanca al estilo de escalera | Pulse Agregar.

agregar una zanca idéntica a la lista seleccione la zanca que desea duplicar y elija Copiar.

suprimir una zanca de la lista seleccione la zanca y pulse Eliminar.

6. Especifigue las propiedades de cada zanca:

Si desea... Entonces...

asignar un nombre a una zanca | seleccione el nombre actual y escriba uno nuevo.

seleccione el tipo actual y, a continuacidn, elja Encabalgada o

especificar el tipo de zanca Empotrada.
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especificar la alineacién de una | seleccione la alineacion actual y después elja Alinear a la
zanca izquierda, Alinear a la derecha, Centro o Anchura completa.

Indicar la anchura de una zanca | introduzca un valor para Anchura.

indicar el desfase de una zanca | introduzca un valor para Desfase.

especificar el estrechamiento

en Tramo, introduzca un valor en Estrechamiento.
de tramo

especificar el total de tramo en Tramo, introduzca un valor en Total.

especificar el estrechamiento

en Descansillo, introduzca un valor en Estrechamiento.
de descansillo

especificar el total de

en Descansillo, introduzca un valor en Total.
descansillo

terminar la zanca en un

seleccione Truncar en Unidn.
descansillo

permitir gque la zanca continie

seleccione Unién en Unién.
bajo un descansillo

7. Elja Losa en Tipo para editar los parametros de losa:

Sidesea... Entonces...
especificar el grosor de la losa en tramos en Tramo, introduzca un valor en Estrechamiento.
especificar el grosor de la losa en|en Descansillo, introduzca un wvalor en
descansillos Estrechamiento.

5. Cuando termine de modificar las propiedades del estilo de escalera, pulse

Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LOS COMPONENTES DE ESTILOS DE ESCALERA

Utilice este procedimiento para especificar la visvalizacion de huellas y contrahuellas, asf
como editar el grosor y la anchura de huellas, contrahuellas y descansillos. Ademas, es
posible especificar si se permite que estas propiedades del estilo varien con escaleras
Individuales.

|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de escalera.

2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de escalera y elja Estilos de

escalera.
3. Pulse con el botén derecho en el estilo de escalera que desee modificar y

seleccione Editar.
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4. Seleccione la ficha Componentes.

i . —
9 Estilos de escalera - Standard

| H ateriales || Clasificaciones Propiedades de visualizacidn |

| General || Feglas de dizefio || Zancas | Componentes | E stenziones de descansilo |

it que var'e cada sscalers

Cotas de tramo

‘isualizacisn: [#] Huella Contrahuella
& - Grosor de huella: 200
B - Grozar de contrahuella: 200
L - Longitud del mamperlan: 0.50

[ Contratuella inclinada

Cota de descansilo

L - Grosor del descansillo: 2.00

E - Anchura adicional: 0.00

&l [ Aceptar ] [ Cancelal] [ Apuda

5. Especifigue si pueden variar las escaleras de este estilo:

S| desea... Entonces...

especificar las cotas de tramo, como el grosor de huella y de
contrahuella y la longitud del mamperlan, al agregar o modificar
escaleras

seleccione  Permitir  gue
varie cada escalera.

forzar que todas las escaleras de este estilo utilicen los pardmetros | desactive  Permitir  que
de cotas de tramo del estilo varie cada escalera.

NOTA: Si se activa Permitir que varie cada escalera, los cambios realizados en
esta ficha no afectan a escaleras existentes. Para que estas escaleras tengan los
parametros de estilo, seleccione la escalera, muestre sus propiedades, muestra
la hoja de trabajo Componentes y elija Restablecer valores de estilo.

6. Active o desactive la visualizacion de huellas y contrahuellas.
Si la visualizacion de huella esta desactivada, el grosor de huella y el grosor de
descansillo no estaran disponibles.

7. Especifigue las cotas de tramo:

S| desea... Entonces...

introduzca un valor en Grosor de

especificar el grosor de huellas
huella.

introduzca un valor en Grosor de

especificar el grosor de contrahuellas
contrahuella.
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iIndicar la longitud del borde de una huella que se proyecta | escriba un valor en Longitud del

sobre la contrahuella de la escalera mamperlan.
seleccione Contrahuella
especificar contrahuellas inclinadas
inclinada.
5. Especifique las cotas del descansillo:
Si desea... Entonces...

introduzca un valor en Grosor del

especificar el grosor de los descansillos
descansilllo.

especificar  una anchura adicional para los

introduzca un valor en Anchura adicional.
descansillos

9. Cuando termine de modificar las propiedades del estilo de escalera, pulse

Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LAS EXTENSIONES DE DESCANSILLO EN ESTILOS DE ESCALERA

Utilice este procedimento para cambiar las distancias entre descansillos y huellas, asi
como la resolucion de zancas de las escaleras. Puede diferenciar el tamafio de los
componentes de descansillo y de los utilizados para tramos de escalera.
|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de escalera.
2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de escalera y elja Estilos de
escalera.
3. Pulse con el botén derecho en el estilo de escalera que desee modificar y
seleccione Editar.

4. Seleccione la ficha Extensiones de descansillo.
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3T Estilos de escalera - Standard

| H ateriales

Clasificaciones || Fropiedades de visualizacion |

| General ||

Feglas de dizefio

Estenziones de descanzillo

|| Zancas || Cormponentes

Distancias de extenzidn

AR

ARRIBA:

Resolucion de zancas

& - Diztancia a primera huella
[ #sarenar profundidad de huella
B - Distancia a primera huella

[ sgreqar profundidad de huella

[] Estender descansillos para fusionar zancas de tramo
con zancas de descansilo

0.00

0.o0

Longitud del descansilla: | 33.00
Extender descansilos para evitar gue las huellaz plaz Ubicacidn del Medi |
™ contrabuellas g2 coloquen debajo de log descanzillo: descangillo: '
&l [ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Apuda
5. Especifigue si pueden variar las escaleras de este estilo:
S desea... Entonces...

especificar la resolucidn de zancas y las cotas de extensidn, como la
distancia hasta la primera huella hacia arriba y la primera huella hacia
abajo, al agregar o modificar escaleras

seleccione Permitir que
varie cada escalera.

forzar gque todas las escaleras de este estilo utilicen los parametros de

cotas de extensiodn del estilo

desactive Permitir que
varie cada escalera.

6. Especifigue las distancias de extension:

Si desea...

Entonces...

agregar a la distancia hasta la
primera huella en la parte inferior
del descansillo

introduzca un valor para Distancia a primera huella ABAJO.
Para ampliar hacia abajo el descansillo mediante una sola
huella, seleccione Agregar profundidad de huella.

agregar a la distancia hasta la
primera  huella en la parte
superior del descansillo

Introduzca un valor para Distancia a primera huella ARRIBA.
Para ampliar hacia arriba el descansillo mediante una sola
huella, seleccione Agregar profundidad de huella.

7. Seleccione Extender descansillos para fusionar zancas de tramo con zancas de

descansillo.

Esta opcion extiende el descansillo para fusionar las zancas de tramo con las de

descansillo.

&. Seleccione Extender descansillos para evitar que las huellas y las contrahuellas se

cologuen debajo de los descansillos.
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De forma predeterminada, esta opcion esta activada para todas las escaleras de
dibujos creados en versiones anteriores. Desactivela para permitir la creacion de
descansillos rectanqgulares a nivel.

9. Cuando los descansillos se colocan avtomaticamente, su longitud y ubicacion se

especifican en Longitud del descansillo y Ubicacion del descansillo.

Si desea... Entonces...

definir el tamafio de los descansillos

, escriba un valor en Longitud del descansillo.
automaticos

definir la ubicacidn de los descansillos | seleccione Superior, Medio o Inferior en Ubicacion
auvtomaticos del descansillo.

| O. Cuando termine de modificar las propiedades del estilo de escalera, pulse

Aceptar dos veces.

ASIGNACION DE MATERIALES A COMPONENTES DE ESTILOS DE ESCALERA

Las escaleras constan de varios componentes cuyas propiedades de visvalizacion pueden
determinarse mediante los materiales asignados a cada componente. Al asignar
materiales a un estilo de escalera, se asigna un material a cada componente fisico de la
escalera. Por gjemplo, se asigna un material de madera o metal a huellas, hormigon a
componentes de hormigén, etc. Debe asignar materiales a los componentes de cada
representacion de visuvalizacion donde desea que se utilicen.

Si desea utilizar las propiedades de visvalizacion del estilo de escalera en lugar de las
propiedades de visvalzacidén de materiales, puede desactivar las asignaciones de
material en las propiedades de visualizacion del estilo de escalera.

Las definiciones de material constan de componentes de visualizacion que corresponden
a tipos de componentes de objetos. Por ejemplo, el componente Cuerpo 3D de un

material se uvtiliza para todas las lineas en las vistas de modelo.

COMPONENTES DE VISUALIZACION Y MATERIALES DE ESCALERAS

En la siguiente tabla se indican los componentes de materal que corresponden a cada

componente de la escalera.
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Componente de escalera | Componente de material
Modelo

Zanca Cuerpo 3D

Huella Cuerpo 3D

Descansillo Cuerpo 3D

Contrahuella Cuerpo 3D

ASIGNACION DE MATERIALES A ESTILOS DE ESCALERA

Utiice este procedimiento para asignar materiales a los componentes individuales de
estilos de escalera. Si se asigna un material a un componente de escalera y esta
seleccionado Por materal para este componente, éste utiiza las propiedades de
visuvalizacion del material en lugar de las del estilo.
Puede asignar un material a cualquier componente fisico de la escalera. Los componentes
personalizados y los componentes que son sdélo graficos simbdlicos no utilizan materiales
para sus propiedades de visualizacion. Por ejemplo, una contrahuella es un componente
fisico al que se puede asignar un material, mentras que la ruta de graficos es un simbolo
y no es posible asignarle un material.
NOTA: Si la asignacion de un material no determina las propiedades de visualizacion de
un componente de escalera, puede cambiar las propiedades de visualizacion del estilo de
escalera como se describe en Especificacion de las propiedades de visvalizacion de
estilos de escalera.

|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de escalera.

2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de escalera y elja Estilos de

escalera.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Elja la ficha Propiedades de visvalizacion.

5. Designe la representacion de wvisualizacion donde desea que aparezcan los

cambios y seleccione Modificacion de estilo.

NOTA: Unicamente la representacion de visvalizacion Modelo utiliza materiales.

=4
6. Si es necesario, elija ﬂl
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| O.

. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

. Seleccione Por materal para cualquier componente al que desee asignar un

material y pulse Aceptar.
S el parametro Por material no estad disponble, la wvisvalizacion de este

componente no puede estar determinada por un material.

. Seleccione la ficha Materiales.

Elja el componente que quiere cambiar y seleccione otra definicion de
material.

Es posible seleccionar cualguier definicion de material en el dibujo actual o pulsar

i

j para crear una nueva definicion de material y asignarla a un componente.
ADVERTENCIA: Aungque se puede editar una definicion de material desde este
cuadro de didlogo, los cambios efectuados en la definicion se aplican a todos los
objetos que tienen asignado el material.

Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LAS PROPIEDADES DE VISUALIZACION DE ESTILOS DE ESCALERA

En la mayoria de los casos se asignan materiales a los componentes de escaleras para

gue el aspecto de las escaleras pertenecientes al mismo estilo tenga una cierta

coherencia en el dbujo, y con otras escaleras y objetos que utillizan los mismos

materiales.

Si no se puede asignar un material a un componente o prefiere no utilizar materiales pero

mantener la coherencia entre las escaleras del mismo estilo, puede especificar las

propiedades de visualizacion de los componentes en el estilo de escalera:

La capa, color y tipo de linea de los componentes de la escalera

La altura del plano de corte y la visvalizacion de los componentes respecto a este
plano

Otra informacién especifica relativa a la visvalizacion de la escalera, como |la

numeracion de contrahuella
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ESPECIFICACION DE LA CAPA, EL COLOR Y EL TIPO DE LINEA DE ESTILOS DE
ESCALERA

Utihice este procedmiento para especificar cémo se muestran los diferentes
componentes de la escalera en una vista en particular. Puede cambiar las siguientes
propiedades de visualizacion de los componentes de un estilo de escalera:

e Visibilidad (activada o desactivada)

e Capa

e Color

e Tipo de linea

e Grosor de linea

e [scala de tipo de linea

e [Cstilo de trazado, si el dibujo utiliza un trazado basado en estilos y no en colores
Las vistas en planta de escaleras incluyen zancas, contrahuellas, mamperlan, simbolos de
ruta y contornos de escalera. Puede especificar la visibilidad de estos componentes por
encima y por debajo del plano de corte de la escalera. Las vistas 1sométricas (de
modelo) de escaleras incluyen zancas, huellas y contrahuellas.
Para cambiar estas propiedades de visvalizacion de una escalera concreta, véase Cambio
de las propiedades de visualizacion de escaleras individuales.
NOTA: Si la asignacién de un material determina las propiedades de visualizacion de los
componentes del estilo de escalera, puede cambiar las propiedades del componente de
visualizacion desactivando Por material. También puede modificar la asignacion con otro
material. Para obtener mas informaciéon, véase Asignacidn de materiales a estilos de
escalera.

|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de escalera.

2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de escalera y elja Estilos de

escalera.
3. Pulse con el botéon derecho en el estilo de escalera que desee modificar y
seleccione Editar.
4. Elja la ficha Propiedades de visvalizacion.
5. Designe la representacion de wvisvalizacién donde desea que aparezcan los

cambios y seleccione Modificacion de estilo.
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"
6. Si1 es necesario, elija ﬂl

7. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

&. Seleccione el componente que ha de cambiar y elja otro parametro para la

propiedad.

. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LA VISUALIZACION DE OTRAS CARACTERISTICAS DE ESTILOS DE
ESCALERA

Utilice este procedimiento para especificar los parametros del plano de corte y simbolos

relacionados.

Las vistas en planta de escaleras incluyen zancas, contrahuellas, mamperlan, simbolos de

ruta y contornos de escalera. Puede especificar la visibilidad de estos componentes por

encima y por debajo del plano de corte de la escalera.

I
2.

o

© e N ®

Abra una paleta de herramentas que tenga una herramienta de escalera.
Pulse con el botén derecho en una herramenta de escalera y elja Estilos de

escalera.

. Pulse con el botéon derecho en el estilo de escalera que desee modificar vy

seleccione Editar.

. Elya la ficha Propiedades de visvalizacion.

. Designe la representacion de wvisualizacion donde desea que aparezcan los

cambios y seleccione Modificacion de estilo.

Si es necesario, elija ﬁl.

Pulse Editar propiedades de visvalizacion.

Seleccione la ficha Otro.

Pulse Modificar plano de corte de configuracién de visvalizacion para cambiar el
alzado de este plano de corte para la escalera.

NOTA: Cuando se utiliza la configuracién de wvisuvalizacién Plano de corte, las
escaleras se muestran Unicamente desde el alzado de suelo actual hacia arriba
hasta la altura del plano de corte y desde este alzado hacia abajo hasta la altura

del plano de corte adecuvada del nivel inferior.
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| O.

Escriba un valor para Alzado.

1. Introduzca un valor en Distancia para cambiar el espacio entre las dos lineas

del plano de corte.
2.

de la escalera.

Introduzca un valor en Anqulo para cambiar el angulo de las lineas de corte

3. Especifigue la visualizacién del plano de corte:
Si desea. .. Entonces...
iIndicar la altura del plano de corte |introduzca un valor en Alzado. El espacio para el

medido desde el principio de la escalera

plano de corte se centra en la huella mas proxima.

Indicar la anchura del plano de corte

introduzca un valor en Distancia.

especificar el dngulo del plano de corte

introduzca un valor en Angulo.

I 4. Especifigue la wvisuvalizacion de la flecha y la linea de recorrido de la
escalera:
Si desea... Entonces...
cambiar el tamafio de 5
) escriba un valor en Tamafo.
visualizaciéon de la flecha
cambiar el desfase de

visualizacién de la flecha

introduzca un valor para Desfase.

cambiar el estilo de cota
empleado para la visualizacion
de la flecha

seleccione un estilo en Estilo de cota. NOTA: Si se utiliza un
estilo de cota distinto de Estandar para la flecha y quiere que el
tamafio de la flecha esté controlado Unicamente por el estilo de
cota, active esta opcion. Esta configuracién es la predeterminada
para todos los dibujos de versiones anteriores. S1 esta opcidn
estéd desactivada, el tamafio de la flecha se multiplica por el
parametro correspondiente.

cambiar la forma de la linea
de recorrido de la escalera

escriba un valor en Forma. Curvada agrega un arco cuando cambia
la linea de recorrido de la escalera. Recto muestra un angulo
cuando cambia la linea de recorrido de la escalera.

mostrar la flecha al final de
cada plano de  corte
apuntando en la msma
direccion en todo el
recorrido de la escalera

seleccione FPlano corte - Paralelo en Aplicar a y compruebe que
no esta seleccionado Dibujar para cada tramo.

mostrar la flecha al final de
cada plano de corte y de
cada tramo apuntando en la
misma direccion

seleccione FPlano corte - Paralelo en Aplicar a y compruebe que
esta seleccionado Dibujar para cada tramo.

mostrar la flecha al final de la

seleccione Escalera completa en Aplicar a y compruebe que no
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escalera completa esta seleccionado Dibujar para cada tramo.

mostrar la flecha al final de
cada tramo apuntando en la
misma direccion

seleccione Escalera completa en Aplicar a y compruebe gue esta
seleccionado Dibujar para cada tramo.

mostrar la flecha a cada lado

seleccione FPlano corte - Opuesto en Aplicar a.
del plano de corte

cambiar la linea de recorrido
de la escalera que se |seleccione un valor para Ruta de visualizacion.
muestra

cambiar el tipo de marca de
interrupcion mostrada en el | en Marca de interrupcion, seleccione una marca en Tipo.
plano de corte

especificar una marca de
interrupcion personalizada | seleccione Forma personalizada en Tipo vy, a continvacién,
para su wvisualizacion en el | seleccione un blogue en Blogue.

plano de corte

5. Especifigue la visvalizacién de la marca de interrupcion:

Si desea... Entonces...

cambiar el estilo de la marca de |seleccione una opcidén para Tipo. Las opciones son
interrupcion Ninguno, Curvada, Zigzaq y Forma personalizada.

especificar una forma personalizada | seleccione  Forma  personalizada en Tipo vy, a
para la marca de interrupcion continvacién, elija un nombre para Bloque.

6. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LA VISUALIZACION DE LA NUMERACION DE CONTRAHUELLA EN
ESTILOS DE ESCALERA

Utilice este procedimiento para definir la visualizacion de los nimeros de contrahuella en
estilos de escalera.
|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de escalera.
2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de escalera y elja Estilos de
escalera.
3. Pulse con el botén derecho en el estilo de escalera gue desee modificar y
seleccione Editar.

4. Elja la ficha Propiedades de visvalizacion.
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5. Designe la representacion de visvalizacidon donde desea que

aparezcan los

cambios y seleccione Modificacion de estilo.

"
Si es necesario, elija ﬂl

c.
7. Pulse Editar propiedades de visuvalizacion.
&. Seleccione la ficha Numeracién de la contrahuella.
9. Seleccione las propiedades de visualizacién de numeracion de contrahuella para el
estilo de escalera:
Si desea... Entonces...
cambiar el estilo de texto de 105 | geleccione un estilo en Estilo de texto o pulse para

nomeros de contrahuella

editar el estilo de texto.

cambiar la alineacién de los nimeros
de contrahuella

seleccione una alineacién en Alineacion de texto.

cambiar la orientaciéon de los nimeros
de contrahuella

seleccione una orientacién en Orientacion de texto.

cambiar la altura de texto de los

nimeros de contrahuella

escriba un valor en Altura de texto.

cambiar la justificacion aplicada a los
nimeros

seleccione lzquierda, Centro o Derecha en Justificar a.

cambiar la ubicacidn de los nimeros
en la longitud de la escalera

introduzca un valor en Desfase X. Este valor es relativo a
la posicion seleccionada de la contrahuella.

cambiar la ubicacién de los nimeros a
la 1zquierda o la derecha

introduzca un valor en Desfase Y. Este valor es relativo a
la posicion seleccionada de la contrahuella.

definr el primer nimero para la
numeracion de contrahuvella

escriba un valor en Primer nimero de contrahuella.

numerar la UOltima contrahuella de la .
seleccione Asignar nimero a la contrahuella final.
escalera
| O. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE CLASIFICACIONES PARA ESTILOS DE ESCALERA

Utilice este procedimiento para especificar clasificaciones en definiciones de clasificacion

aplicadas a estilos de escalera.

Para obtener mas informacién sobre cémo crear y aplicar definiciones de clasificacion,

véase Definiciones de clasificacion.
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. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de escalera.

. Pulse con el botén derecho en una herramenta de escalera y elja Estilos de

escalera.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea modificar y seleccione Editar.

. Elya la ficha Clasificaciones.

La clasificacién predeterminada para todas las definiciones de clasificacion es Sin
especificar. S1 no se muestran definiciones de clasificacién, significa que no se ha

aplicado ninguna a estilos de escalera.

. Para cada definicion de clasificacion, seleccione la clasificacion que desea aplicar

al estilo de escalera actual.

. Pulse Aceptar dos veces.

ADICION DE NOTAS Y ARCHIVOS A UN ESTILO DE ESCALERA

Utilice este procedimiento para introducir notas y enlazar archivos de referencia a estilos

de escalera. También se pueden editar notas de estilos, asi como editar o desenlazar

archivos de referencia.

Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de escalera.

2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de escalera y elja Estilos de
escalera.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo de escalera gue desee modificar y
seleccione Editar.

4. Seleccione la ficha General.

5. Si1 desea agregar una descripcion al estilo de escalera, escribala en Descripcion.

6. Elja Notas.

7. Para agregar una nota, seleccione la ficha Notas de texto y escribala.

5. Pulse la ficha Documentos de referencia y enlace, edite o desenlace un archivo de
referencia:

Sidesea... Entonces...
enlazar un archivo de referencia elya Agregar, seleccione un archivo y pulse Aceptar.

editar la descripcion de un archivo | seleccione el archivo 'y elja Editar. Introduzca la
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de referencia descripcion y pulse Aceptar.

pulse dos veces sobre el nombre del archivo de referencia

editar un archivo de referencia )
para iniciar su aplicacion.

desenlazar un archivo de referencia | seleccione el nombre del archivo y elija Suprimir.

9. Pulse Aceptar dos veces.

ESTILOS DE PELDANO COMPENSADO DE ESCALERA

Un estilo de peldafio compensado de escalera es un grupo de propiedades asignado a
un peldafio compensado que determina el tipo que se utiliza en escaleras con medio o
cuarto de giro.

Para crear, copiar o limpiar estilos se accede al Administrador de estilos. El
Administrador de estilos proporciona una ubicacion central en Autodesk® Architectural
Desktop donde puede trabajar con estilos desde diversos dibujos y plantillas. Para
obtener mas informacién sobre el uso del Administrador de estilos, véase Para empezar

con el Administrador de estilos.

CREACION DE ESTILOS DE PELDANO COMPENSADO DE ESCALERA

Utiice este procedimento para crear estilos de peldafio compensado de escalera.
Puede crear un estilo utilizando las propiedades de estilo predeterminadas, copiando un
estilo existente. Después de crear el estilo, puede editar sus propiedades para
personalizar las caracteristicas.
I. En el menl Formato, seleccione Administrador de estilos.
Se abre el Administrador de estilos, que muestra el dibujo actual en una vista en
arbol expandida.
2. Expanda Objetos arquitecténicos vy, a continvacion, Estilos de peldafio
compensado.

3. Cree un estilo de peldafio compensado de escalera:

Si desea... Entonces...

crear un estilo con | pulse con el botén derecho en Estilos de peldafio compensado y
propledades seleccione Nuevo.
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predeterminadas

crear un estilo a partir de
otro existente

pulse con el botdn derecho en el estilo de peldafio compensado
que desee coplar y seleccione Copiar. Pulse con el botén
derecho y seleccione Pegar.

4. Escriba un nombre para el nuevo estilo de peldafio compensado y pulse INTRO.

5. Para editar el nuevo estilo de peldafio compensado, pulse con el botéon derecho

en el estilo y seleccione Editar:

S| desea...

Entonces...

especificar los parametros | véase Especificacion de los parametros de estilos de peldafio

del estilo compensado de escalera.

6. Cuando termine de especificar las propiedades del estilo de peldafio compensado

de escalera, pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LOS PARAMETROS DE ESTILOS DE PELDANO COMPENSADO DE

ESCALERA

Utiice este procedimiento para determinar el tipo de peldafio compensado que se va a

definir para el estilo de peldafio compensado seleccionado.

I. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

Se abre el Administrador de estilos, que muestra el dibujo actual en una vista en

arbol expandida.
2. Expanda Objetos arquitecténicos vy, a

compensado.

continvacion, Estilos de  peldafio

3. Seleccione un estilo de peldafio compensado de escalera, pulse con el botén

derecho y elija Editar.

4. Seleccione la ficha Parametros.
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A Estilos de peldafios compensados de escaleras - Manual

General | Pardmetos |

Parametroz

Tipo de peldafio compensado:

Balanced

[v]

Descripeidn:

Mumero de huellaz en giro:

E alanced winder getting tighter up ta turn point, then wider [Like ADT3)

Pararmetros de huellas en el drea de giro

Ajuztar giro de peldafio compenzado

al

[ Aceptar l [Eancelar] [ Apuda ]

5. Especifigue los parametros de peldafio compensado de escalera:

Si desea...

Entonces...

usar las lineas de contrahuella para
ajustar los peldafios compensados

seleccione Usar linea de contrahuella.

usar las lineas de huella para ajustar los
peldafios compensados

compruebe qgue no esta seleccionado Usar linea de
contrahuella.

hacer que giren continuamente las
huellas por toda la longitud de la
escalera

seleccione  Equilbrado en Tipo de  peldafio
compensado. NOTA: Este tipo es el que se utiliza en
todas las escaleras con medio o cuarto de giro
creadas en versiones anteriores.

ajustar cada peldafio compensado por
separado

seleccione Manual en Tipo de peldafio compensado.

ajustar  los peldafios compensados
sequn un Unico punto y una zona de giro

seleccione Punto en Tipo de peldafio compensado.

definr un ndmero de  peldafios
compensados para su USO cuando se
seleccione Punto en Tipo de peldafio
compensado

seleccione Ajstar giro de peldafio compensado e
introduzca un valor en Nomero de huellas en giro.

NOTA: Cuando se utiliza el tipo FPunto, es importante desactivar Usar linea de

contrahuella si el punto de giro va a estar en el borde o la esquina de la escalera.

De lo contrario, las huellas se superponen y la escalera no sera correcta.

6. Cuando termine de especificar las propiedades del estilo de peldaifio compensado

de escalera, pulse Aceptar dos veces.
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ADICION DE NOTAS Y ARCHIVOS A UN ESTILO DE PELDANO COMPENSADO DE
ESCALERA

Utilice este procedimiento para introducir notas y enlazar archivos de referencia a estilos
de peldafio compensado de escalera. También se pueden editar notas de estilos, asf
como editar o desenlazar archivos de referencia.
. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.
Se abre el Administrador de estilos, que muestra el dibujo actual en una vista en
arbol expandida.
2. Expanda Objetos arquitecténicos vy, a continvacion, Estilos de peldafio
compensado.
3. Seleccione un estilo de peldafio compensado de escalera, pulse con el botén

derecho y elja Editar.

4. Seleccione la ficha General.
5. Si desea agregar una descripcion al estilo de escalera, escribala en Descripcion.
6. Elja Notas.
7. Para agregar una nota, seleccione la ficha Notas de texto y escribala.
5. Pulse la ficha Documentos de referencia y enlace, edite o desenlace un archivo de
referencia:
Sidesea... Entonces...
enlazar un archivo de referencia elya Agregar, seleccione un archivo y pulse Aceptar.

editar la descripcion de un archivo | seleccione el archivo 'y elja Editar. Introduzca la
de referencia descripcion y pulse Aceptar.

pulse dos veces sobre el nombre del archivo de referencia

editar un archivo de referencia j
para iniciar su aplicacion.

desenlazar un archivo de referencia | seleccione el nombre del archivo y elija Suprimir.

9. Pulse Aceptar dos veces.

GENERADOR DE CAJAS DE ESCALERA

El generador de cajas de escalera crea escaleras que se apilan verticalmente en funcion
de una sola escalera y de niveles seleccionados del edificio. En la caja de escalera

también se pueden incluir losas y barandas.
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CREACION DE CAJAS DE ESCALERA

La caja de escalera se crea a partir de una escalera, que se duplica en niveles

seleccionados del edificio. Una caja de escalera se puede crear con cualquier clase de

escalera salvo en espiral. La altura de suelo a suelo y el alzado inicial de cada escalera se

ajustan para que dichos valores se adapten a cada nivel que se haya seleccionado. Se

fiyan las coordenadas x,y de cada punto inicial de escalera.

NOTA: Para poder crear una caja de escalera, la escalera debe estar en un componente

fljo con varios niveles. Para obtener mas informacién sobre componentes, véase

Componentes fijos.

I
2.

Cree una escalera dentro de un componente fijo.
Seleccione la escalera, pulse el botédn derecho y seleccione Generar caja de

escalera.

. Seleccione las losas y barandas que se deban agregar a la caja de escalera.

NOTA: Si selecciona una losa para incluirla en la caja de escalera, la losa debe
estar en la parte superior de la escalera seleccionada.

En el cuadro de didlogo Seleccion de niveles, designe los niveles para los que la
caja de escalera debe generar escaleras.

Puede agregar barandas ancladas (seleccione Incluir barandas ancladas), aunque

no las haya seleccionado en el paso 3.

. SI crea una escalera en forma de U, puede elegir conservar la posicion del

descansillo de las escaleras en lugar del punto nicial de la escalera cuando se
editan. Para ello, seleccione Mantener ubicacion de descansillo al ajustar escalera
en forma de U.

Pulse Aceptar.

MODIFICACION DE CAJAS DE ESCALERA

Tras haber creado una caja de escalera, cada escalera se puede cambiar de forma

Individual. Asimismo, se pueden hacer modificaciones en una escalera y que se apliquen a

toda la caja de escalera.

Seleccione una escalera de la caja.
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2.

Modifiguela.
Para obtener mas informacidn sobre la modificacidén de escaleras, véase Edicion

de escaleras.

. Seleccione la escalera modificada, pulse el botén derecho y seleccione Generar

caja de escalera.

. Seleccione las losas y barandas que se deban agregar a la caja de escalera.

NOTA: Si selecciona una losa para incluirla en la caja de escalera, la losa debe
estar en la parte superior de la escalera seleccionada.

En el cuadro de didlogo Seleccion de niveles, designe los niveles cuyas escaleras
desee cambiar.

Seleccione Incluir barandas ancladas si desea agregar barandas.

. S1I crea una escalera en forma de U, puede elegir conservar la posicion del

descansillo de las escaleras en lugar del punto nicial de la escalera cuando se
editan. Para ello, seleccione Mantener ubicacion de descansillo al ajustar escalera
en forma de U.

Pulse Aceptar.
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