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CONCEPTOS BASICOS DE ARCHITECTURAL DESKTOP 2005

COMPONENTES DEL ESPACIO DE TRABAJO

El entorno del espacio de trabajo se utiliza al disefiar e interactvar con proyectos
arguitectonicos. En esta version de Autodesk® Architectural Desktop, varios
componentes nuevos € intuitivos del espacio de trabajo mejoran la organizacion del
trabajo arquitectonico. Puede configurar el espacio de trabajo segin sus necesidades y

guardar disefios especificos del espacio de trabajo en un perfil de usuario.

r Pulldown Menus r Toolbars
—————————— =
B Autodesk Architectural Desktop 2005 - PROHIBIDA LA VENTA - [window. dws] B=X]
archivo  Edicion  Wer Insercibn Formato Wentana 2 -8 x
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El Editar visualizacidn de objetos. .. =
Editar estio de ventans. . =
Capiar estilo de ventana y asignar...
L Drawing YWindow
[~ Open Drawing Menu Visor de objetos. .. Shortcut Menu r Status Bar
W4T oI T\ Modelo ok 7 Seleccionar similares |
Anular seleccion Escala 96.000000 ~ Medium Detail ~ IR
Propiedadk
Comando: *Cancelar® LESTT =
Comando [l
|conanda (<] [
310,35, 320,61, 2000 | |[Forze [ResiLLs oRTa|[PoLAR [REFENT [RASTRED LN/ [MODELD | — 1
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Application Status Bar Center

El espacio de trabajo de Autodesk Architectural Desktop

Menus Desplegables (Pulldown Menus)

Los comandos de los menis desplegables estan agrupados segin el proceso de

trabajo.
Meni Contenido
comandos de archivos de dibujo, acceso al explorador de proyecto, utilidades de
Archivo
dibujo y comandos de transferencia de dibujos
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Edicién | comandos de edicion estandar de Microsoft Windows, como Copiar y Pegar
Ver comandos que cambian la vista de trabajo
comandos de insercidn generales para archivos externos y tipos de archivos, y acceso
Insertar
a DesignCenter
comandos de formato y gestion, entre los que se incluyen el Administrador de
Formato .
visualizacién, el Gestor de capas y el Administrador de estilos
comandos que afectan al espacio de trabajo y a las ventanas que éste contiene; se
Ventana incluyen los comandos que agregan los menis Administrador CAD y Sélidos 3D de
AutoCAD®, y los menls desplegables heredados de Autodesk Architectural Desktop a
la barra de menis
Ayuda acceso a la Ayuda en pantalla, los manuvales de aprendizaje en pantalla y a otros

recursos que le ayudaran a aprender y utilizar Autodesk Architectural Desktop

Ademas de los menls desplegables estandar, puede cargar los siguientes menis:

Meno

Contenido

Disefio

contiene un menl desplegable similar al meni Disefio de versiones anteriores de
Autodesk Architectural Desktop. No contiene todos los comandos del menu
Disefio original, sino que es una herramenta para una transicién sin problemas a
Autodesk Architectural Desktop 2005

Documento

contiene un menl desplegable similar al menid Documentacion de versiones
anteriores de Autodesk Architectural Desktop. No contiene todos los comandos
del meni Documentacidn original, sino que €s una herramienta para una transicion
sin problemas a Autodesk Architectural Desktop 2005

contiene funciones avanzadas como el editor VBA, el editor LISP, el comando de
guiones, Auditoria visual o Descomponer objetos AEC. Cuando se carga el meni

Administrador | Administrador CAD, también se puede acceder a la barra de herramentas

CAD

Administrador CAD, que tiene los botones Administrador de estilos,
Administrador de wvisuvalizacién, Auditoria wvisval, asi como las funciones de
AutoCAD Configurar normas, Verificar normas y Traductor de capas

Sélidos 3D | proporciona acceso a los objetos y comandos de sdlidos 3D de AutoCAD

Para cargar los menis desplegables adicionales, seleccione Menls desplegables en el

meny Ventana y, a continuacion, elija el menl que desee agregar a la barra de menis.

Barras de Herramientas (Toolbars)

En las barras de herramientas sélo hay los comandos mas habituales que necesitan los

usuarios en la sesion de dibujo, como los elementos que hay en las barras de

herramienta estandar, Navegacion y Formas. A los objetos y los comandos relacionados
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se accede ahora

principalmente desde las paletas de herramentas, la paleta

Propiedades, los menis contextuales y mediante la edicion con pinzamientos.

Navegacion X|
mEARAREE gL
Formas X|

S S OR_ROO @Yoo s O

Modificar x|
ABMEBHOLIN--OLV T
Yistas ﬂ
29I TB O D

Zoom x|

XRNAQAAAAQU QAR (CF

Ejemplos de barras de herramientas que se usan con frecuencia

Estas barras de herramientas estan disponibles en Autodesk Architectural Desktop:

Barra de
herramientas

Contenido

Estandar

comandos de dibujo estandar como abrir, quardar, publicar o imprimir dibujos.
También figuran Copiar, Pegar, Deshacer y Regenerar modelo

Navegacién

comandos para abrir el Navegador de contendo, la paleta Navegador de
proyectos, el conjunto de paletas de herramientas, la paleta Propiedades y
DesignCenter. También contiene barras de herramientas desplegables para Zoom,
Vistas, SCP y Sombreado

P
ropiedades comandos para iniciar el Gestor de capas y cambiar el estado de capas
de capa
comandos para agregar objetos de AutoCAD® bidimensionales, por ejemplo
Formas Ineas, arcos, pollineas o splines. Utllice estas formas en 2D para hacer bocetos
y convertir en objetos de ADT, o durante operaciones de edicion in situ de
objetos de ADT
Orbita 3D | comandos para mover el modelo en el espacio 3D
Cota comandos para trabajar con cotas AutoCAD
Consulta comandos para medir distancias, areas y volimenes. También contiene la
herramienta Punto de AutoCAD vy el comando Lista
comandos estandar para la ediciéon de objetos y lineas. Contiene Copiar, Borrar,
Modificar Mover, Escala, Simetria, Desfase, Matriz, Estirar, Recortar, Extender, Partir,

Chaflan, Empalme y Descomponer
NOTA: Estos comandos también estan disponibles en el meni contextual general.

Referencia a
objetos

comandos para definir la referencia a objetos

Propiedades

comandos para cambiar el color, tipo y grosor de linea, y escala del tipo de linea

Autodesk Training Center (ATC) (S
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correspondientes a un objeto
Refedit comandos para trabajar con referencias externas en el dibujo
Sombreado | comandos para elegir distintos modos de sombra
SCP, SCF Il | comandos para definr y cambiar el SCP del dibujo
Vistas comandos para cambiar entre vistas 2D y 3D del dibujo
Zoom comandos para ampliar/reducir y encuadrar el dibujo

Para acceder a las barras de herramientas, pulse con el botén derecho en el area de
barras de herramientas que hay debajo del menu y seleccione ADT. Un icono desplegable

en el menu contextual muestra las barras de herramientas disponibles.

@ Autodesk Architectural Desktop 2005 - PROHIBIDA LA VENTA - [Drawing1. dwsg]
Archivo  Edicion  Yer Insercion Formato  VYentana 7

l/rrsaocr@d~ros - bllninaEE LB D 2R yam <26 2[4
[ zagaa &a a& £

ADT b Consulta
CUSTOM 4 Cota
| wFormas
Personalizar. .. Modificar
v Mavegacion
v Mormal
Orbita 30
Propiedades
Propiedades de capa
E Gross Floor Area
Refedic
Referencia a objetos
Commons Areas 4P
SCRI
Sombreado
Vistas
L Tenants Space v Zoom

Acceso a las barras de herramientas

Meno Contextual (Shortcut Menu)

Repetir AI_SELALL

Aislar objetos b
Herramientas Modificar basicas 3

El mend contextual de un objeto es la ubicacion

Portapapeles 3
Barridos 3 Agregar...
centralizada de los comandos relacionados. Los objetos Remates M| Editar perfiin st
Modificadores de plano 3 Biselar
tienen distintos comandos de meni contextual, seqin el Modfesdores de wuerbo ’
inea de cubiertafsuelo 3
Condicidn de inkerferencia 3

tipo de objeto. Para trabajar con un meni contextual,
seleccione un objeto y pulse el botéon derecho del
ratén. Aparecen solamente los comandos que estén

disponibles en ese determinado contexto.

Men0 contextual de un muro

Editar justificacian
Uniones

Irveertie

Desfase

Unir

Insertar

Agregar seleccionados
Cota AEC

Editar visualizacién de objetos...

Editar estilo de muro...

Copiar estilo de muro v asignar. ..

Wisor de objetos...

Seleccionar similares
Anular seleccidn

Autodesk Training Center (ATC) 7

Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 2005 Conceptos Basicos

También se accede a un menU contextual general Repetir PROPIEDADES
l | b t/ d h | . d fislar objetos 3
S se PU Sa con € oton erecno en el area € Herramientas Modificar basicas  » Desplazar
Portapapeles 3 Copiar
dibujo sin haber seleccionado un objeto. Este : " irar
Herramientas Modificar AEC 3
. ) i Eorrar
menl contiene todos |05 comandos 66!’16]”2”65 Yisor de objetos...
Sirmetria
1: Encuadre Equidistancia
para modificar. Zoom Mt
Arbita 30 E:car:i "
MenU contextual de dibujo general Prapiedades -
Loagitgd
Recorkar
Alargar
Partir
Chaflén
Empalme
Descompaoner
Orden de visualizacion ¥
Opetaciones 30 L4

Paletas de Herramientas (Tool Palette)

Las paletas de herramientas constituyen el método
principal de acceso a las herramientas para crear

objetos en el modelo. Puede disponer de herramientas

PALETAS DE HERRAMIENTAS - DISENO

X
===
-

£ =

para objetos estandar y otras para objetos con
propiedades y estilos especificos. Las paletas de
herramientas estan organizadas en conjuntos. FPuede
crear sus proplas paletas de herramentas o copiar

paletas existentes desde el Navegador de contenido.

I'u'entanasl Puettas l Muros I_ Masa J_Diseﬁn |

| =
—

Paleta de herramientas Disefio con herramentas para
proyectos de disefio estandar
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Paleta de Propiedades (Properties Palette)

La paleta de Propedades ofrece una
ubicacion centralizada para definir y cambiar
las propiedades de los objetos. Fuede
introducir informacién sobre el estilo, cotas,
ubicacion, datos  de  conmjuntos = de
propiedades y otras propiedades
importantes. Normalmente, la paleta de
Propiedades se mantiene abierta durante una

sesion de Autodesk® Architectural Desktop.

Paleta de Propiedades de un muro

Linea de Comandos (Command Line)

X
|Muru
~ ]
=
]
uwn
General ~ =
Descripicn =
Capa O A-wall
Estilo | Skandard -
Unit aukomaticamente )
Definicion de grupo de ... =] Standard u
Tipo de segmento / Linea =
[
Cokas oA %‘
A AMchura £.00000 o
B alura base 96, 00000 g
C Longitud 52412500 =
Justificar ¥ Linea base )
o
[F5]
=
=
=
=
S
(=3
=T
|4
E /

Puede ntroducir comandos . [Comando.

Guardado automdtico en CwDocuments and SettingssAdmi
local~Temnp~workspace_inplace _material_1_1_0046 =vs ..
Actualizando indices para =l blogue *HModel S

directamente mediante la linea de

LIMEA DE C..

comandos.

Comando :
Terminado.

2|

% |

0] [

Barra de Estado de la Ventana de Dibujo (Drawing Windows Status Bar)

La barra de estado de la ventana de dibujo ofrece una forma rapida e intuitiva de mostrar

informacién sobre el estado del dibujo actual.

14 [ 4 [ » [ w1 Madelo } 4101 First Flaor Plan f
@ Proyectar: Autodesk Architectural Desktop Sample Project Hoja: 4101 First Floor Plan

MedimDetsl~ [0 @l & ¥ «

Barra de estado de la ventana de dibujo

e Informacién del proyecto: si el dibujo forma parte de un proyecto de Autodesk®

Architectural Desktop, la barra de estado de la ventana de dibujo muestra el

Autodesk Training Center (ATC) 9
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nombre del proyecto, asi como el tipo de archivo del dibujo. Para obtener mas
informacion, véase Gestion de modelos.

e [scala: cuando se trabaja con ventanas graficas, en una lista de escalas se puede
seleccionar una nueva escala para la ventana grafica activa. En Espacio modelo, se

puede seleccionar una escala de anotacion.

e Configuraciéon de wvisualizacion de la ventana grafica activa: Diagnostic
High Diekail
puede ver y cambiar la configuracion de visualizacion actual. Low Detail
Medium Detail
Presentation
Reflected

Reflected Screened
| Screened |

_|  Standard L
B =10" + Medium Detal =

e Activacion o desactivacion del sombreado de superficie: activa o desactiva la
visvalizacién de sombreado de superficie.

e Modificaciones de clave de capa: muestra el cuadro de didlogo Modificaciones de
clave de capa. Activa y desactiva las modificaciones de clave de capa.

e Aislamento de objetos: con el icono de la bombilla se pueden mostrar u ocultar
objetos que estén seleccionados en el dibujo. Para obtener mas informacion,
véase Aislamiento de objetos.

e Parametros de bandeja: se pueden seleccionar las herramientas gue quiere tener

disponibles en la barra de estado de la ventana de dibujo.

e Men0 Dibujo: al pulsar ® en la barra de estado de la , -
Configurar dibujo, .,

. Propiedades del dibujo...
ventana de dibujo, aparece un meni contextual de i :

Vista preliminar
comandos utilizados con frecuencia en el dbujo. Trazado. .. (Ctrl+T)
Publicar. ..

Estos comandos también estan disponibles en los Y VA —————

Publicar en sitio Web, .,
Publicar en Mapauide. ..

Vincular & VIZ Render ...
de acceder a ellos. - L

— eTransmit. .. =

menUs normales; el menu Dibujo e€s una forma rapida

Barra de Estado de la Aplicacidon (Application Status Bar)

La barra de estado de la aplicacion contiene parametros validos para la sesidn de dibujo

completa en Autodesk® Architectural Desktop.
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Comando: _options b]
HCDmandD: {Fejilla dezactivado:» M
Comando: (€] (]

844,00, 291.63 , 0.00 ||FORZC REJILL4 ORTO||POLAR |REFENT |RASTRED GLW |MoD © = @ «

La barra de estado de la aplicacion proporciona acceso a estos parametros:

e Ajuste: Activado/Desactivado/Parametros

e Rejlla: Activado/Desactivado/FParametros

e Ortogonal: Activado/Desactivado

e Rastreo polar: Activado/Desactivado/Parametros

e Referencia a objetos: Activado/Desactivado/Parametros

e Rastreo de objetos: Activado/Desactivado/Parametros

e Grosor de linea: Activado/Desactivado/Parametros

e [Espacio modelo/Espacio papel

e Activacion o desactivacion de la barra de estado de la ventana del dibujo:
Activado/Desactivado

e Activacion o desactivacién del modo de limpieza de la pantalla: cambia la
visualizacion de la ventana de la aplicacion de pantalla normal a pantalla completa.
Cuando esta a pantalla completa, se ocultan todas las barras de herramientas y
paletas, salvo la paleta de herramientas. Cuando se ocultan, las paletas mantienen

su estado actual.

Para activar o desactivar alguno de estos componentes, pulse el botdn correspondiente.
Para cambiar la configuracion de alguno de estos componentes, pulse con el botén

derecho y seleccione Parametros.

Centro de Comunicaciones (Communication Center)

Este sistema de notificacion integrado en el producto mantiene a los usuarios al dia
sobre la disponibilidad de Service Packs e informacién para membros del Autodesk®
Subscription Program, como las extensiones disponibles, consejos y sugerencias sobre

el producto, e informacion de soporte técnico. Puede definr el Centro de
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comunicaciones para que le notifique sobre actualizaciones y demas informacion

importante a intervalos de tiempo concretos. También puede actualizar en respuesta a

una solicitud.
Cuando hay disponibles nuevas actualizaciones, el

icono del Centro de comunicaciones se muestra

z K-E-
con un signo de exclamacién amarillo == Al

pulsar en el cono aparece el Centro de

comunicaciones, para que pueda descargar las

Ultimas actualizaciones. Para definir las

propiedades de actualizacion, pulse en el icono del
de y  seleccione

Centro comunicaciones

Parametros.

Cuvadro de didlogo Centro de comunicaciones

Paleta de Navegacion de Proyectos (Project Navigator

La paleta de Navegacion de proyectos es el punto

central para crear, modificar y acceder a los

archivos de proyecto en Autodesk® Architectural
Desktop. Normalmente, la paleta Navegador de
proyectos se mantiene abierta en el espacio de
trabajo durante el desarrollo de un proyecto. Para
informacién, véase Gestion de

obtener mas

modelos.

Paleta de Navegacién de Proyectos

|El Centro de comunicaciones

El Centro de comunicaciones es una
conexion directs con lss Utimss
actualizaciones de software, 03 anuncios
de soporte de productos més recientes,
etc. Siga los pazos de configuracion gue se
describen & cortinuacian para empezar a
utilizar el Centro de comunicaciones.

« | Ezpecifigue 2u paiz o redidn v la
frecuencia de actualizacidn gue prefisre.

Conectese a lrternet v descargue a

informacion disponikle.

| Actualizar contenido Configuracién
LV AR
%]
-
FAMEEY
'}‘i. =] -
Palette)
X 7
Monbre Small Office Building s
Mimero 2004004,0 g
Descripcion g
-
[( ] I | [ >]
¥ -
Maombre Alzado Descripcian u
R 420" Mane =
4 300" Mane £
(i)
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CREACION Y ALMACENAMIENTO DE CONFIGURACIONES DEL ESPACIO DE TRABAJO

Autodesk® Architectural Desktop ofrece varios componentes de la interfaz de usuvario
para elegir y una gran flexibilidad a la hora de combinarlos y organizarlos. Para asequrar
gue no se modifique una configuracion especifica del espacio de trabajo (las paletas de
herramentas, los menls, las barras de herramientas, la paleta Propiedades y la paleta
Navegador de proyectos), puede crearse un pertil defindo por el usuario que contenga

los parametros.

Para obtener mas informacién relativa a los componentes de la interfaz de usuario,

véanse las secciones que correspondan a cada componente.

En el perfil de usuvario se guardan las siguientes caracteristicas de la interfaz de usuario:

e [stado de activacion o desactivacion del conjunto de paletas de herramientas, las
paletas Propiedades y Navegador de proyectos, las barras de herramientas, los
menuUs vy la ventana de linea de comandos.

e £l tamafio, posicion y nivel de transparencia del conjunto de paletas de
herramientas, las paletas Propiedades y Navegador de proyectos las barras de
herramientas y la ventana de linea de comandos.

e |05 parametros de vista de Paletas de herramientas, y de las paletas Propiedades
y Navegador de proyectos.

e Ruta de acceso a los archivos de soporte en el conunto de paletas de

herramientas.
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Modificacion del disefio del espacio de trabajo
Puede guardar cualquier nimero de disefios del espacio de trabajo en Autodesk
Architectural Desktop.
I. En el ment Formato, elija Opciones.
2. Seleccione la ficha Perfiles.
3. Pulse Afadir a la lista € introduzca un nombre para el nuevo perfil del espacio de

trabajo.
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4. Pulse Aplicar y Cerrar.

5. Seleccione el perfil en la lista y pulse Definir actual.

6. SI desea utilizar otro conjunto de paletas de herramientas, seleccione la ficha
Archivos e indigue la ruta de acceso al conjunto correcto en Ubicaciones de los
archivos de paletas de herramientas. Para obtener mas informacion, véanse
Especificacion de distintas paletas para el conjunto de paletas de herramientas y
Creacion de un conjunto de paletas de herramientas.

7. Pulse Aceptar.

&. En el espacio de trabajo de Autodesk Architectural Desktop, organice las paletas,
barras de herramientas y demas componentes de la interfaz de usuvario seqin sus
necesidades. La configuracion que cree se vincula al perfil del espacio de trabajo
actual.

Cuando defina este perfil como el actual, se restablecerd la configuracién
asoclada del espacio de trabajo.

NOTA: No es posible crear un disefio del espacio de trabajo en pantalla y guardar
después esta configuracion en un perfil nuevo. En tal caso, se sobrescribe el perfil

seleccionado actualmente con la nueva configuracion.

PAUTAS PARA LA INTERFAZ DE USUARIO

La interfaz de usuario de esta version de Autodesk Architectural Desktop® ofrece una
guia visval por la organizacion de trabajo, y proporciona acceso intuitivo a objetos vy
comandos. La presente interfaz es distinta de las versiones anteriores de AutoCAD® y
Autodesk® Architectural Desktop. En un primer momento, los usuvarios expertos podrian
preguntarse donde se encuentran los objetos y comandos. Las pautas que se indican a

continuacion le ayudaran a saber desplazarse por la nueva interfaz de vsuario.
Adicion de objetos

Se pueden agregar objetos al dibujo mediante herramientas.

S se pulsa en una herramienta de objeto para agregar un objeto al dibujo, se abre la

paleta Propiedades para especificar los parametros del nuevo objeto. Las herramientas
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pueden presentar parametros de creacion  [Xa :
. ' r ’ g 1 Pulsﬂe Herramienta
H —7 para afiadir el ohjeto
predefinidos para que, si lo desea, agregue BT ki imkee ek
= =
un objeto con una mera pulsacion de ratén. % '
- | il
Antes de la colocacidén no hace falta & ' ' '
g &
Hormigon-200 Hormigon-200 Entramade-102
modificar las propiedades. Para obtener [, i F
informaciéon adicional, véase Herramientas. % T
oarseccin ] &
Las herramientas estan organizadas en -
General - < =] 2. Especifigue las
Descripion propiedades del ohjeto
paletas para un acceso mas facil. Para abrir = — ) GHEETEEELRES
Definicion de grupo de u... =|| Standard
Tipo de segmento A Linea n
las paletas de herramientas, seleccione TR il
A ARMchura 71532 ‘E
B altura base g-0" o
Paletas de herramientas en el meni Ventana. &fLonatud CIN—
4% Desfase de linea base D-':
*E Desfase delinea de cubi... 0"
E *iF Desfase delinea de suel,.. 0" 3. Comience a
S‘ 13 dibujar el ohjeta
o

Modificacién de objetos

Un objeto se puede modificar con cualquiera de los métodos siguientes

| . Paleta Propiedades: esta paleta es la ubicacion  x |
Muro
centralizada para introducir y cambiar informacion
General ~ =1
. Descripdian =
sobre los proyectos. las categorias que tiene Goa g Al
Estilo |9 standard )
. Unir automaticamente k)
equivalen a las fichas de los cuadros de didlogo Defrccn de grups de unién 2] Standsrd £
Tipo de segmenta / Linea E
Cokas oA £
Propiedades que habia en las versiones anteriores & Afichurs 6.00000
B altura base 96.00000 B
/ 3 ) © Longitud 52412500 <
del programa. Para obtener mas informacién, véase Jstfcer 4 Lireabase —
La paleta Propiedades.
é Ubicacidn ~
g Rotacidn 0.00
2 Alzada 0.00000
z = 6 adi,..
Modificacién de un muro con la paleta Propiedades =+ o masinsd
I3
E /

MenU contextual: Pulse con el botén derecho en el objeto

comandos que tenga disponibles.

para mostrar los
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3. Edicion  directa  con  pinzamentos: En  los

Altura de dintel
pinzamentos de los objetos se puede acceder a .

los comandos para modificar objetos. Designe un

objeto en wuna wvista bidmensional (2D) o

tridmensional (3D) para mostrar sus pinzamientos. Elevacion

Para obtener mas informacion  sobre  los
pinzamientos de objetos, véase Edicion directa con

pinzamientos y cotas dindmicas. También encontrard & 3800
‘Iai §— Altura de antepecho

informacion sobre la edicidn con pinzamentos en la Anchura

seccion correspondiente a cada objeto.

v

______________________

O K _:[:;»— Anchura

Pinzamientos de ventana para la edicion directa Anchura

Seleccién de objetos similares

Utilice este procedimiento para crear un conjunto de selecciéon de objetos de la misma
capa que tengan el mismo estilo.
Quiza desee seleccionar una serie de objetos que estén en la misma capa y que tengan
el msmo estilo para poder efectuar un cambio general. El comando QSELECT de
AutoCAD® permite establecer un solo criterio de seleccién, por ejemplo capa o estilo.
Con el comando Seleccionar similar de Autodesk® Architectural Desktop, se pueden
seleccionar objetos de la misma capa que tengan el mismo estilo.
NOTA: Las referencias a blogue se seleccionan segin su definicion de bloque y capa.

I. Seleccione el primer objeto del conjunto de seleccidn.

2. Pulse el botdén derecho y elija Seleccionar similar.
NOTA: También puede pulsar Edicion » Seleccionar similar y, a continuacion, seleccionar
el primer objeto. Como menl contextual, se puede seleccionar el primer objeto vy, a

continuacién, pulsar CTRL+MAYUS+A.
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PALETAS DE HERRAMIENTAS

Las paletas de herramientas permiten

-
-

ejemplo, puede crear una paleta para

— pilares est. .,

5]

X r [ £
[T p—
acceder de forma inmediata a todo un \ ;' ] I

erramientas
Mura Puerta Wenkana —
mnventario de herramientas de Autodesk® o
18 [ goo:
Architectural Desktop, como muros, E : ! _ —
— Canjunta de Hueco Muro corking "
E puertafvent, .. =]
puertas y ventanas, en una misma interfaz 2 2
21 | 7
d@ usuario coherente . SOH pa!etas g Pilar estructural Viga estructural  Tormapuntas %:
= estructural ﬁ
altamente wvisuvales, por lo que incluyen w —
E -~ / /A i
~ +
una vista preliminar de todos los estilos. = Losa Losa Cubierta z
parac... -
Es posible crear paletas de herramientas % - i H

E i ——— Heramienta
a Escalera GEnerar Baranda =
personalizadas que se adapten a las - 2 Senerer —
L o
necesidades de disefio propias. FPor = 1 o 2
- B8
Rejilla de Rejilla de techo Espacio :",

guardar una lista de herramientas de

— Conjunto de paletas de herramientas

muro cortina, eéscalera y ventana que

utilice habituvalmente.

Conjunto de paletas de herramientas

Las paletas de herramientas estan organizadas en conjuntos. Las paletas del conjunto se
pueden agregar, elimnar o reorganizar. Ademas, se puede cambiar el nombre del
conjunto de paletas de herramientas. Cuando se inicia Autodesk Architectural Desktop,
hay disponibles tres conjuntos de paletas de herramientas. Son Disefio, Documento vy
Detalles.

Puede agregar paletas al conjunto de paletas de herramientas desde un catdlogo. Por
ejemplo, puede crear un catalogo para herramentas que utilicen unidades mperiales y
otro para herramientas que utilicen unidades métricas. Para obtener mas informacion,
véanse Creacion y almacenamiento de configuraciones del espacio de trabajo y
Especificacion de distintas paletas para el conjunto de paletas de herramientas.

Aungue puede definir distintas paletas de herramientas para diferentes perfiles de
usuario, durante una sesion de Autodesk Architectural Desktop sdlo puede estar activo

un conunto de paletas de herramentas. Para ello, se recopilan paletas de herramientas
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desde varias ubicaciones (rutas) en un perfil, que el espacio de trabajo combina en un

solo conjunto de paletas de herramientas.

Paletas de herramientas

Las paletas de herramientas son las fichas individuales del conunto. En los catidlogos
Paletas de ejemplo de Autodesk Architectural Desktop hay disponibles varias paletas de
herramentas. Pueden crearse paletas de herramientas desde Autodesk Architectural
Desktop o desde el Navegador de contenido. Normalmente se colocan las herramientas
en las paletas por tipo o fase de disefio. Por ejemplo, puede colocar todas las
herramientas para muros en una paleta llamada "Muros" o todas las herramientas
conceptuales preliminares en una paleta llamada "Estudio de masas". Si crea una paleta
de herramientas en el Navegador de contenido, puede vincularla a Autodesk Architectural
Desktop. Siempre que se actualice la paleta de herramentas en el Navegador de
contenido, los cambios también se aplicaran a la paleta de herramientas en Autodesk
Architectural Desktop. Esto resulta 0til en proyectos grandes, donde la coherencia de
estilos y herramientas es una necesidad. Para obtener mas informacion, véase Utilizacién

de paletas de herramientas desde una ubicacion centralizada.

Herramientas

Las herramientas representan los objetos individuales gue se pueden agregar a un
dibujo. Una herramienta contiene parametros de creacion relativos al objeto que crea.
Cuando se agrega un objeto con una herramienta de objeto especifica, dicho objeto
tiene los parametros que se hayan defindo en la herramenta. De esta manera, el
proceso de disefio resulta mucho mas facil y se mejora la coherencia en el proyecto.

Por ejemplo, si define una herramienta para muros que contiene el estilo "Bloques de
hormigén & Enrase", con unién avtomatica y 1" como desfase de linea base. Siempre que
agregue un muro con esta herramienta, dicho muro tendra el estilo "Bloques de hormigén

& Enrase", con union auvtomatica y 1" como desfase de linea base. Para obtener mas

informacién, véase Herramientas.
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Paletas de herramientas y el Navegador de contenido

Cuando varios vusuarios trabajan en un proyecto grande, la coherencia de las
herramientas es fundamental. Normalmente, un administrador de CAD o el administrador
del sistema configuran los objetos del proyecto, sus estilos y propiedades, y luego se
distribuyen entre los componentes del equipo. Asi, el administrador puede colocar
herramientas y paletas en una ubicacion centralizada en el Navegador de contenido, y
vincularlas a las maquinas de cada usuario. Siempre que se actualicen las herramientas o
paletas en el Navegador de contenido, también se actualizaran en los equipos de los
usuarios. Como los usuarios no pueden cambiar las herramientas ni las paletas de
herramientas, se impide la modificacion involuntaria de las herramientas estandar.

Para obtener mas informacion, véanse Utilizaciéon de paletas de herramentas desde una

ubicacidn centralizada y Utilizacion de herramientas desde una ubicacion centralizada.

ACCESO AL CONJUNTO DE PALETAS DE HERRAMIENTAS

Utilice este procedimiento para abrir el conunto de paletas | %

=

I Wenkanas l Puertas l Muras L Masa l Disefio

de herramientas. : -t

Desplazar
Tamario

Cerrar

Permitir anclaje

DALETAC NFEF UFDDAMIFRITAS NDICERIN

Ocultar aukomaticamente
Transparencia...
Opciones de visualizacion, ..

En el mend Ventana, elyja Paletas de herramientas.

Mueva Paleta
Cambiar nombre de Juego de paletas

También puede pulsar Eﬂen la  barra de herramientas

Personalizar ...
Propiedades

Navegacién o CTRL+3.

Disefio

<

Documento
Detalles
Todas las paletas

| =

Componentes del conjunto de paletas de herramientas

DEFINICION DEL ASPECTO DEL CONJUNTO DE PALETAS DE HERRAMIENTAS

Por lo general, los conjuntos de paletas de herramentas permanecen abiertos durante la
sesion de Autodesk® Architectural Desktop. Es la ubicacidon central desde la que se
agregan objetos al dibujo y se nician los comandos relativos a objetos. Para un trabajo

optimo con el conunto de paletas de herramentas, éste dispone de una serie de
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opciones de visvalizacion que el usuvario puede definir para su integracion con el espacio

de trabajo.

Fijacién del conjunto de paletas de herramientas

Utilice este procedimiento para fijar el conjunto de paletas de herramientas en el lado

1zquierdo o derecho del espacio de trabajo.

I. En la barra de titulo del conunto de paletas de herramientas, pulse I Y, 2

continuacion, seleccione Permitir anclaje.

2. Sitie el cursor sobre la barra de titulo y arrastre el conunto de paletas de

herramientas a un lado del espacio de trabajo. Una wvista preliminar muestra la

nueva posicion del conjunto.

3. Suelte el conjunto de paletas de herramientas cuando se encuentre en la

ubicaciéon deseada.

Ocultar el conjunto de paletas de herramientas

Utilice este procedimiento para ocultar el conjunto de paletas de herramientas cuando

no lo utilice. ElI conjunto se oculta cuando se aleja el cursor; sdlo queda visible la barra

de titulo. Cuando se coloca el cursor sobre la barra de titulo, vuelve a mostrarse el

conjunto de paletas de herramientas.

X
>

Cipula

o

Hastial

Exxtrusidn

i

Grupo de
masas

v

Secciin

=
-

%

I | & PALETAS DE HERRAMIENTAS - TODAS LAS PALETAS X|
PALETAS DE HERRAMIEMAAS - TODAS LAS PALETAS

Esfera

A 4

Cobertura

o

Revolucian

Li

Herramienta
Convertir...

i

Camara

"" Anaota.., ]_Venta... ]_Puertas ]_ [Muros J_ Masa Diserio

Conjunto de paletas de herramentas oculto (1zg.) y visible de nuevo (der.)
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|. En la barra de titulo del conunto de paletas de herramientas, pulse I (Ocultar
avtomaticamente). El conjunto de paletas de herramienta se oculta, excepto la
barra de titulo.

2. Para volver a mostrar el conjunto, sitie el cursor sobre la barra de titulo.

Ajuste de la transparencia del conjunto de paletas de herramientas

Utihce este procedimiento para ajustar la transparencia del conjunto de paletas de
herramientas. Cuanto mas transparente sea el conjunto de paletas de herramientas,
mejor vera los objetos del dibujo que estan debajo de él.
NOTA: La transparencia no esta disponible si la aceleracion por hardware esta activada.
I. En la barra de titulo del conunto de paletas de herramientas, pulse I Y, 2
continuacion, seleccione Transparencia.
2. Para ajustar la transparencia del conjunto de paletas de herramentas, mueva el
requlador.
3. Para desactivar la transparencia, seleccione Desactivar transparencia en la
ventana.

4. Pulse Aceptar.

Cambio del nombre del conjunto de paletas de herramientas

Utihce este procedimento para cambiar el nombre del conjunto de paletas de
herramientas. Quizé desee asignarle el nombre de un proyecto o empresa.
I. En la barra de titulo del conunto de paletas de herramientas, pulse I Y, 2
continvacion, seleccione Cambiar nombre Paleta.

2. Escriba un nombre para el conjunto y pulse INTRO.

ESPECIFICACION DE DISTINTAS PALETAS PARA EL CONJUNTO DE PALETAS DE
HERRAMIENTAS

Utilice este procedimiento para cambiar entre distintas combinaciones de paletas en el

conjunto de paletas de herramientas.
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Durante una sesion de Autodesk® Architectural Desktop, sdélo puede estar activo un
conjunto de paletas de herramientas. No obstante, se pueden definr paletas de
herramientas para distintos perfiles de uvsuario. FPara ello, se recopilan paletas de
herramientas desde varias ubicaciones (rutas) en un perfil, que el espacio de trabajo

combina en un solo conjunto de paletas de herramientas.

Para obtener informacion sobre los perfiles de usuario, véase Creacion y almacenamiento
de configuraciones del espacio de trabajo.

I. En el ment Formato, elija Opciones.

2. Defina las paletas de herramientas utilizadas para la sesién actual:

e S ha creado un perfil de espacio de trabajo que contiene una ruta de acceso a
las paletas de herramientas, seleccione la ficha Perfiles, elija el perfil que desee y
pulse Definir actual.

e S no ha creado ningin perfil de espacio de trabajo, seleccione la ficha Archivos y
elja la entrada Ubicaciones de los archivos de paletas de herramentas. A
continvacion, pulse Examinar y busque la carpeta que contiene la paleta de
herramientas deseada (ATC). Agreque rutas de acceso a todas las demas paletas
de herramientas que se van a incluir en el conjunto de este perfil.

3. Pulse Aceptar.

CREACION DE UN CONJUNTO DE PALETAS DE HERRAMIENTAS

Utiice este procedmiento para crear conuntos de paletas de herramientas desde
Autodesk Architectural Desktop.
|. En el menl Formato, elija Opciones.
2. Seleccione la ficha Perfil.
3. Pulse Afnadir a la lista y cree el perfil que va a contener el nuevo conjunto de
paletas de herramientas, por ejemplo, Disefio - Conjunto de paletas métricas.
4. Seleccione el nuevo perfil y pulse Definir actual.

5. Seleccione la ficha Archivos.
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6. En Ubicaciones de los archivos de paletas de herramientas, defina la ruta de
acceso al conjunto de paletas de herramientas en una carpeta vacia donde desee
crear el nuevo conjunto.

NOTA: Si especifica una carpeta que ya contiene un archivo de conjunto de
paletas de herramientas (ATC), no se creara ningin conjunto, sino que se utilizara

el conjunto existente en el perfil.

7. Pulse Aceptar. X )

&. En el espacio de trabajo de Autodesk Architectural Desktop 3 T:'“:

se muestra un conjunto de paletas de herramientas vacio. g g
Nuevo conjunto de paletas de herramientas  |Il¢

9. Para cambiar el nombre del conunto de paletas de
herramientas, pulse B y, a continuacién, seleccione Cambiar nombre Paleta.

10. Agreque paletas y herramientas al nuevo conjunto:

Si desea... Entonces...

agregar una nueva paleta de

) véase Creacion de paletas de herramientas.
herramientas vacia

agregar una paleta de herramientas | véase Adicion de paletas desde catadlogos de
desde el Navegador de contenido herramientas al Navegador de contenido.

véase Creacion de herramientas a partir de

agregar una herramienta a una paleta
g i objetos del dibujo.

Los cambios que realice se guardan en el conjunto de paletas de herramentas.

CREACION DE PALETAS DE HERRAMIENTAS

Utiice este procedimiento para agregar una paleta vacia al conjunto de paletas de
herramientas.
Puede agregar herramientas a la paleta una vez creada. Para obtener mas informacién,
véase Herramientas.
I. En la barra de titulo del conunto de paletas de herramentas, pulse B v, a
continuvacion, seleccione Nueva paleta.

2. Escriba el nombre de la nueva paleta de herramientas y pulse INTRO.
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DEFINICION DEL ASPECTO DE LAS PALETAS DE HERRAMIENTAS

Utilice este procedimiento para definir el aspecto de paletas de herramientas concretas.

La visuvalizacion del conjunto de paletas de herramientas depende de los parametros

definidos para todo el conjunto en general, como se describe en Definicion del aspecto

del conjunto de paletas de herramientas, y los parametros definidos para las paletas de

herramientas individuales. En el conunto de paletas de herramentas se define su

transparencia, tamafio y posicion, asi como si s€ va a ocultar avtomaticamente cuando no

se utilice.

En la paleta de

herramientas se define el
tamafio de las imagenes de
su

las  herramientas vy

organizacion en la paleta.

Definicién del tamafio de
las herramientas de una
paleta

Si las imagenes de las herramientas se definen con un tamafio menor,  [X

PALETAS DE HERRAMIENTAS - TODAS LAS PALETAS

@ 7

Muro Puerta

n

Conjunto de
puertafvent, .,

Filar estructural Yiga estructural

Hueco

-~ /

Losa
para ...

Losa

Generar
escalera

Escalera

‘Wentana

Muro cortina

7

Tornapuntas
estruckural

/\

Cubierta

i _'Iﬂ

Baranda

l“[ Llama. .. J_Anota... J_Venta... J_Puertas J_ Muros J_ Masa J_Diseﬁo

PALETAS DE HERRAMIENTAS - TODAS LAS PALETAS

@ 7

X = : ; °
e
| | ?
&
Mura Puerta Wentana =]
—
n o B
m
LA =
Conjunto de Hueco Muro cortina -
puertafvent. ..
w
e
| 7 =
=
Pilar estructural Viga estructural  Tornapuntas —
estruckural “
A g
= 7 y E
Losa Losa Cubierta ;
parac... H
- =
w £
—
Escalera Generar Baranda 3
escalera o
[=]
=4
i - <
Rejilade  Reiilla de techo Espacio 2
pilares est... 2
m
- =
¥ =
Herramienta  Contorno de Seccidn
¥ Generar eso... EsDacio harizontal

en la paleta podran mostrarse mas herramientas.

importante si1 s€ muestran a la vez varias paletas, por ejemplo las de

Propiedades y Navegador de proyectos.

Para ahorrar espacio, también se pueden mostrar sélo imagenes, sin
el texto de la herramienta debajo. Este método resulta idéneo cuando
los 1conos de las herramientas son faciles de diferenciar. Si el icono
por si solo no permite identificar facilmente la herramienta; la

informacién de herramienta de cada icono proporciona mas datos.

Visualizacién Unicamente de iconos en la paleta de herramientas

Es un

-~
’

factor

o r \Ne

PALETAS DE HERRAMIENTAS - TODAS LAS PALETAS

@90« "8

s ¢0

““\P\anifi‘.. J_Llama‘.. J_quta.‘. l\l‘enta.‘. LPuertas J_ Muros J_ Masa J_ Diserio

Y
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x
L]

Las herramientas también se pueden disponer en una sola columna

Ladrillo-090
Ladrilla-090

en la paleta. S1 se utiliza una lista de una sola columna, siempre se

Ladrilla-090
Ladrillo-090 Enrase

muestra el texto de las herramientas.

Bloques de
harmigdn-190

EBlogues de
hormigan-1...

EBloques de
harmigdn-190 Ri...

Paleta de herramientas en una vista de lista

EBlogues de
haormigdn-190Ri...

I. Abra la paleta de herramientas que quiere modificar.

Hormigdn-200

2. Pulse con el botén derecho en la paleta y seleccione Ver

Hormigdn-200
Hormigdn-400.

opciones.

PALETAS DE HERRAMIENTAS - TODAS LAS PALETAS

=
-

Entramado-102

SELETEEE k|

3. En la hoja de trabajo Ver opciones, elja el aspecto de la

"I! Bésicas | Dibujo | Plari... | Uam... | &not.. | vent... | Puertas | Mures | masa | Disefio

paleta de herramientas:

Si desea... Entonces...

elya Solo icono en Estilo de

ver Unicamente los iconos de las herramientas ,
visualizacion.

elja lcono y texto en Estilo de

ver los iconos y el texto de las herramientas )
visualizacion.

Ver los iconos y el texto de las herramientas en elya Vista de lista en Estilo de
una lista de una sola columna visualizacion.

4. Para aplicar estos cambios a todas las paletas de herramientas del conjunto,
seleccione Todas las paletas en Aplicar a.
5. Pulse Aceptar.
Ademas, los siguientes parametros de la ficha Apariencia de Windows (en FPanel de
control - Pantalla) controlan diversos parametros del aspecto de la paleta de

herramientas.

Parametro de la ficha Apariencia Funciéon de la paleta de herramientas
Tamafio de la barra de titulo activa Anchura de la barra de titulo de la paleta
Texto de la barra de titulo activa Texto de la barra de titulo de la paleta
Texto del cuadro de mensajes Texto de la ficha
Barra de desplazamiento Desplazamiento de la barra
Texto de nformacidn de herramienta Nombre de la herramienta y texto de la paleta
Propiedades

Autodesk Training Center (ATC) 26 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Conceptos Bésicos

UTILIZACION DE PALETAS DE HERRAMIENTAS DESDE UNA UBICACION CENTRALIZADA

Cuando varios vusuarios trabajan en un proyecto grande, la coherencia de las
herramientas es fundamental. Normalmente, un administrador de CAD o el administrador
del sistema configuran los objetos del proyecto, sus estilos y propiedades, y luego se
distribuyen entre los componentes del equipo. Asi, el administrador puede colocar
herramientas y paletas en una ubicacién centralizada en el Navegador de contenido, y
vincularlas a las maquinas de cada vsuario. Siempre que se actualicen las herramientas o
paletas en el Navegador de contenido, también se actualizaran en los equipos de los
usuarios. Como los usuarios no pueden cambiar las herramientas ni las paletas de

herramientas, se impide la supresion involuntaria de las herramientas estandar.

m Massing Study Tool Catalog - Navegador de contenido de ... uw

autodesk’

Massing Study To... Ayu
e e assing Study To A

Massing Study
Palette 1

Buscar

L

massing Study Tool
Catalog

x|

Orape

Custorn Mass Elernent

Hin Wide

12in Wide

0%in Wide

k. AR

PALETAS DE HERRAMIENTAS - TODAS LAS PALETAS

=
-

B
Iu[ Annat,., LW\ndo‘.. | Doors | walls | Massing | Design lMassi...

Uso de paletas de herramientas desde el Navegador de contenido

Adicién de paletas desde catdlogos de herramientas al Navegador de contenido

Utilice este procedimento para vincular paletas desde catilogos de herramientas en el
Navegador de contenido hasta el conjunto de paletas de herramientas en Autodesk®

Architectural Desktop.
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Para obtener informacion sobre coémo crear paletas de herramientas en el Navegador de

contenido, véase Adicidn de contenido a catalogos de herramientas.

En el mend Ventana, elija Navegador de contenido. También puede pulsar ﬂ enla

barra de herramentas Navegacion o CTRL+4.

. Abra el catdlogo gue contiene la paleta de herramentas que desea copiar.

. Cologue el puntero sobre el icono de I-drop® junto a la paleta de herramientas y

éste adoptard la forma de cuentagotas (#). Para copiar varias paletas de
herramientas, mantenga presionada la tecla CTRL mientras selecciona las paletas y

después cologue el cuentagotas sobre cualquiera de las paletas seleccionadas.

. Arrastre la paleta hasta el conjunto de paletas de herramientas en el espacio de

trabajo de Autodesk Architectural Desktop. La paleta de herramientas se coloca
en el conjunto.

Pulse con el botén derecho en la paleta y | propiedades de Paleta X

seleccione Propiedades.

utarial Palette Catalog

[ activar sctuslizacisn sutométics

El texto que hay debajo de la casilla de ormire:
| Tutorial (4

verificacidon muestra el nombre  del

Descripcion:
=] This palette conkains tools for the metric ... Més informacion

catdlogo desde el gue se va a actualizar

A, i |
la paleta en el Navegador de contenido. ertar e
Si pulsa en el nombre, accede al catdlogo desde el que se ha vinculado la paleta

de herramientas.

. Seleccione o anule la seleccidn de Activar actualizaciéon avtomatica:

Si desea... Entonces...

actualizar automaticamente la paleta de herramentas vinculada desde
el Navegador de contenido cuando se nicie Autodesk Architectural

seleccione Activar
actualizacién avtomatica.

Desktop

|

actualizar manualmente la paleta de herramientas vinculada con uno de anule la seleccion de
los métodos descritos en Actualizacion de paletas desde catdlogos Activar actualizacion
de herramientas al Navegador de contenido automatica.

En Nombre, se muestra el nombre de la paleta de herramientas en el Navegador

de contenido desde la que se actualiza la paleta seleccionada.

7. Pulse Aceptar.
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Actualizacién de paletas desde catdlogos de herramientas al Navegador de contenido

Faleta de herramientas
winculada desde el

Utilice este procedimiento para actualizar paletas r (e e G G

‘ Drape

‘ W' Custom Mass Element
. 48in Wide
‘ 1Zin wide
24— Botdn
Actualizar

I. Vincule una paleta de herramentas desde un catdlogo en el Navegador de

X
*

vinculadas del conjunto de paletas de herramientas

Mass...

%

desde su catdlogo de herramientas de origen en el

GEME. ..

Navegador de contenido.

A

Dacu...

+

Aanno. ..

PALETAS DE HERRAMIENTAS - TODA...

wind. ..

r
-
£

contenido hasta el conjunto de paletas de herramientas, como se describe en
Adicion de paletas desde catilogos de herramientas al Navegador de contenido.
Si se vincula una paleta al conjunto de paletas de herramentas desde un catalogo
en el Navegador de contenido, tendra el botén Actualizar @ en la parte inferior.
2. Pulse este botén para actualizar la paleta de herramientas local con los Oltimos
cambios realizados desde el catdlogo en el Navegador de contenido. Asimismo,
puede pulsar con el botén derecho en la paleta y seleccionar Actualizar paleta.
NOTA: También puede actualizar todo el conjunto de paletas de herramientas si
pulsa B en el conjunto y después selecciona Actualizar conjunto de paletas. Este

comando actualiza todas las paletas de herramentas vinculadas del conjunto.

HERRAMIENTAS

Las herramientas representan los objetos individuales gue se pueden agregar a un
dibujo. Una herramienta contiene parametros de creacion relativos al objeto que
representa. Cuando se agrega un objeto con una herramienta de objeto especifica,
dicho objeto tiene los parametros que se hayan definido en la herramenta. De esta
manera, el proceso de disefio resulta mucho mas facll y se mejora la coherencia en el

proyecto.
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Por ejemplo, si define una herramienta para muros que

X = =
contiene el estilo "Blogues de hormigén & Enrase', \ 'l
Mura Puerta Wentana
con unién automadtica y |" como desfase de linea
base. Siempre que agreque un muro con esta I \ '
Conjunta de Hueco Muro corting

puertafvent. ..

| N~

Filar estructural Wiga estruckural  Tornapuntas
estruckural

> / /A

Losa Losa Cubigrta
parac...

herramienta, dicho muro tendra el estilo "Bloques de

hormigén & Enrase", con unién avtomatica y |" como

desfase de linea base.

Escalera GEnErar Baranda
escalera

PALETAS DE HERRAMIENTAS - TODAS LAS PALETAS

Herramientas de objetos estandar

=
-
|Hl Llama. .. J_Anota... l'v'enta... J_Puertas J_ IMuros J_ Masa J_Diseﬁo

@

En una herramienta puede definir estas propiedades generales:

e Nombre de la herramienta

e Descripcion de la herramienta (también se emplea como informacién y descripcion
de herramienta cuando se copia en un catalogo de herramientas en el Navegador
de contenido)

e Descripcion de los objetos insertados con esta herramienta

e Clave de capa de los objetos insertados con esta herramienta

e Modificaciones de capa de los objetos insertados con esta herramienta

e [Cstilo de objeto

e Ubicacion del estilo de objeto

Ademas, puede definr propiedades relativas a objetos aplicables a este tipo de
herramienta. Por ejemplo, o1 crea una herramienta para muros, puede definr los
parametros de unién de muros, anchura, altura y linea base, asi como las lineas de

cubierta y de suelo de los muros insertados con esta herramienta.

Ubicacién de los estilos
En esta version de Autodesk® Architectural Desktop, las plantillas ya no contienen los

estilos de objeto, que se han colocado en los dibujos de estilos. Para asignar un estilo
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a una herramienta de objeto, puede elegir un estilo del dibujo o de un dibujo externo.

Para obtener mas informacion, véase Estilos y archivos de soporte.

Tipos de herramientas

Las herramientas de Autodesk Architectural Desktop se clasifican en tres categorias.

Categoria de
herramientas

Descripcion

Herramientas
de objetos

Una herramienta de objeto inserta un objeto de disefio (por ejemplo, un muro o
un conjunto de ventana) en un dibujo. Las herramientas de objetos tienen un
estilo concreto y unas propiedades especificas: por ejemplo, una herramienta
para muros con el estilo "Ladrillo-4 Ladrillo-4".

Herramientas
de comandos

Las herramientas de comandos son una representacion grafica de comandos
relativos a objetos. Por gjemplo, la herramienta Examinar datos de propiedades
abre un cuadro de didlogo para buscar los datos de propiedades de todos los
objetos de un dibujo; la herramienta Renumerar datos cambia la numeracion de
los datos de propiedades de conjuntos de propiedades seleccionadas por
incrementos o a partir de un nimero que establezca el usuvario. También se
pueden crear herramientas para cada comando. Una nueva herramienta de
comandos de ambito general de AutoCAD permite asociar cualquier comando o
macro. En cuanto a los comandos que crean un objeto, también se pueden
asignar propiedades basicas de objetos de AutoCAD. Para obtener una lista de
las herramientas de comandos de Autodesk Architectural Desktop, véase
Creacion de herramientas de comandos.

Herramientas
de contenido
AEC

Puede crear herramentas para elementos de contenido AEC utilizados
habitualmente que se han creado con el Asistente para crear contenido AEC.
Para obtener mas informacién, véanse Creacidn de herramientas a partir de
contenido AEC en DesignCenter y Contenido personalizado.

CREACION DE OBJETOS CON HERRAMIENTAS

Utilice este procedimento para crear objetos con una herramienta.
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7.

1. Pulse Herramienta
para afiadir el objeto

i ' r '
< ; ’
= Ladrilla-020 Ladrillo-090 Bloques de
Z Ladrilo-090  Ladrilo-0...  hormigdn-190
=
1
BT
L Eloques de EBloques de Eloques de
3 hormigdn-1...  hormigén-1..,  hormigdn-1...
l‘E '
et
| ' '
=
o
[ Hormigdn-200  Hormigdn-200 Entramado-102
™ Hormigdn-4. ..
E]
X
|N0 hay seleccidn Iﬂ ?/‘
-~
General A
Descripcidn =
Estila | cmu-190
Unir aukomaticamente: Si
Definicion de grupo de u... =]| Standard
Tipo de segmento / Linea
Cokas W A
A AMchura 7 15432"
B altura base g-0"
C Longitud 1"
Justificar 4] Linea base
¢ Desfase de linea base a"
%iE Desfase de linea de cubi... 0"
E YiF Desfase de linea de suel... 0"
=
= E
= = |
= N - |
8 A‘.- ( B
[T i
|4

"!! Case.., J_ Muros J_ Masa J_ Diserio

=]
L=
a
g
(=] 2. Especifique las
propiedades del objeto
—— enlapaleta Propiedades
—e
-
=}
T
&
&
"
[=]
gt
3. Comience a
’7 dibujar el objeto
/

Seleccione la herramienta.

Insercidn aparecen marcados con el simbolo

En el menu Ventana, elija Paletas de herramientas.

Designe en el dibujo donde desea insertar el objeto.

Polar: 0'-8 112" < 0,00

Seleccione la paleta que contiene la herramienta del objeto que desea insertar.
Por ejemplo, si1 desea insertar una puerta plegable de dos hojas, seleccione la

paleta Puertas y desplacese hasta la herramienta de puerta plegable de dos

En la paleta Propiedades, introduzca los valores y parametros necesarios.

NOTA: Algunos valores Unicamente se pueden definir al insertar el objeto; por
gjemplo, la posicion de una puerta a lo largo del muro donde se inserta sélo se
puede definir al insertar la puerta. No es posible cambiar la posicidn de una puerta

existente posteriormente. Los valores gue Unicamente se pueden definir durante la

% en la paleta Propiedades.

Continbe con los pasos para crear el objeto en el dibujo y pulse INTRO.
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MODIFICACION DE LAS PROPIEDADES DE HERRAMIENTAS

Utilice este procedimiento para definir las propiedades de herramientas en una paleta.

Puede definir estas propiedades generales para una herramienta de ob)jeto:

Ademas, puede definir propiedades relativas a

Nombre de la herramienta

Descripcion de la herramienta (también se emplea como informacion y descripcion
de herramienta cuando se copia en un catalogo de herramientas en el Navegador
de contenido)

Descripcion de los objetos insertados con esta herramienta

Clave de capa de los objetos insertados con esta herramienta

Modificaciones de capa de los objetos insertados con esta herramienta

Estilo de objeto

Ubicacién del estilo de objeto

Propiedades de herramientas ? b4

objetos aplicables a este tipo de objeto. Por

qemplo, sl crea una herramienta para muros, Imagen: Mombre:

puede definr los parametros de union de

Blogues de hormigdn-190 Rigido-035 Aire-050 Ladrilla-090
Descripoion:
|5 Muro de blogues de hormigon de 19 | Més informacian

muros, anchura, altura y linea base, asi como

las lineas de cubierta y de suelo de todos los General o
Descripcidn = -
muros Insertados con esta herramienta. Gaedeamm D]
Modificaciones de... =1 --
, Estilo I CMU-190 Rigid-035 Air-050 Brick-090
l . EI’] 6' menu Ventana, 6|U3 Paletas d@ Ubicacidn de estilo  C:\Documents and Settings\al Users\Datos d...
Unir aukornéticann... S
herr\amlentas Definicién de gru... =1 --
Ubicacion de defi.,. --
Cokas W oA
2. Seleccione una paleta de herramientas. PN s
w B Altura base
3. Seleccione la herramienta, pulse con el
botén derecho y elija Propiedades. p— concelar P
4. Escriba un nombre para la herramienta.

5. Seleccione la opcion Descripcion, escriba una descripcidn de la herramienta y

pulse Aceptar.
Expanda Basicas y después General.

Escriba una descripcion de los objetos que se pueden crear con esta herramienta.
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5. Especifique una clave de capa y las modificaciones que quiera en dicha clave; en
caso contrario se utilizaran las asignaciones de capa especificadas en el estilo de
clave de capa del dibujo.

9. Seleccione un estilo de objeto y una ubicaciéon de estilo, s ésta no es el dibujo
actual.

1O. Agreque propiedades especificas de objetos.

NOTA: Cuando se designa una propiedad para introducir un valor, el valor que
esta debajo de la propiedad actual queda oculto y se resalta el campo de la
propiedad. Escriba un valor para la propiedad actual en la ubicacion adecuada.

1. Pulse Aceptar.

CAMBIO DE ICONOS DE HERRAMIENTAS

Utilice este procedimento para cambiar el icono de una herramienta.

Una herramienta nueva se inserta con el icono de la herramienta de la que se ha copiado
o con un icono predeterminado. El icono se puede cambiar seleccionando otro icono de
un archivo de imagen o de un objeto del dibujo. Asimismo, si lo desea el icono se puede

mostrar como lineas monocromas.

Cambio del icono de una herramienta
Pueden utilizarse estos formatos de imagen para los iconos de las herramentas: PNG,
GIF, JPG, BMP, TIFF .

NOTA: PNG es el formato de imagen recomendado para los iconos de herramientas.

Los iconos de las paletas pueden tener un tamafio maximo de 64 x 64 pixeles. Se aplica
una escala a las imagenes con un tamafio mayor cuando se insertan.

En la propia herramienta Unicamente se puede definir su icono. Para cambiar el tamafio de
visvalizacién de la herramienta en la paleta, véase Definicion del aspecto de las paletas

de herramientas.

Autodesk Training Center (ATC) 34 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Conceptos Basicos

I. En el mend Ventana, elija Paletas de herramientas.

2. Seleccione la paleta que contiene la herramienta para la que quiere elegir un nuevo
icono.

3. Seleccione la herramienta, pulse con el botén derecho y elija Propiedades.

4. En la hoja de trabajo Propiedades

Propiedades de herramientas

=3
X

de herramentas, pulse con el

botén derecho en el icono
Imagen: [Mombre:

Blogues de hormigdn-190 Rigido-038 Aire-050 Ladrilla-080

Descrineion:
Especificar imagen...

existente y elja  Especificar

Imagen. : de hormigdn de 19 | Més informacian

Actualizar imagen

Manacrarma
-

5. En el cvadro de didlogo Seleccionar imagen, seleccione la imagen que desea
utilizar como icono de la herramienta y pulse Abrir,
Pulse Aceptar.

7. Para gue una herramienta aparezca como lineas monocromas, éen la hoja de trabajo
Propiedades de herramientas, con el botédn derecho pulse en el icono vy
seleccione Monocroma.

No todas las herramientas disponen de la opcidon Monocroma.

Para crear un icono a partir de un objeto del dibujo, seleccione la herramienta en la
paleta, pulse con el botén derecho y elyja Definr imagen de seleccion. A continvacion,
seleccione el objeto del dibujo que desea emplear como icono de herramienta y pulse
INTRO.

El icono de herramienta se crea con la Ultima direccion de mira y la configuracién de
visualizacion que se haya establecido en el visor de las propiedades de esta clase de
herramienta. Por ejemplo, si el visor de la herramenta del Oltimo muro utiizado tiene
defindas la vista Superior y la configuracion de wvisuvalizacién Medianamente detallado,
cualguier muro que seleccione en el dibujo como icono de herramienta se mostrara en
esta vista y con esta configuraciéon de visualizacion.

No se pueden crear iconos a partir de objetos de Autodesk Architectural Desktop que
contengan blogues personalizados, muros cortina ni conjuntos de puertas/ventanas con
estilos anidados. Si1 necesita crear un icono basado en un blogue personalizado,

especifique una iImagen externa.

Autodesk Training Center (ATC) 35 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Conceptos Basicos

ACTUALIZACION DE ICONOS DE HERRAMIENTAS

Utilice este procedimiento para actualizar el icono de herramientas después de editar los
parametros del visor de la herramienta.

I. En el menl Ventana, elija Paletas de herramientas.
Seleccione la paleta cuyo icono de herramienta desea actualizar.

Seleccione la herramienta, pulse con el botén derecho y elija Propiedades.

» LoD

En la hoja de trabajo Propiedades de herramentas, cambie los parametros del
visor de la herramienta.

5. Por ¢jemplo, cambie de una vista ; :
Propiedades de herramientas ? »

isométrica SO a una wvista

Superior.

Imagen: Momkre:

G. Pulse con el botén derecho en el Blogues de hormigsn-190 Rigido-035 Aire-050 Ladrila-090

Descrinritn:

=)
)

icono y elija Actualizar imagen. - || Espetificarimagen. . L g bopmigan de 19 | Més informacidn
Actualizar imagen

Manacrama

7. Pulse Aceptar. “

CREACION DE HERRAMIENTAS A PARTIR DE OBJETOS DEL DIBUJO

Utilice este procedimiento para crear una herramienta a partir de un objeto del dibujo.
Unicamente puede crear herramientas de objetos con este método. Para obtener
informacién sobre cémo crear herramientas de comandos, véase Creacion de
herramientas de comandos.

‘ Demolition wall

X

Annot, ..

-

PALETAS DE HERRAMIENTAS - TODAS ...

| Demo... | walls L Doors A

-
-

I. Cree un objeto con el estilo y las propiedades adecuados en el dibujo.
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IMPORTANTE: Es conveniente que el dibujo que contiene el estilo se guarde en
una ubicacion a la gue posteriormente se pueda acceder. De lo contrario, la
herramienta no podra acceder al estilo y volvera a tener el estilo Estandar.

2. Abra la paleta donde quiere crear la nueva herramienta.

3. Seleccione el objeto y arrastrelo a la paleta de herramientas.

4. Defina otras propiedades para la herramienta, si es necesario.
Para obtener mas informacién, véase Modificacion de las propiedades de

herramientas.

COPIA DE HERRAMIENTAS DESDE UNA PALETA

Utilice este procedimiento para copiar herramientas de una paleta a otra.
|. Abra la paleta que contiene la herramienta que desea copiar.
2. Seleccione la herramienta, pulse con el botén derecho y elija Copiar.
3. Abra la paleta en la que desea copiar la herramienta, pulse con el botén derecho y
elya Pegar.
4. Modifique las propiedades de la herramienta, si es necesario.
5. Para obtener mas informacion, véase Modificacion de las propiedades de

herramientas.

CREACION DE HERRAMIENTAS DESDE EL ADMINISTRADOR DE ESTILOS

Utilice este procedimiento para crear una herramenta a partir de un estilo del

Administrador de estilos.

NOTA: Unicamente puede crear herramientas a partir de estilos de objeto. Por ejemplo,
no puede crear una herramienta a partir de un estilo de seccién 2D o una definicion de

conjunto de propiedades.
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Revisién:
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@
E o [Z Administrador de estilos
g \ Tew Walls & Archivo  Edicion  wista
g 1 o= AE
E Bl Z [l Estilas de baranda [A]
= walls m. Estilos de borde de losa Titulo:
E : w Estilos de borde de losa para cubierta Tema:
= g I Estilos de elemento estructural Autor:
= & & Estins de escalera Palabras clave:

. Estllos de espacio Comentarios:

|4» = Estilos de losa L _—
E Estilos de losa para cubierta 1 Guardado por i

2 Estios de modificadores de muro
=1 Estios de muro
Demalition Yalls

| Hipervinculo:
| Existing Wwalls
| New Walls
| Standard
—
i1 Estilns de muro corting

B4 Estilos de peldafio compensada
W Feblae Aaraarks -~

< fm e Sl | (2]

[ Aceptar ][ Cancelar H Aplicar H Aypuda ]

Crdenar por dibl workspace_inplace_m

Creacién de una herramienta desde el Administrador de estilos
|. Abra la paleta donde quiere crear la nueva herramienta.
2. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos y desplacese al estilo
que desea utilizar.
3. Por gemplo, si desea crear una herramienta para muros con el estilo Demolicion,
expanda Estilos de muro y seleccione este estilo.
4. Arrastre el estilo hasta la paleta de herramientas.
Una nueva herramienta con el estilo seleccionado se inserta en la paleta de
herramientas.
Cierre el Administrador de estilos.
Defina otras propiedades para la herramienta en la paleta, si es necesario.
Para obtener mas informacion, véase Modificacion de las propiedades de

herramientas.

CREACION DE HERRAMIENTAS A PARTIR DE CONTENIDO AEC EN DESIGNCENTER

Utilice este procedimiento para crear herramentas en paletas a partir de elementos de
contenido AEC en DesignCenter.
NOTA: También puede crear herramientas a partir de blogues en DesignCenter, pero las

opciones para herramientas son ligeramente distintas.
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Puede arrastrar y colocar elementos de contendo AEC desde una carpeta de
DesignCenter a una paleta de herramentas. Para obtener mas informacién sobre la
creacion de contenido AEC, véase Contenido personalizado.

En el Navegador de contendo de Autodesk® Architectural Desktop figuran los
catadlogos Herramientas de disefio y Herramentas de documentaciéon. Dichos catadlogos
ya tienen herramentas para contenido AEC y estilos de objetos de muestra
predefinidos. Los catdlogos se encuentran disponibles para unidades métricas e
imperiales.

Ry |le-»-¥|a | daERE B -
Carpetas | Dibujos abiertos | Personalizar | Historial | DC online

x [

dlicaciones rS

al Deskiop @ @

il

Lsign 2in'wide 24in'wide

Conveying

Electrical
E quipment

Furnizhing - .
= 30in Wide 36in Wide
Accessories 3
At
Casewark, @ @
£ 12in. High 'w/all ] 36in Wide

15in. High '/ all 42in Wide 48in Wide w
18in. High '/ all
24in. High '/ all
30in. High ‘wall

. 48in Wide

Casework: Base with drawers: Kitchen
Cabinet Base with Drawers 42in
[12300]

DESIGNCENTER
3 05w

LIS [Zr] M\| | [>]
E C:ADocuments and S ettingshAll Uzer.. \Baze with Drawers (10 Elemento[s}

PALETAS DE HERRAMIENTAS

Ll“[case... [ Muros | Masa | Dissfio

Adicién de un elemento de contenido AEC a una paleta de herramientas

|. Abra la paleta donde quiere crear la nueva herramienta.

2. En el ment Insercion, seleccione DesignCenter y desplacese al elemento de
contenido AEC en el que desea crear una herramienta.
Arrastre el elemento hasta la paleta de herramientas.
En la paleta de herramientas se inserta una nueva paleta.
Para cambiar el 1cono de la nueva herramienta, véase Cambio de iconos de
herramientas.
NOTA: Una herramienta Contenido AEC utiliza los Ultimos parametros de visor
utiizados de este tipo de herramienta para generar el icono de la herramienta. Si
lo Ultimo que se ha utilizado es una vista Gouraud 3D y el usuvario crea una

herramienta a partir de un elemento de contenido AEC 2D, no se vera el icono de
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la herramienta. En tal caso, los parametros del visor de la herramienta se deben

cambiar a una vista Superior y una estructura alambrada.

6. Defina otras propiedades para la herramienta, si es necesario.

Para obtener mas informacién, véase Modificacién de las propiedades de

herramientas.

CREACION DE HERRAMIENTAS DE COMANDOS

Utilice este procedimiento para crear herramientas para comandos en Autodesk®

Architectural Desktop.

Las herramientas representan normalmente objetos o elementos de contenido AEC; no

obstante, también se pueden crear herramientas para comandos.

Se vpuede copiar una herramienta de
comando existente desde una de las paletas
de herramientas e intercambiar su comando,
o utilizar la herramienta Comando de soporte
del catdlogo Herramientas de soporte en el

Navegador de contenido.

Propiedades de una herramienta de
comando

Propiedades de herramientas ? b 4

Mombre;
Herramienta Renumerar datos

Descripoian:

3_:\001/_; | = 2yuda a renumerar datos de prop | Més informacién

R

Comando = _AecPropertyRenumberData

Aceptar Cancelar Avuca

I. Cologue una copia de una herramienta de comando en otra paleta:

S| desea...

Entonces...

copiar una herramienta
de comando existente
desde una paleta

desplacese hasta la paleta de herramientas, pulse con el botoén
derecho en la herramienta de comando y elja Copiar. A continvacion,
desplacese hasta la paleta en la que desea insertar la nueva
herramienta de comando, pulse con el botdn derecho y elja Pegar.
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utihzar la herramienta | abra el Navegador de contenido y seleccione Catalogo Herramientas
Comando de soporte | de soporte # Herramientas de uso general # Herramentas del

del catalogo | Asistente. Cologue el puntero sobre el icono de I-drop que hay junto
Herramientas de | a la herramienta y arrastre la herramenta Comando de soporte hasta
soporte la paleta donde desea crear la nueva herramienta de comando.

2. Seleccione la herramenta de comando, pulse con el botén derecho y elija

Propiedades.

3. En Comando, Introduzca el comando que debe ejecutarse cuando se inicie la

herramienta.

4. Pulse Aceptar.

EDICION DIRECTA CON PINZAMIENTOS Y COTAS DINAMICAS

Los cambios de disefio se pueden realizar en el espacio de trabajo sin tener que recurrir

a cuadros de didlogo. Con una sola pulsacién de raton se efectian cambios de disefio

como ajustar la anchura de puertas y la altura de ventanas, modificar las lineas de

cublerta de muros o invertir la direccidn de muros.

En algunos pinzamientos, la tecla CTRL ofrece opciones
adicionales  de manipulacion, que  aparecen en la
informacién  emergente de los pinzamientos. For
ejemplo, el pinzamento de anchura de un muro puede
mantener su linea base o la cara opuesta del muro al
arrastrar. La tecla CTRL permite cambiar entre estas
dos opciones. Otra mejora son las cotas dinamicas.
Estas aparecen a medida que se realizan cambios en el
disefio, lo que garantiza la precision y exactitud de las

modificaciones.

Pinzamientos de cotas de una ventana en una vista en
planta y una vista de modelo

— Altura de dintel

— Elewacion

o
E :“-;j% Anchura

-

& ? e
Yo ff— Altura de antepecho
|— Anchura
Az i)
o
< O <1 [E=— Anchura
|— Anchura
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Hay varias clases de pinzamento, segin el tipo de objeto. Por ejemplo, un muro y una

baranda ndependiente tienen un pinzamento de direccién (flecha) para cambiar la

direccion del objeto. Una baranda enlazada a una escalera o un elemento estructural

carece de pinzamientos de direccion.

Los  objetos  también  presentan  diversos
pinzamientos, en funcion de la vista activa. Por
ejemplo, una viga estructural tiene un pinzamento
de rotacion adicional en las vistas de modelo que
no se muestra en las vistas en planta. Como la
rotacion tridimensional de una viga sélo se puede
hacer en wvistas i1sométricas, mostrar el
pinzamiento de rotacion en las vistas en planta no
tiene sentido. De i1gual manera, los pinzamentos
de lineas de cubierta y de suelo Unicamente son
Utiles en vistas 3D; por tanto, sélo se muestran
en las vistas de modelo.

Pinzamientos de muro cortina en una vista en
planta y una vista de modelo

— Linea de cubierta

a

.
&,
b

mmnma sl

LAY
LN =
R -
morofor o
L Eg—Linea de suelo
g
i 5y E
i R
i @
A=
=
o] s s s A || ey S O

Para obtener mas informacién sobre los pinzamientos de objetos de Autodesk®

Architectural Desktop, consulte las llustraciones y descripciones Incluidas en las

secciones de edicion con pinzamientos correspondientes a cada objeto.

INFORMACION EMERGENTE DE LOS PINZAMIENTOS

Para obtener una breve descripcion
de la funcién de un pinzamento /

concreto, mantenga el cursor sobre

el pinzamento para que aparezca su $ 1

. RS
informacién emergente. El nombre del S

TR
pinzamento  se  muestra en la ~2 : ____
/I]eﬁnlr anchura como tamano estandar

informacién emergente, por ejemplo

Marcas grises largas - La altura actual es estandar
Marcas rojas cortas - La altura actual no es estandar
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"Woltear" o "Alargar'. En algunos casos, esta informacion describe la funcion del

pinzamiento.

COLORES DE LOS PINZAMIENTOS

El color de un pinzamiento indica si éste modifica un objeto seleccionado v otros objetos
en un dibujo. Normalmente los pinzamentos se utilizan para cambiar las propiedades de
un objeto seleccionado. No obstante, algunos pinzamentos pueden cambiar las
propiedades de todos los demas objetos en un dibujo con el mismo estilo que el objeto
seleccionado. Otros pinzamientos no modifican en manera alguna el objeto seleccionado,

sino que se emplean para cambiar el modo de edicion con pinzamientos del objeto.

Tipo de pinzamiento y color

Funcion
predeterminado

Objeto (cian) cambia una propiedad de un objeto seleccionado

cambia una propiedad de un objeto seleccionado y todos los

|
Estilo (magenta) demas objetos con el mismo estilo en el dibujo actual

Auxihar (gris) no cambia ninguna propiedad de objetos

Edicion 1n situ

”| % | &

= ) e

L] 4
Fiioe
473 % 3 et
e :!’E_.-f-';. -

g::”ig.‘:-::if'g:iE
4 a9 {‘, ! i

" o o R

s 3 I

[ e ¥

R el |

Pt R i A

Ew,—::,.z:-“g.,zﬂ

ﬁ :‘.Eﬂ“s § R

2 E" w 2w pet

AL J o &

;e I > . - -
3o eslE . ® — Salirde |3 edicidn de rejilla
ERE Yl R
R Edicion de rejilla | 4

IR

& 4

%

Los diferentes tipos de pinzamiento se muestran en colores
distintos en una sesién de edicidon in situ.

El color de estos pinzamientos se puede cambiar en la ficha Editor AEC en Opciones.
Para obtener mas informacion, véase "Cambio de los parametros del Editor AEC" en el

Manual del usuario de Autodesk Architectural Desktop en pantalla.
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USO DE LA TECLA CTRL CON PINZAMIENTOS

Algunos pinzamientos de objetos tienen varias funciones. Por gjemplo, un pinzamiento de
cara en un elemento de masa de forma libre puede tener estos modos:

e Mover ortog

e Mover

e Mover plano

e Tirar de ortog

e Tirar de

e Empujar ortog

Cuando un pinzamiento tiene varios modos, esto se indica en la informacién emergente
del pinzamento. La tecla CIRL permite cambiar entre los distintos modos de
pinzamientos.
I. Seleccione el objeto con el pinzamiento.
2. Mantenga el cursor sobre el pinzamiento para ver los modos disponibles.
El primer modo indicado es el que se inicia si se selecciona el pinzamiento sin
utilizar la tecla CTRL.
3. Seleccione el pinzamiento.
4. Pulse la tecla CTRL para cambiar al siguiente modo de edicion.
NOTA: Pulse la tecla CTRL sdlo una vez y suéltela. Asi se cambia el pinzamiento al
siguiente modo de edicion. Después de soltar la tecla CTRL, puede comenzar a
editar el pinzamiento. No mantenga pulsada la tecla CTRL mientras edita el

pinzamiento.

PINZAMIENTOS DE DESENCADENADOR

Los pinzamentos de desencadenador son un tipo especial de pinzamentos. Un
pinzamiento de desencadenador realiza inmediatamente una accién en un objeto al
seleccionarlo, frente a un pinzamiento de arrastre normal, que cambia una propiedad de
cota Unicamente al arrastrarlo. Pueden utilizarse pinzamientos de desencadenador para

definir propiedades discretas de un objeto, como la direccion del batiente de una puerta
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o la justificacion de un muro. También se pueden utilizar para cambiar el modo de ediciéon
con pinzamientos de un objeto. Por gjemplo, al seleccionar el pinzamiento de editar rejlla
en un muro cortina, se nicia un modo de edicion in situ para la rejlla de muro cortina. En
cambio, al seleccionar el pinzamiento de editar in situ en una cota AEC, se activan otros
pinzamientos de las cadenas de cotas, cadenas de texto y lineas de extensidn
Individuales. Los pinzamientos de desencadenador se indican normalmente con circulos o

flechas.

T

==
1BE b

0
Ut gt

|— Editar in situ

Cota AEC antes y después de activar el pinzamiento de desencadenador

En algunos casos, como con el pinzamento de desencadenador Cota AEC, al anular la
seleccion del objeto se sale del modo de edicion con pinzamentos. En otros casos,
para salr del modo de edicién con pinzamentos es necesario volver a pulsar el

pinzamiento de desencadenador.

COTAS DINAMICAS

Cuando se utilizan pinzamientos para cambiar las cotas de objetos, objetos de cota

temporales muestran los cambios que se estan realizando.
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3

-
=

anchura inicial seleccione una ventana
de la ventana

Ty

R

Anchura estandar

Pulse Ctrl para cambiar entre:
- Anchura estandar
- Anchura personalizada

seleccione pinzarmiento visualice los marcadores
de anchura de altura estandar

i

especifigue la nueva anchura resultado

Cotas dindmicas para cambiar la anchura de una ventana

Estas cotas dindmicas permiten conocer de inmediato el efecto de los cambios. Las

cotas dinamicas pueden utilizarse también para introducir directamente nuevos valores de

cota en pantalla.
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Tres tipos de cotas dinamicas se muestran en pinzamientos:

e Cotas focales, que aparecen en un cuadro rectangular con el texto en color
magenta. Si escribe un valor mientras esta activa una cota dinamica, se muestra un
cvadro de edicion en la ubicacion del texto de la cota.

e Cotas editables, que se muestran con el texto en blanco o negro. Si pulsa la tecla
TAB mientras esta activa una cota dindmica, se activara la siguiente cota editable.
Puede seguir pulsando la tecla TAB para recorrer ciclicamente todas las cotas
editables, o pulsar MAYUS+TAB para recorrerlas en el orden inverso.

e Cotas no editables, gque se muestran con el texto en gris. Estas cotas suelen
mostrar el valor actual de propiedades que pueden modificarse con pinzamientos.

El color del texto de las cotas dinamicas focales se puede definir en la ficha Editor AEC
en Opciones. Para obtener mas informacién, véase "Cambio de los parametros del Editor

AEC" en el Manval del vsvario de Avtodesk Architectural Desktop en pantalla.

NOTA: Cuando se muestra un cuadro de edicién de una cota, al pulsar INTRO se define
el valor de la propiedad que se estd modificando y se finaliza la operacion con
pinzamientos. Al pulsar la tecla TAB se define el valor, cambia la cota activa y se continta

con la msma operacion de edicion con pinzamientos.

NOTA: Cuando se muestran una o mas cotas editables, siempre se puede pulsar la tecla
TAB para iniciar el modo sin cotas activas y asi poder introducir directamente la
distancia en la linea de comandos. También se puede niciar este modo sin cotas activas

pulsando MAYUS+TAB inmediatamente después de seleccionar un pinzamiento.
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I. Seleccione el pinzamiento que representa la cota que desea cambiar.
Por ejemplo, para cambiar la longitud de un muro cortina, seleccione uno de sus
pinzamientos de alargar.

2. Introduzca el nuevo valor en pantalla.

RESTRICCIONES DE PINZAMIENTOS

Cuando se selecciona y arrastra un pinzamiento, su posicion final quizé no sea la misma
que la posicion actual del cursor, que podria estar restringida. For ejemplo, con el
pinzamiento de alargar en un muro lineal, la posicion del cursor se proyecta hasta el
punto mas proximo en el muro. Cuando la posicion restringida de un pinzamiento difiere
de la posicion actual del cursor, aparece un conjunto de lineas punteadas o arcos desde
el cursor hasta el pinzamiento para indicar la restriccion del pinzamiento.

Un pinzamiento con forma cuadrada suele indicar que el movimento del cursor esta
restringido a un plano. Un pinzamento con forma de triangulo 1sésceles indica que el

movimiento del cursor esta restringido a una linea o curva.

SISTEMAS DE COORDENADAS DE PINZAMIENTOS TEMPORALES

Al arrastrar un pinzamiento, la posicion actual del cursor se proyecta normalmente en el
plano XY del Sistema de coordenadas personales (SCF) actual. Algunas operaciones de
edicion con pinzamentos no se pueden realizar en el sistema de coordenadas actual. Por
ejemplo, o1 el SCP actual se encuentra en una vista en planta, no puede cambiar la altura
de un muro en una vista 1sométrica. Por este motivo, algunos pinzamientos tienen su
propio sistema de coordenadas que se define temporalmente mientras estd activo el
pinzamiento. Una vez finalizada la operacion de edicion con pinzamientos, el SCP vuelve a
su estado anterior. Para identificar a1 un pinzamento define un sistema de coordenadas

temporales, active UCSICON y muestre el icono en el origen.
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EDICION IN SITU

La edicion in situ consiste en un modo de edicion especial que permite realizar cambios
en componentes de objetos directamente en pantalla. Por ejemplo, puede editar in situ
remates de muros, lineas de cubierta de muros y muros cortina, pilastras de baranda
basadas en perfiles o contornos de elementos de masa extruidos. Con el modo de
edicion in situ activado, todos los demas comandos y objetos del dibujo estan
"Inutilizados". Para acceder de nuevo a los comandos y objetos, salga del modo de
edicion in situ.

Cuando se Inicia una sesidn de edicion en situ, se traza un perfil de edicidn in situ
temporal alrededor del objeto que se esta editando. Tras efectuar los cambios, cierre la
sesion de edicién in situ y guarde los cambios. Los cambios también se pueden
descartar después de cerrar la sesion de edicion in situ para que el objeto vuelva al

estado que tenia antes de iniciar la sesion.

m m ] L ANBE A

Perfil de edicién in situ de un elemento de masa extruido

El perfil de edicién in situ se muestra en un color y sombreado diferentes de los que
tiene el objeto al que se aplica. Puede modificar la visualizacion de este perfil cambiando

sus colores, grosores de lineas y sombreado.
A veces se crean varias entidades de edicion in situ en una misma sesién. Esto ocurre
con muros que tienen varios barridos o modificadores, o losas para cubierta y losas que

tienen a la vez perfiles de imposta y sofito.

El modo de trabajo de edicion in situ se inicia desde el menl contextual de los objetos.

Autodesk Training Center (ATC) 49 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Conceptos Basicos

Repetir A1_SELALL

Aislar objetos 3
Herramientas Modificar basicas 3
Paortapapeles 3
Batridos >
Remates 3
Modificadores de plano 3
Modificadores de cuerpo 3
Linea de cubierta/suelo 3
Condicidn de interferencia 3

Editar justificacidn

Uriones 3
Irwvertir 3
Desfase >
Unir

Insertar 3

Agregar seleccionados
Caoka AEC

Editar visualizacion de objetos. ..
Editar estilo de muro...

Copiar estilo de muro v asignar...
Wisor de objetos...

Seleccionar similares
Anular seleccion

Inicio del modo de edicidén in situ desde el mend contextual de un muro

Para acceder al menl contextual, seleccione el objeto y pulse con el botéon derecho. A
continuacion, seleccione el comando de edicién in situ adecuado. Cuando se inicia el
modo de edicion in situ, aparece una barra de herramientas especial que ayuda a aplicar
el zoom al perfil de edicion in situ activo, guardar los cambios realizados en el
componente o descartar todos los cambios. Esta barra de herramientas desaparece al

salir del modo de edicién in situ.

2% &

EDICION IN SITU DE COMPONENTES BASADOS EN POLILINEAS

En Autodesk® Architectural Desktop, los siguientes objetos pueden tener componentes
personalizados basados en polilineas que tienen enlazados:

e Remates de muros

e lineas de cubierta y de suelo de muros/muros cortina

e Modificadores de plano de muros
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Una vez ha asignado un componente basado en polilineas a un objeto, por ejemplo un
remate a un muro, con el modo de edicion in situ lo puede editar directamente en
pantalla. Durante una sesion de edicion in situ, la pollinea seleccionada se aisla para su
edicion, de manera que pueda realizar cambios en su forma, por ejemplo la edicion con
pinzamientos o agregar y suprimir puntos de vértice.

Antes de cerrar la sesidn de edicion in situ, los cambios se pueden guardar en el estilo

existente, en un estilo nuevo o se pueden descartar.

componente de sesidn de
mura multiple edicidn in situ

Polilinea de remate resaltada para la edicion en situ

Puede utilizar la edicion in situ para modificar los componentes basados en polilineas de
un muro en vistas en planta bidimensionales (2D) o en vistas de modelo tridmensionales

(3D).

Cuando edite un componente en una vista 3D, el SCFP se alinea con el componente para
poder agregar y suprimir facilmente vértices, y edtar el

componente con pinzamientos. Repetir AL_SELALL

Aislar objetos 3
Herramientas Modificar basicas »
Portapapeles >

Los comandos de edicion disponibles para componentes basados

Barridos »
. . . Remates 3
en polilineas figuran en el mend contextual del perfil de edicion in Madificadares de plano »
Modificadares de cuerpa 3
SItU . Linea de cubierta/suela 3
Condicién de interferencia 3

Editar justificacion

Uniones 3
Invertir 3
Desfase »
Urir

Insertar »

Agregar seleccionados
Cokta AEC

Editar wisualizacion de objetos. ..
Editar estilo de mura...

Copiar estilo de muro v asignar. ..

Visor de objetos. ..

Meni contextual del perfil de edicién in situ de remates de muros Seleccionar smilares

Anular seleccidn

Propiedades
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Para acceder al meni contextual, seleccione el perfil de edicion in situ y pulse con el
botén derecho. Los comandos para editar objetos basados en pollineas varian segin el
tipo de objeto. Por ejemplo, el perfil de edicidon in situ de un remate de muro tiene
comandos para agregar y suprimir vértices, y ocultar y reemplazar componentes del
remate; en cambio, el perfil de edicion in situ de una linea de cubierta/suelo de un muro
tiene comandos para agregar hastiales y peldafios, y proyectar las lineas de
cublerta/suelo en una polilinea. Para obtener méas informacion, véanse las secciones

correspondientes a cada objeto.

- uarde los cambios
seleccione un Agrague un vértice 4

compaonente de remate

Edicién in situ: adicidn de un vértice a un remate de muro

EDICION IN SITU DE OBJETOS Y COMPONENTES BASADOS EN PERFILES

La edicion in situ puede utilizarse para objetos y componentes basados en perfiles.
Puede cambiar la forma del perfil, agregar y suprimir circulos vy, para algunos perfiles,
mover el punto de insercion.
Los siguientes objetos estan basados en perfiles, o pueden tener componentes que lo
estan, que puede editar con el modo de edicion in situ:
e [Flementos de masa (extrusiones)
e Blogues de mascara
e Barrndos de muros
e Impostas y cielos rasos de losas para cubiertas y losas
e Marcos y montantes de muros cortina, unidades de muro cortina y conjuntos de
ventana
e Formas (basadas en perfiles) personalizadas de puertas, huecos, ventanas y
conjuntos de ventana

e Formas (basadas en perfiles) personalizadas de barandales y pilastras en barandas
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Perfil de ediciéon in situ de elementos de masa extruidos

NOTA: La edicion in situ de los objetos indicados anteriormente sélo es factible si uno o
mas componentes del objeto estan basados en perfiles. Por ejemplo, la edicion in situ
no esta disponible para una baranda cuyos barandales o pilastras no estén basados en
perfiles. No obstante, si uno o mas componentes de la baranda estan basados en una
definicion de perfil, puede seleccionar el comando de edicién in situ adecuado en el

meniU contextual del objeto.

<
Z

VAN

balalstire c¢on seccidn transversal
de perfil

<> |f|:'|:| perfil

Balavstre de una baranda basado en un perfil
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Repetir AI_SELALL

Aislar objetos 3
Herramientas Modificar basicas 4
Portapapeles 3

Barridos

Remates

Modificadores de plano
Modificadaores de cuerpo
Linea de cubiertalsuslo
Condician de interferencia

Editar justificacion

Uniones 3
Inwertir 4
Desfase 3
Unir

Insertar 3

Agreqar seleccionados
Cota AEC

Editar visualizacidn de objetos. ..
Editar estilo de muro, ..

Menl contextual del perfil de edicidn in situ de componentes de barandas

Los siguientes comandos

estan disponibles para editar componentes de objetos

basados en perfiles:

Comando

Descripcion

Agregar vértice

agrega un vértice al perfil seleccionado

Suprimir vértice

elimna un vértice del perfil seleccionado

Agregar circulo

agrega una pollinea cerrada, circulo, elipse o spline al perfil seleccionado;
dispone de la posibilidad de agregar el circulo al perfil o sustraerlo

Reemplazar
circulo

reemplaza el perfil seleccionado por una polilinea cerrada, circulo, elipse o
spline

Guardar cambios

guarda la geometria modificada en el perfil

Guardar como
nuevo perfil

guarda la geometria modificada en una nueva definicion de perfil

Descartar todos
los cambios

descarta todos los cambios realizados en la geometria del perfil y restablece
la forma del perfil antes de cerrar la sesién de edicién in situ

Editar
visualizaciéon de
objetos

modifica la visvalizacion del perfil de ediciéon in situ; puede modificar la
visualizacién del contorno del perfil y su sombreado vy, para perfiles basados
en polilineas, la visualizacion de los bordes modificables y ocultos

Para obtener mas informacion, véanse las secciones correspondientes a cada objeto.
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EDICION IN SITU DE MODIFICADORES DE CUERPO 3D

La edicion in situ se puede emplear para

cambiar modificadores de cuerpo 3D en

muros.

cuerpo y realizar operaciones booleanas

en el modificador de cuerpo 3D.

Meni contextual de un modificador de
cverpo 3D en el modo de edicién in situ

Puede cambiar

. Repetir PALETASHERR.
<)
// Bislar objetos 3
o » Herramientas Modificar basicas 3
la forma del /5;%9' Fartepspels ’
6§ Booleano ¥ Unidn
Dividir por plano Sustractiva
Recortar por plana Interseccidn
Dividir cara

Unir caras

Convertir en muro

Agregar seleccionados
Cota AEC

Editar visualizacion de objetos, ..
Editar estilo de elemento de masa. ..

Copiar estilo de elemento de masa v asignar. ..

Wisor de objetos, ..

Seleccionar similares
Anular seleccion

Propiedades

Hay disponibles los siguientes comandos para editar un modificador de cuerpo 3D:

Comando

Descripcién

Booleano #®Unién

une el modificador de cuerpo con un objeto 3D seleccionado

Booleano *
Sustraer

sustrae un objeto 3D seleccionado del modificador de cuerpo 3D

Booleano *

crea un objeto de interseccién del modificador de cuerpo 3D y un objeto

Intersecar seleccionado
Dwvidir cara divide una cara del modificador de cuerpo 3D seleccionado
Unir caras une dos caras divididas anteriormente de un modificador de cuerpo 3D

Guardar cambios

guarda la geometria modificada en el modificador de cuerpo 3D

Descartar todos
los cambios

descarta todos los cambios realizados en la geometria del modificador de
cuerpo 3D vy restablece la forma que tenia el cuerpo antes de la sesién de
edicion in situ

Editar visualizacién
de objetos

modifica la visvalizaciéon del perfil de edicién in situ
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EDICION IN SITU DEL SOMBREADO DE MATERIALES

Pueden realizarse cambios en el sombreado de superficie de
objetos con un perfil de edicion in situ, siempre que dicho
sombreado proceda de un material. A diferencia de los demas
tipos de edicion in situ, no se puede cambiar la forma del
objeto, Unicamente la visualizacién del sombreado en una cara
especifica del objeto.
— perfil

Perfil de edicién in situ de un muro sombreado

Cuando se utiliza el perfil de edicion in situ para cambiar el aspecto de un sombreado de
superficie en una cara de un objeto, se crea una modificacién de sombreado.
Con el modo de edicion in situ puede realizar los siguientes cambios en el sombreado de
un material:

e Mostrar u ocultar el sombreado de superficie

e Cambiar la rotacion del patrén de sombreado

e Cambiar los desfases horizontal y vertical del patron de sombreado

Puede aplicar estas modificaciones a todas Modificacion de sombreado de superficie %

las caras del objeto que tengan el mismo Asignacion

htaterial: Standard
material o aplicarlas Unicamente a la cara Representacion de eneral Medium Detai
Caras:
56ICCC|OI’\ada . Sdlo e ha selecoionado la cars izovierds [Vl

hadificaciones

|:| Ccultar sombreada de superficie

Rotacian: o.oo q
Desfase X o
Desfase ¥: " q

Edicién in situ de un sombreado de
superficie

Cancelar Ayuda

Para obtener mas informacion, véase Trabajo con sombreados de superficie.
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0 grados

Modificacién de la rotaciéon de sombreado con el modo de edicién in situ

ALINEACION DEL SCP CON CARAS DE OBJETOS

Utilice este procedimiento para alinear el SCFP activo con la cara de un objeto.

El SCP se puede alinear con la cara de un objeto AEC o con la de un sdlido de AutoCAD.
Para obtener mas informacién sobre los sistemas de coordenadas, véase "Utilizaciéon de
coordenadas y sistemas de coordenadas" en el Manval del vsvario de AvtoCAD 2005 en

pantalla.

N Z
| WX Z
A

Alineacién del SCP con caras de pirdmides

I. En el mend Ver, elja SCP nuevo #Cara.

Si lo desea, también puede seleccionar s en la barra de herramientas SCP.

2. Seleccione la cara de un objeto para alinearla con el SCP.
En este caso, puede seleccionar la cara de un objeto AEC o un sdlido de
AutoCAD. S mantiene el cursor sobre una cara, momentaneamente queda
resaltada con un sombreado.

3. Elja el punto de origen del SCF en la cara que haya seleccionado.

4. Especifique un valor de rotacién para el SCF nuevo.

El SCP queda alineado con la cara del objeto.
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AISLAMIENTO DE OBJETOS

Autodesk® Architectural Desktop ofrece una funcion intuitiva para mostrar y ocultar
temporalmente objetos seleccionados del dibujo. Resulta Otil o1 sélo se desea prestar

atencion a areas concretas del dibujo.

La nueva funcion Aislar objetos permite realizar las operaciones siguientes:
e Crear un conjunto de seleccién de objetos para ocultar o mostrar.
e Refinar el conjunto de selecciéon agregando objetos.

e Guardar dibujos con la configuracion de visibilidad seleccionada.

Repeat QSELECT

Basic Maodify Toals 3
Clipboard 3

Chiject Viewer, ..

Hide Selected Objects

Annatate End Isolstion

Keynioke
AEC Dirmension

Edit Object Display...

Deselact all

Properties

Seleccién de los objetos que aislar

Presentacidn de los objetos aislados solamente
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AISLAMIENTO DE OBJETOS QUE PRESENTAR

Utiice este procedmiento para
aislar objetos que desea mostrar en
un dibujo. Este método de trabajo
es preferible si dispone de un dibujo
grande con muchos objetos 'y
necesita mostrar sdélo parte de

ellos.

AR

Presentacion de sdlo la silla y el archivador

Puede utilizar el comando Aislar objetos del meni contextual de un objeto o de la barra

de estado de la ventana de dibujo de Autodesk® Architectural Desktop.

Aislar objetos

la: 1/8" =1-0" = Medi

Oculkar objetos

|

Comando Aislar objetos en la barra de estado de la ventana de dibujo

I. Seleccione los objetos del dibujo que desea aislar para mostrarlos.

2. Pulse con el botén derecho y elija Aislar objetos ¥ Aislar objetos seleccionados.

También puede pulsar en el icono @ que hay en la parte derecha de la barra de

estado de la ventana de dbujo, después pulsar Aislar objetos y, por iOltimo,

seleccionar los objetos que desee aislar.

NOTA: Cuando hay objetos aislados en el dibujo, el icono de bombilla de la barra

de estado de la ventana de dibujo cambia a color rojo ?.

3. 51 quiere aislar otros objetos en el conjunto de seleccién, elija uno o mas objetos

aislados y vuelva a ejecutar el comando Aislar objetos. También puede pulsar el

icono de la bombilla roja # en la barra de Aislar objetos adiionales

estado de la ventana de dibujo y elegir Aislar

objetos adicionales.

Ocultar objetos
Terminar aislamiento de objetos

la: 148" =70 mMeOum UEETY  [ED @ T

il
4

Al terminar de aislar objetos, como se explica en Terminacion del aislamento de objetos

de un dibujo, se visuvalizan de nuevo todos los objetos.
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AISLAMIENTO DE OBJETOS QUE OCULTAR

Utilice este procedimiento
para aislar objetos que
desea mostrar en un
dbujo. Este método de
trabajo es preferible sl
desea mostrar buen
nimero de objetos vy

ocultar sélo algunos.

Ocultar sélo la silla y el archivador

I. Seleccione los objetos del dibujo que desea aislar para ocultarlos.

2. Pulse con el botén derecho y elja Aslar objetos » Ocultar objetos

seleccionados.

Los objetos seleccionados estan ahora ocultos en el dibujo.

También puede pulsar el icono de la bombllla roja P en la barra de estado de la
ventana de dibujo y elegir Ocultar objetos.

NOTA: Tras varias acciones de aislamiento y ocultacion de objetos, puede ser
dificil saber s hay o no objetos ocultos en un momento dado. Cuando hay objetos
aislados en el dibujo, la bombilla de la derecha de la barra de estado de la
ventana de dibujo aparece de color rojo #. 51 todos los objetos son visibles y
ninguno esta aislado ni oculto, la bombilla aparece de color amarillo W . Otra forma
de cerciorarse de que no hay objetos ocultos es seleccionar un objeto del
dibujo, pulsar el botén derecho del ratén y elegir Aislar objetos. Si el comando
Terminar aislamiento no estd disponible, todos los objetos son wvisibles. Si el
comando del ment contextual Terminar aislamiento esta activo, se debe a que hay
objetos ocultos en el dibujo. Para mostrar todos los objetos, véase Terminacion

del aislamiento de objetos de un dibujo.
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TERMINACION DEL AISLAMIENTO DE OBJETOS DE UN DIBUJO

Siga este procedimento para terminar
el aislamiento de objetos en un dibujo y

volver a mostrar todos los objetos

ocultos. E %

Presentacién de todos los objetos
ocultos del dibujo

I. Seleccione un objeto en el dibujo.

2. Pulse con el botén derecho y elja Aislar objetos » Terminar aislamiento de
objetos.
También puede pulsar en el icono ? enla parte derecha de la barra de estado de
la ventana de dibujo y elegir Terminar aislamiento de objetos.
NOTA: Si no hay objetos aislados, el comando Terminar aislamento de objetos no
esta disponible y la bombllla que hay a la derecha de la barra de estado de la
ventana de dibujo aparece de color amarillo W . En tal caso, no es necesaria

ninguna accion adicional.

ALMACENAMIENTO DE OBJETOS AISLADOS

Es posible guardar un dibujo en el que algunos objetos se han aislado para mostrarlos
mientras otros estan ocultos. La proxima vez que abra el dibujo, aparecera con la

configuracion de aislamiento definida.

Por ejemplo, puede guardar una configuracion de visualizacion determinada para enviar €l
archivo a un contratista que sdélo debe ver una parte determinada del dibujo. También
puede guardar una configuracion de wvista determinada que se usa como referencia

externa dentro de otro dibujo.
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S desea guardar un dibujo con objetos aislados, cree el pertinente conjunto de
seleccion de objetos tal como se describe en Aislamento de objetos que presentar y
Aislamiento de objetos que ocultar; a continuvacion, guarde el dibujo. La configuracion de
aislamento definida se quarda en el dibujo y se muestra cuando se vuelve a abrir éste.

NOTA: Para poder distribuir un dibujo con objetos aislados, el emisor y el destinatario
deben utilizar la misma version de Autodesk® Architectural Desktop. Si un destinatario
utiiza una versidn anterior de Autodesk Architectural Desktop, AutoCAD u Object
Enabler, los objetos ocultos no se podran mostrar. En este caso, termine el aislamento

de los objetos antes de guardar el archivo y distribuirlo.

AISLAMIENTO DE OBJETOS EN REFERENCIAS EXTERNAS

Cuando trabaje con referencias externas, puede ocultar y aislar objetos. Tenga en cuenta
los aspectos siguientes:

e Puede aislar una referencia externa en un dibujo principal seleccionandola y
aislandola como se explica en Aislamiento de objetos que presentar.

e Puede aislar objetos individuales de una referencia externa abriendo la referencia
externa, aislando y ocultando los objetos conforme sea preciso, guardando
después el dibujo de referencia externo y volviendo a cargar la referencia externa.

e No es posible aislar ni ocultar objetos de una referencia externa mentras ésta se
modifica con el comando REFEDIT en el dibujo principal. Debe utilizar XABRIR 'y
guardar la configuracion de presentacion/ocultacion en la referencia externa.

e No es posible volver a mostrar objetos ocultos de una referencia externa mientras
ésta se modifica con el comando REFEDIT en el dibujo principal. Debe utilizar
XABRIR y guardar la configuracién de presentacion/ocultaciéon en la referencia

externa.

ESTILOS Y ARCHIVOS DE SOPORTE

Los estilos se encuentran en los dibujos de estilos. En ellos se eligen los estilos que

agregar a los dibujos. En versiones anteriores ya existian estos mismos dibujos de
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estilos; contenfan todos los estilos que también estaban en las plantillas. En esta

version, se asequra un tamano menor de las plantillas y una estructura mas clara de los

dibujos. Ademas, para la compatibilidad con los estandares de Microsoft® Windows®

se han modificado alqunas rutas de acceso a archivos.

Los archivos de soporte se encuentran en estas ubicaciones:

Archivos

Ubicacién

Configuraciones de trazador

Ci\Documents  and  Settings\<nombre
Data\Autodesk\ADT 2005\esp\Plotters

usuario>\Application

Estilos de trazado

C:\Documents and Settings\All
Data\Autodesk\ADT 2005\esp\Plot Styles

Users\Application

Contenido de DesignCenter

C:\Documents and Settings\All
Data\Autodesk\ ADT 2005\esp\AEC Content

Users\Application

PropertySetDefs.dwg

C:\Documents and Settings\All
Data\Autodesk ADT ~ 2005\esp\EC
Metric>\Documentation\Schedule Tags

Users\Application
Content\<Imperial  or

Dibujo de normas de capa

C:\Documents and Settings\All
Data\Autodesk\ ADT 2005\esp\Layers

Users\Application

Dibujos de estilos

C:\Documents and Settings\All
Data\Autodesk\ADT 2005\esp\Styles

Users\Application

Plantillas de dibujo

C:\Documents and Settings\All
Data\Autodesk\ADT 2005\esp\Templates

Users\Application

Plantillas de calculo de area

C:\Documents and Settings\All Users\Application
Data\Autodesk\ADT 2005\esp\Templates\Evaluation Templates

Proyecto de gestion de
modelos de ejemplo

WArchivos de  programa\Autodesk — Architectural  Desktop
2005\Sample\Autodesk Architectural Desktop Sample Project

Catélogo de espacio de
trabajo de usuvario
predeterminado

C:\Documents  and  Settings\<nombre
Data\Autodesk\ADT
(Imperial/Metric)

usuario>\Application
2005\esp\Support\WorkspaceCatalog

Catédlogo de herramientas de | \Archivos de  programa\Autodesk — Architectural  Desktop
soporte 2005\Catalogs\StockToolCatalog
Catédlogo de membros WArchivos de  programa\Autodesk  Architectural  Desktop
estructurales 2005\Catalogs\Structural
Catalogos de paletas de WArchivos  de  programa\Autodesk  Architectural  Desktop
herramientas de ejemplo 2005\Sample

Catélogo de mateniales de WArchivos  de  programa\Autodesk  Architectural  Desktop
modelizado de ejemplo 2005\5ample\Autodesk Render Material Catalog

Catélogos de ¢jemplo de VIZ |\Archivos de  programa\Autodesk  Architectural — Desktop
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2005\Default Catalogs\ToolCatalogs

INTEGRACION DE AUTODESK ARCHITECTURAL DESKTOP CON AUTOCAD

Autodesk® Architectural Desktop 2005 esta integrado con la plataforma de disefio
AutoCAD® 2005. Los comandos y funciones de ambos programas se combinan en las
paletas de herramientas, menls y barras de herramentas. Hay algunas diferencias entre
trabajar en un entorno AutoCAD puro y acceder a los comandos de AutoCAD desde

Autodesk Architectural Desktop. Estas diferencias se indican en esta seccion.

Herramientas de AutoCAD
Las diferencias con las herramientas de AutoCAD son:
e Las herramentas de AutoCAD no utiizan la paleta Propiedades mientras se
agregan al dibujo.
e las herramientas de AutoCAD no tienen las mismas propiedades que las de
Architectural Desktop, por ejemplo la clave de capa.
e Las herramentas de sombreado y bloque de AutoCAD no pueden tener imagenes
definidas por el usuario.
e Las propiedades de herramientas de AutoCAD no se pueden aplicar a objetos de

AutoCAD existentes en el dibujo.

Paletas de herramientas de AutoCAD
Las diferencias con las paletas de herramientas de AutoCAD son:
e Cuando se trabaja en un entorno AutoCAD puro, desde el Navegador de
contenido no se pueden crear ni vincular paletas de herramientas de AutoCAD.
e Cuando se trabaja en un entorno AutoCAD puro, las paletas de herramientas de

AutoCAD no admiten propiedades.

Otras diferencias

Otras diferencias con AutoCAD son:
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e Paleta Propiedades: cuando se trabaja en un entorno AutoCAD puro, no se puede
definir como transparente la paleta Propiedades de AutoCAD.

e Materiales: los materiales de modelizado creados en VIZ® Render y utilizados con
materiales de Autodesk Architectural Desktop utilizan nombres de 256
caracteres. Si trabaja con el cuadro de didlogo materalr de AutoCAD, Onicamente
se muestran | 6 caracteres. Se recomienda crear los materiales de modelizado en
VIZ Render y no en AutoCAD.

e Nubes de revision: la funcién Nube de revision de AutoCAD no es i1gual que la de
Autodesk Architectural Desktop. Las nubes de revision en Autodesk Architectural
Desktop tienen funciones de escala complementaria y clave de capa, asi como la
opcion de agregar simbolos Delta.

e Unidades: al ejecutar el comando UNIDADES desde la linea de comandos, se abre
el cuadro de didlogo Configuracion de dibujo de Autodesk Architectural Desktop.
Si desea abrir el cuadro de didlogo Unidades de AutoCAD, escriba ddunits en la
linea de comandos.

ADVERTENCIA: Para cambiar la configuracion de dibujo en Autodesk Architectural
Desktop, debe utilizar el comando Configurar dibujo de Autodesk Architectural
Desktop. Si cambia las unidades en el cuadro de didlogo Unidades de AutoCAD,
dichos cambios no afectaran a las unidades de dibujo en Autodesk Architectural

Desktop.

NAVEGADOR DE CONTENIDO

El Navegador de contenido permite almacenar, compartir € intercambiar contenido,
herramentas y paletas de herramientas de Autodesk® Architectural Desktop. El
Navegador de contendo se ejecuta por separado del programa, y sirve para
intercambiar herramientas y paletas de herramientas con otras aplicaciones de Autodesk,

como VIZ® Render.
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NAVEGADOR DE CONTENIDO

El Navegador de contenido es una biblioteca de catdlogos de herramientas que contiene
herramientas, paletas de herramientas y paquetes de herramientas. Es posible publicar
catdlogos para gue varios usuarios tengan acceso a las herramientas estandar para

utilizarlas en proyectos.

Catédlogos de herramientas y sitios Web

Las herramientas y el contenido de Autodesk® Architectural Desktop se comparten en el
Navegador de contenido mediante catalogos de herramientas y sitios Web. Un catalogo
de herramientas puede contener uno o mas de los elementos siguientes:

e Herramentas: Por ejemplo, puede seleccionar una herramienta para crear los
muros personalizados de un proyecto de construccion.

e Paletas de herramientas: Contienen herramentas para ayudar en tareas o
procesos de trabajo especificos. Por ejemplo, una paleta de herramientas puede
contener un conjunto de herramientas de anotacion usadas en un proyecto, o bien
un conjunto de herramientas para dibujar los tipos de puerta de un proyecto
determinado. Las paletas de herramientas se tratan como objetos inicos.

e Paquetes de herramientas: Son agrupaciones de herramientas que los usuarios
pueden seleccionar y usar. Por ejemplo, un paquete de herramientas puede

contener varias herramientas y vtilidades de ayuda a la productividad.

Es posible compartir la misma copia de un catdlogo de herramientas entre varios vsuarios
de la red de area local. Si se actualizan las herramientas del catalogo, el acceso a la

Ultima version de las herramientas es inmediato.

También pueden usarse como catalogos de herramientas los sitios Web con herramientas
de Autodesk Architectural Desktop y el contenido descargable mediante la tecnologia 1-

drop®.

Autodesk Architectural Desktop se entrega con varios catdlogos de herramientas, y

cualguier usuario puede crear catdlogos adicionales propios.
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Bibliotecas de catdlogos

Los catalogos de herramientas se organizan en bibliotecas de catalogos; cada vsuario de
Autodesk Architectural Desktop tiene una biblioteca de catédlogos propia.

Los datos de los catalogos de herramientas no se quardan en la biblioteca de catalogos.
En lugar de ello, la biblioteca contiene punteros que sefialan a los catdlogos de
herramientas. Es algo smilar a las fichas bibliograficas de una biblioteca tradicional:
Indican dénde se encuentra el libro pero no contienen los libros.

Puede ordenar los catdlogos de la biblioteca por fecha de Ultima utilizacién, editor, titulo
o tipo. También puede filtrar la lista de catalogos por tipo.

No es posible crear bibliotecas de catdlogos adicionales, pero si que pueden abrirse los

catadlogos de bibliotecas de otros usuarios, si se tiene autorizaciéon para ello.

Catélogos de herramientas suministrados con Autodesk Architectural Desktop
Los catalogos de herramientas siquientes se suministran con la biblioteca de catadlogos

personal:

Nombre de catalogo Contenido

Mddulos de extension de VIZ | Vinculos a moédulos de otros fabricantes para Autodesk®
Render y Architectural Desktop Architectural Desktop.

Catdlogo de herramientas de | Herramientas de contenido para disefio y documentacién de
disefio - Imperial blogues y simbolos multivista en unidades imperiales.

Catdlogo de herramientas de | Herramientas de contenido para disefio y documentacion de
disefio - Métrico bloques y simbolos multivista en unidades métricas.

Catdlogo de herramientas de | Herramientas de contenido para anotacion y documentacion
documentacion - Imperial en unidades imperiales.

Catdlogo de herramientas de | Herramientas de contenido para anotacion y documentacion
documentacion - Métrico en unidades métricas.

Catalogo de herramientas vacio para qgue el vsuario pueda

Mi catadlogo de herramientas
crear su proplo Juego de herramientas.

Catdlogo de  materiales  de |Materales de modelizado para usar con Autodesk
modelizado Architectural Desktop y Autodesk VIZ® Render.

Catdlogo de paletas de ejemplo - | Muestras de herramentas en unidades imperiales para
Imperial objetos como puertas, muros y ventanas.

Catdlogo de paletas de egjemplo - | Muestras de herramientas en unidades métricas para
Métrico objetos como puertas, muros y ventanas.
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Catalogo de herramentas de |Un catdlogo de las herramentas estandar de Autodesk
soporte Architectural Desktop.

Catélogo de paletas del manual de | Un catdlogo de todas las herramientas usadas en el manual
aprendizaje de aprendizaje métrico de Autodesk Architectural Desktop.

Catédlogo de herramientas del | Un catdlogo de todas las herramientas usadas en el manual
manual de aprendizaje de aprendizaje imperial de Autodesk Architectural Desktop.

No es posible agregar o elminar elementos de los catdlogos de herramientas
suministrados por Autodesk, pero si que se pueden crear catdlogos de herramientas
propios. También se pueden copiar otros catdlogos de herramientas y vinculos a sitios

Web en la biblioteca de catédlogos con la funcidn Publicar catalogo.

EXPLORACION EN EL NAVEGADOR DE CONTENIDO

Para abrir el Navegador de contenido, pulse ﬂ en la barra de herramentas Navegacion.

La ventana del Navegador de f[li Biblioteca de catdlogo de Administrador - Navegador de contenido de Autadesk 2005 =JoEd

contenido suele estar dividida en Biblioteca de catalogo de Administrador Ayuda

dos paneles (las paginas Web que se

muestran en €l ocupan toda la

Ordenar

2005 2005 2005

V@ﬂta I’la) . |_05 Catélog 0S de e Catalogo Sample Palette Catalogo Paletas E =

Herramientas de Catalog - Imperial de ejemplo Catalog
soporte (métrica)

herramentas y su contenido se

muestran en el panel derecho. Al

iniciar el Navegador de contenido

2005 2005 2005

aparece en el panel derecho la e

Catalogo de Docurmentation Catélogo de
herramientas de Tool Catalog - herramientas de mate
digefio - Metrico Imperial documentacidn - [

biblioteca de catalogos personal del |0 B it
al T ] [

vsuario, llamada  Biblioteca  de
catilogos de <nombre vsvario>. El panel 1zguerdo se usa para navegar, buscar
herramientas, organizar catdlogos y filtrar los catdlogos que se deben mostrar. Los

botones de la parte superior del panel 1zquierdo funcionan como los controles andlogos

de un navegador de Web. Haga clic en B8 para que se muestre el nivel mas alto de la
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biblioteca de catdlogos en el panel derecho. Esta vista muestra todos los catidlogos de
la biblioteca o un grupo de catélogos filtrados por tipo.

Puede tener mas de un ejemplar del Navegador de contenido abierto. Para abrir una
ventana adicional del Navegador de contenido, pulse CTRL+N. Para obtener mas

informacion, véase Uso de varias ventanas del Navegador de contenido.

VISUALIZACION DE CATALOGOS DE HERRAMIENTAS

Para ver un catalogo de herramientas, pulse el catalogo en la biblioteca de catilogos.
Por ejemplo pulse en el catdlogo de herramientas de soporte para ver una ventana como

la de la lustracion siguiente:

m Catdlogo Herramientas de soporte - Navegador de contenido de Autodesk 2005 (Sélo lectura) = /O m

autodesk’ , .
. Catalogo Herramientas de soporte Ayuda
& S8 3

Buscar

Herramientas de
dibujo

Herramientas de
diseiio y anclaje
paramétricos

Herramientas de Herramientas de
medida modelado

Catalogo H
de soporte
Herramientas de dibujo -

Herramientas de disefio
anclaje parameétricos

Herramientas de
objetos
arquitectinicos

Herramientas de

planificacién e
informe

Herramientas de medidz

Herramientas de maodel:

Hemmamientas del
Asistente

Herramientas de objetos
arguitectdnicos

4 L2 s Ld

Vista del catdlogo de herramientas de soporte

Al abrir el catdlogo de herramientas aparece en el panel derecho una portada con su
descripcion. Si no se ha definido portada para el catalogo de herramientas, en el panel
derecho aparece el contenido del catdlogo. FPara obtener informacion sobre la
especificacion de una portada, véase Edicion de propiedades del catdlogo de

herramientas.

Para pasar de la portada al contenido del catdlogo de herramientas, seleccione el

nombre de catadlogo en el panel 1zquierdo de la ventana del Navegador de contenido.
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El contenido de un catdlogo de herramientas puede organizarse en categorias. Cuando

hay un catdlogo de herramientas abierto en el panel derecho, las categorias se muestran

en el izquierdo. Por ejemplo, el catalogo de soporte se ha organizado en las categorias

mostradas en la lustracidn anterior.

Las categorias pueden subdividirse en uno o mas
niveles. Si hay subcategorias, aparece una lista al
colocar el puntero sobre una categoria en el panel
izquierdo. Por ejemplo, en el catidlogo de
herramentas de soporte, sitie el puntero sobre las
herramentas de modelado para ver las subcategorias

Elemento de masa y Sdélidos 3D.

Catalogo Herramientas
de soporte

Herramientas de dibujo

Herramientas de disefio
anclaje parameétricos

Herramientas de medid:

Herramientas de mode| Elementos de masa

_

Harramiantas de objetg Slidos 30

Visvalizacién de

===

subcateqgorias de una categoria

Para abrir una categoria o subcategoria, pulse en ella. Por ejemplo pulse en las

herramientas Elemento de masa para ver una ventana como la de la lustracion siguiente:

18 Catdlogo Herramientas de soporte - Navegador de contenido de Autodes| ctural M
autodesk’ Catéalogo Herramientas de soporte Ayuda
= x o :‘» Parte superior de catdlogo < Herramientas de modelado < Elementos de masa
Buscar 4 ]
Pagina (1de2)12 Siguiente =~
— m Arco Boveda de caiion
e i Crea un elemento de masa Crea un elemento de masa
r- - - arco con la anchura, béveda de cafion con la
profundidad, altura y radio anchura y el radio
Elementos de masa Caja Cilindro
Crea un elemento de masa Crea un elemento de masa
caja con la anchura, cilindro con la altura y radio
profundidad y altura especificados
Cobertura Cono
‘ Crea un elemento de masa /} Crea un elemento de masa =
como cobertura sobre una cono con la altura y radio
seleccidn de lineas especificados
Cipula Esfera
n Crea un elemento de masa Crea un elemento de masa
clipula con el radio esfera con el radio
‘ especificado especificado
Extrusidn Grupo de masas
Crea un elemento de masa Combina elementos de masa
mediante |a extrusion de un en un grupo de masas
perfil
<] Im I

Categoria Elemento de masa del catdlogo de herramientas de soporte
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Todos los elementos del catdlogo de herramientas tienen asociado el icono de 1-drop®

siguiente: IE

Pulse en el icono I-drop para arrastrar una herramenta u otro elemento del catilogo de
herramientas al espacio de trabajo de Autodesk® Architectural Desktop, o a otro

catadlogo, paleta de herramientas o paquete de herramientas.

Puede modificar el contenido y las propiedades de un catdlogo de herramientas o1 tiene
autorizacion para hacerlo, a no ser que el catdlogo sea de sdlo lectura. Los catalogos
de herramientas de sdlo lectura se identifican como tales en la barra de titulo del
Navegador de contenido cuando se abren. For ejemplo, la barra de titulo siguiente

identifica el catdlogo de herramientas de soporte como de sélo lectura:

| i Catdlogo Herramientas de soporte - Mavegador de contenido de Autodesk 2005 (Sdlo lectura) E]E

, -
Catalogo Herramientas de soporte Ayud

@ 20w

L=

Vista de la barra de titulo del Navegador de contenido

Una categoria de catalogo de herramientas puede contener mas elementos de los qgue
caben en una pagina. S son necesarias varias paginas, aparecen unos controles de
navegacion en la parte superior e inferior de cada pagina. El contenido de la categoria
de herramentas Elemento de masa mostrada anteriormente ocupa dos paginas. Puede
especificar la pagina que debe mostrarse pulsando el nimero de pagina o en Siguiente o
Ant. (Tenga en cuenta que estos controles también aparecen en la parte inferior de la
pagina.) También puede cambiar el nimero de elementos que aparecen en las paginas del

Navegador de contenido.

Especificacién del nimero de filas de la pagina del Navegador de contenido

Utilice este procedimiento para especificar el nimero de filas que se muestran en las

paginas del Navegador de contenido.

Zt

I. Pulse para presentar la biblioteca de catalogos.

Autodesk Training Center (ATC) 7| Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Conceptos Basicos

2. Haga clic en J para abrir el cuadro de didlogo de preferencias del Navegador
de contenido.

3. En el cuadro de didlogo de preferencias del Navegador de contenido, escriba el
nimero de filas que mostrar en cada pagina. Puede indicar un maximo de 100 filas
y un minimo de 5.

4. Pulse Aceptar.

USO DE LOS ELEMENTOS DE UN CATALOGO DE HERRAMIENTAS

Para utiizar un catidlogo de herramientas en Autodesk®

Tutarial
-Curtain all

Architectural Desktop, arrastrelo hasta el espacio de trabajo del

Tukarial-Stud Wwall

programa. Al arrastrar una paleta de herramientas al espacio de

predeterminado.
Tukarial-Doar
Tindow Assembly

Tukatial-Slab

Tutorial-Single Door

Tutarial
-Double Door

P
trabajo se afade esa paleta al conunto de paletas ' ]

[

A

Conjunto de paletas de Autodesk® Architectural Desktop, con
paleta de herramienta agregada

l [ Tukorial-Opening

= —

| 3 PALETAS DE HERRAMIENTAS - DISENO
B
l Wentanas L Puertas l Muros l Masa L Disefio lTutnriaI(M)

Una vez afiadida al conjunto de paletas de herramentas, la paleta forma parte del

conjunto y esta disponible siempre gue se inicia Autodesk Architectural Desktop.

Puede arrastrar una herramenta directamente hasta el drea de dibujo desde el
Navegador de contenido. Por ejemplo, cuando la cateqgoria de herramientas Elemento de
masa esté abierta en el catilogo de herramientas de soporte, arrastre la herramienta
Arco al area de dibujo con el icono de 1-drop® para empezar a agregar un elemento de

masa Arco al dibujo.
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|' BB Autodesk Architectural Desktop 2005 - PROHIBIDA LA VENTA - [Dibujo5. dwe] |_._|!g| =
Archivo  Edician Vet ato Ventana 7
£ |manuEE gL &
- X
i 3 -] ~
autodesk 4 (= General
: Catalogo ,E Color M PorCapa
Parte superior de catalogo < Her|| |2 Capa ]
L) e Slyuielg bl Tipo de linea — PorC...
Arco Escaladekipod... 1.00
_ m Crea un Grosor de linea Porc...
' Albura de objeta 0,00
E -E Estito de trazad
*2 1 Estilo de trazado  PorCapa
ol Tabla de estilos... AI4 Sstanda...
% | Tabla de trazad. .. Modelo
i Tipo de tabla d.., Guardado si,.. e
s =
) b
™ Centrar ¥ 12815.14 =
¥ Centrar ¥ 2080347 =
Centrar 2 0.00 HEE
i . L]
i =l
M4 » [ MY Modelo ok [
@ Ezcala: 1100+  Medium Detail v @ H Q -

Avuda= de menid de Autodesk Architectural Desktop cargado.

HRegenerandD nodelo.

Comando: A
12013.77, 24063.08, 0.00 | FORZC [REJILL: ORTO|[POLAR [REFENT [RasTRED GLN MOl S o DO +
Conjunto de paletas de Autodesk® Architectural Desktop, con paleta de herramienta
agregada

Si utihiza mucho una herramienta, ahorrara tiempo afiadiéndola a una de las paletas del

conjunto de paletas para acceder a ella sin recurnir al Navegador de contenido.

CREACION Y ALMACENAMIENTO DE DIBUJOS

Tanto s trabaja o no en un entorno de proyecto, los nuevos dibujos de Autodesk ®
Architectural Desktop disponen de algunas propiedades comunes que es posible
especificar al crearlos:
e Puede especificar la plantilla sobre la gque basar el dibujo, o bien crear un dibujo
no basado en plantilla.
e Se pueden especificar las unidades, la escala, la norma de capa y el estilo de
clave de capa, asi como las propiedades de visualizacion predeterminadas.
e Asimismo es posible especificar las opciones que controlan el rendmiento y el

comportamiento del dibyjo.
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También dispondra de una serie de opciones para quardar archivos que podran utilizarse
con otras aplicaciones, incluida AutoCAD® (sin Autodesk Architectural Desktop). Estas
opciones resultan Otiles para trabajar con proveedores y consultores que no utilizan

Autodesk Architectural Desktop.

ACERCA DE LAS PLANTILLAS

Las plantillas incluidas en Autodesk® Architectural Desktop son archivos de dibujo con
parametros predefindos que se utilizan para crear dibujos con dichos parametros. Las
plantillas contienen las unidades de dibujo, las escalas de dibujo y los tamafios de
trazado de anotacidn que se emplean en un proyecto habitual. Las plantillas también
incluyen un conjunto basico de configuraciones de visvalizacion especificas para trabajar
con objetos arquitectéonicos. Puede empezar a trabajar en un proyecto inmediatamente

utilizando una de las plantillas que se instalan con Autodesk Architectural Desktop.

NOTA: Los catédlogos vy las paletas de herramientas que se proporcionan con el programa
contienen herramientas con estilos de objetos de muestra gque pueden agregarse a los
dibujos. En la version anterior del programa, esta informacién se incluia en las plantillas.
Las plantillas de Architectural Desktop se instalan de forma predeterminada en la carpeta
-\Documents and Settings|\All Users|\Application DatalAvtodesk|ADT 2005 \esplTemplate.
Las plantillas contienen fichas de disefio con configuraciones de visvalizacion predefinidas
y aplicadas a las ventanas graficas. Puede utilizar configuraciones de wvisvalizacion y
ventanas graficas en las plantillas o modificar los parametros de visualizacion para que se
ajusten a las normas de su organizacion. El sistema de wvisvalizacion de Auvtodesk
Architectural Desktop controla como se muestran los objetos. Mediante la
especificacion de los objetos que desea visvalizar en una ventana grafica y la linea de
mira, puede crear distintas wvisualizaciones arquitectéonicas, como planos, plantas
reflejadas, alzados, modelos 3D o wvisualizaciones esquematicas. FPara obtener mas
informacion, véase Sistema de visualizacion.

S es un usuario nuevo de Autodesk Architectural Desktop, se recomienda qgue utilice las

plantillas para crear dibujos hasta que se familiarice con el programa.
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También puede crear plantillas importando parametros de una plantilla en el dibujo actual
y, a continvacion, qguardando éste como una plantilla. Por eemplo, puede mportar las
configuraciones de visvalizaciéon de la plantilla de Autodesk Architectural Desktop a otro
dibujo. Para obtener mas informacion sobre la creacién de una plantilla propia, véase
“Utilizacién de un archivo de plantilla para niciar un dibujo”™ en el Manval del vsvario de
AvtoCAD 2005. Para obtener mas informacion sobre la importacién de parametros de
visvalizacién en una plantilla personalizada, véase Importacion de conuntos de

visualizacién y Importaciéon de configuraciones de visuvalizacién.

CREACION DE UN DIBUJO A PARTIR DE UNA PLANTILLA

Utiice este procedimiento para crear un dibujo a partir de una plantilla de Autodesk
Architectural Desktop®. Las plantillas de dibujo predeterminadas que se proporcionan
con el programa estan en -lDocuments and Settings|All - Users|Application
DatalAvtodesk|ADT 2005\|espllemplate. Los archivos de plantilla tienen la extension
.awt.

NOTA: Para crear un dibujo que desee incluir en un proyecto, véase Descripcion del
proceso: Trabajo en el entorno de un proyecto.

I. En el mend Archivo, elija Nuevo.

2. Seleccione  la  plantilla (e panila
qU@ d esea Ut| l \zar o Buscar .gn: | |3 Template !vl (‘P [1_ Q x 1'_',,;; Mistaz  »  Hemramientas -
J |,f_‘ Mombre < Tamafio | Tipo| ~ ista prefminar
() Architectural Desktop Project ... Carp
P u I se H erramien ta S } Content (25 AutoCAD Templates Carp
x (L) Details and Keynotes Carp!
T £ (C)Evaluation Templates Carp!
Buscar y navegue hasta i) . .
Historial [ acad. dwt ZEKE  Plant
d |c|’|a P | a nt| l |a N [0 Avec Model (Imperial Ctb).dwt 107 KB Plant;
! nec Model (Imperial Stb), dwt 108 KE  Plant;
Wiz doc. = @nec Model (Metric Cth). dwt 108 KB  Plant;
3. Seleccidn de una }9|ant|||a 5 09 Avec Model (Metric Sth).dwit 108 KB Plant
3-/\? @Aec Sheet (Imperial Ctb).dwt 151 KB Plant
. [0 e Sheet (Imperial Stb). dwit 150 KB Plant
en el cuadro de dial 0go Favoiitos [0 e Shest (Metric Cth), duit 147 KB Plant
- }’B—}- @nec Sheet (Metric Stb).dwk 146 KB  Plant;
Seleccionar plantilla. = I — | 5
L -
4. Pulse Abrir. : :
Esciitoiio Mambre archive: || :Vl B
Pa ra visua [ 1zar o cam bla r ‘42;' |Vl Archivos de tipo: i Plantila de dibujo [*.dwt] :v]

los parametros de dibujo predeterminados de unidades, escala, capas y

visualizacién, véase Configuracion de dibujos.
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CREACION DE DIBUJOS DESDE EL PRINCIPIO

Utiice este procedimento para crear un dibujo no basado en plantilla. Los dibujos no
basados en plantillas no contienen parametros personalizados ni predefinidos, como
configuraciones de visvalizacion y fichas de disefio con ventanas graficas. Los dibujos
creados desde el principio emplean parametros predeterminados que se especifican en

el cuadro de didlogo Configuracion de dibujo.

Si es un vsuario principiante de Autodesk Architectural Desktop, utilice una plantilla para
crear dbujos hasta que se familiarice con el empleo de fichas de disefio y
configuraciones de visualizacion. Una vez que conozca mejor el programa, podra crear

plantillas y personalizar los parametros de los dibujos comenzando desde el principio.

Para obtener mas informacién, véase Creaciéon de un dibujo a partir de una plantilla.
NOTA: Para crear un dibujo que desee incluir en un proyecto, véase Descripcion del
proceso: Trabajo en el entorno de un proyecto.

I. En el meni Archivo, elija Nuevo.

2. Pulse la flecha sitvada junto a Abrir.

st archive: | Aec Model [Metric Stb].dwt [ LAl =) |
. s abrir
vos de lipa: | Plantilla de dibujo [*.dw] [v] #brir sin plantilla - Imperial

Abrir sin plantilla - Métrico

3. Seleccione Abrir sin plantilla—Imperial para iniciar un dibujo en unidades imperiales,
o elya Abrir sin plantilla—Métrico para comenzar el dibujo en unidades métricas.

Para obtener mas informacion, véase Configuracion de dibujos.

APERTURA DE DIBUJOS EXISTENTES

Tenga en cuenta lo siguiente al abrir dibujos de versiones anteriores de Autodesk®
Architectural Desktop:
e Para actualizar un dibujo de una versidn anterior a la version actual, abra el dibujo

existente y guardelo. Si el dibujo hace referencia a otros dibujos existentes, abra
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y guarde estos dibujos de referencias externas para actualizarlos a la version
actual.

e Los dbujos de la versidon 2 siempre se abren completamente; la opcion de
apertura parcial no esta disponible.

e 5| trata de editar las referencias de un dibujo existente, aparecera un mensaje
donde se indica que es preciso actualizar los dibujos anteriores a la version
actual. Se recomienda utilizar la misma versién para las referencias externas y los
dibujos principales.

e Siabre un dibujo existente en el Administrador de estilos, dicho dibujo se marcara
como de sdlo lectura y podra copiar sus estilos a otros dibujos, pero no al dibujo
existente.

e Abra y quarde el dbujo existente en la version actual s desea editarlo en

DesignCenter.

IMPORTANTE: Siempre que vaya a combinar dibujos de una version anterior y de la
actual, antes debe abrir el dibujo de la versidon anterior y guardarlo. Por ejemplo, antes
de nsertar un dibujo como bloque o de enlazarlo como referencia externa, abralo y

guardelo para promover todos los objetos a la version actual.

CONFIGURACION DE DIBUJOS

Al crear un dibujo a partir de una plantilla de Autodesk® Architectural Desktop, se
predefinen las opciones de configuracion del dibujo. Es posible utilizar los parametros
predefindos o personalizarlos seqin sea necesario. FPor ejemplo, puede que gquiera

emplear diferentes escalas de dibujo con cada dibujo.

Al crear un dibujo desde el principio (es decir, sin utilizar una plantilla de Autodesk
Architectural Desktop), debera especificar los parametros necesarios, como las normas
de capas y los estilos de clave de capa para importar al dibujo. Fara obtener mas

iInformacion, véase Creacion de dibujos desde el principio.
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Puede quardar las unidades y la escala de dbujo y las opciones de capa como
parametros predeterminados para cualquier dibujo que nicie desde el principio o desde

una plantilla.

S no se ha famliarizado con el sistema de wvisvalizacion y la gestion de capas de
Autodesk Architectural Desktop, consulte Sistema de visualizacion y Gestion de capas
de dibujo antes de especificar las opciones de capa y visvalizacion.
En Autodesk Architectural Desktop, los comandos CAFPA y UNIDADES son de la siguiente
forma:

e Al introducir CAFPA en la linea de comando aparece el Gestor de capas de

Autodesk Architectural Desktop.
e Al introducir UNIDADES en la linea de comando se muestra la ficha Unidades del

cuadro de didlogo Configuracién de dibujo.

ESPECIFICACION DE LAS UNIDADES DE DIBUJO

Utilice este procedimiento para especificar las unidades de dibujo de un dibujo nuevo o
existente. S cambia las unidades de dbujo, puede especificar que los objetos
existentes en el dibujo se escalen segin las nuevas unidades o mantengan la escala
original. Es posible, asimismo, especificar si desea escalar objetos insertados desde un
dibujo con diferentes unidades en funcion de las unidades del dibujo actual o de su

escala original.

También puede especificar el tipo de unidad y la precision para unidades lineales,
angulares, de area y de volumen. Los valores de precision especifican sélo el nimero de
decimales mostrado en Autodesk® Architectural Desktop. No determinan, sin embargo,

el nimero de decimales utilizado para realizar calculos.

Cuando cambie las unidades de dibujo, las opciones predeterminadas de Area y Volumen
cambiaran para reflejar las nuevas unidades. Las opciones de escala de dibujo de la ficha

Escala también cambian para reflejar las nuevas unidades de dibujo.
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> b

. En el drea de estado del dibujo, pulse

© .

Seleccione Configuracion de dibujo.

Seleccione la ficha Unidades.

Especifique las unidades de dibujo.

Las unidades que seleccione determinaran lo que representa cada unidad de
medida del dibujo. Por gjemplo, si selecciona Fulgadas, cada unidad del dibujo

sera igual a una pulgada.

. Para poner a escala los objetos que inserte en el dibujo actual desde otros

dibujos con distintas escalas, seleccione Poner a escala objetos insertados de
otros dibujos.

Deje sin seleccionar esta opcidn para insertar objetos con su escala original.

6. En Longitud, seleccione un tipo de unidad y una precision.

7. En Angulo, seleccione un tipo de angulo y una precision.

Si1 desea medir los angulos en el sentido de las agujas del relo) en lugar de

hacerlo al contrario, seleccione En el sentido de las agujas del reloy.

&. En Area, seleccione un tipo de area y una precision.
S no desea utilizar el sufijo predeterminado que aparece para las unidades de
dibujo que ha especificado, introduzca un nuevo sufijo.
9. En Volumen, seleccione un tipo de volumen y una precision.
Si no desea utilizar el sufijo predeterminado que aparece para las unidades de
dibujo que ha especificado, introduzca un nuevo sufijo.
| O. Guarde los parametros de unidades.
Si desea... Entonces...
seleccione Guardar como

guardar los parametros de unidades como parametros
predeterminados para dibujos nuevos que se realizan
desde el principio o a partir de plantillas que no
contienen informacion de configuracion de dibujo

predeterminado. Los parametros de
las fichas Escala y Capa también se
guardan como parametros
predeterminados.

guardar los parametros de unidades sélo para el dibujo | desactive Guardar como

actual

predeterminado.

NOTA: Puede guardar la unidad de dibujo imperial y métrica predeterminada y los

parametros de escala con la opcion Guardar como predeterminado. Al comenzar
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un dibujo desde el principio, especifigue la configuracion predeterminada Inglés o
Métrico en el cuadro de didlogo Crear nuevo dibujo para utilizar los parametros
imperiales o métricos que ha guardado como parametros predeterminados.

1. Pulse Aceptar.
Recibira solicitud para especificar o1 los objetos existentes en el dibujo actual han
de escalarse con las nuevas unidades.

| 2. Especifique la escala de los objetos existentes en Espacio modelo vy

Espacio papel.

S| desea... Entonces...

escalar objetos existentes en | seleccione Ajustar tamafio de los objetos de Espacio
Espacio modelo modelo del dibujo actual para reflejar las nuevas unidades.

mantener el tamafio actual de los | desactive Ajustar tamafio de los objetos de Espacio modelo
objetos de Espacio modelo del dibujo actual para reflejar las nuevas unidades.

escalar objetos existentes en | seleccione Ajustar tamafio de los objetos de Espacio papel
Espacio papel del dibujo actual para reflejar las nuevas unidades.

mantener la escala actual de los | desactive Ajustar tamafio de los objetos de Espacio papel
objetos de Espacio papel del dibujo actual para reflejar las nuevas unidades.

3. Pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DE LA ESCALA DE DIBUJO

Utilice este procedimiento para especificar la escala de dibujo y el tamafio de trazado
del espacio de modelo de las anotaciones. El tamafio de trazado de anotacion,
multiplicado por el factor de escala de dibujo, determina la altura del texto de anotacién
trazado. Los objetos dependientes de escala de un dibujo de Autodesk® Architectural
Desktop se ponen a escala automaticamente para reflejar las unidades que se especifican
en un dibujo. Los estilos creados en unidades métricas o imperiales (inglesas) adoptan la
escala adecuada.

I. En el drea de estado del dibujo, pulse |

Seleccione Configuracion de dibujo.

Pulse la ficha Escala.

> b

En Escala de dibujo, seleccione la escala de dibujo que desea utilizar.
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Si no ve la escala que desea utilizar, seleccione Otro e introduzca un factor de
escala de dibujo en Escalas personalizadas.
NOTA: Los valores de escala de la lista Escala de dibujo reflejan las unidades de
dibujo actuales. Para cambiar las unidades de dibujo, véase Especificacion de las
unidades de dibujo.

5. Introduzca un valor en Tamafio de trazado de anotacion.

6. Guarde los parametros de escala.

Si desea... Entonces...

guardar los parametros de escala como parametros | seleccione Guardar como predeterminado.
predeterminados para dibujos nuevos que se realizan | Los parametros de las fichas Unidades y
desde el principio o a partir de plantillas que no | Capa  también  se  guardan  como
contienen informacion de configuracion de dibujo parametros predeterminados.

guardar los parametros de escala sdlo para el dibujo

actual desactive Guardar como predeterminado.

7. Pulse Aceptar.
Si también ha cambiado las unidades de dibujo, recibira solicitud para especificar
sl los objetos existentes en el dibujo actual han de escalarse con las nuevas
unidades. Para obtener mas informacion, véase Especificacion de las unidades de

dibujo.

ESPECIFICACION DE UNA NORMA DE CAPA Y UN ESTILO DE CLAVE DE CAPA

Utiice este procedimiento a fin de especificar la norma de capa y el estilo de clave de
capa para determinar las capas donde se sitian los objetos de un dibujo. Es posible
especificar el estilo de clave de capa que va a utilizarse en el dibujo actual. También
puede especificar una norma de capa y un estilo de clave de capa para que se importen

al configurar un nuevo dibujo.

Autodesk® Architectural Desktop incluye una serie de normas de capa y estilos de clave
de capa en AeclayerStd.dwg, situado en -IDocuments and Settings|All Users|Application
DatalAvtodesk|ADT 2005\espllayers.
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Si el dibujo esta basado en una plantilla de Autodesk Architectural Desktop, se carga

AeclayerStd.dwg (situado en la carpeta Layers indicada anteriormente). Este archivo

contiene normas de capa y estilos de clave de capa.

NOTA: Si no se ha familarizado con las claves de capa en Autodesk Architectural

Desktop, consulte la descripcidén general de claves de capa antes de especificar

opciones de capa. FPara obtener mas informacion, véase Trabajo con claves de capa.

S guiere utilizar archivos LY de AutoCAD® Architectural Desktop Release |, puede

crear un estilo de clave de capa a partir de un archivo de formato LY. Para obtener mas

informacion, véase Creacion de estilos de clave de capa a partir de un archivo de

formato LY.

> Db

En el érea de estado del dibujo, pulse @,
Seleccione Configuracion de dibujo.
Seleccione la ficha Capa.

En Normas/Archivo de clave de capa para importacion avtomatica, pulse el botdn

[...].

. Navegue hasta un dibujo que contenga la norma de capa y los estilos de clave de

capa que desea importar, y pulse Abrir,
En Norma de capa predeterminada, seleccione el estilo de clave de capa gue

desea utilizar en el dibujo.

. Para importar el estilo de clave de capa de la norma de capa especificada,

seleccione Al usar por primera vez en un dibujo, importar siempre estilo de clave
de capa.

La seleccion de esta opcion permite comprobar el dibujo actual para ver si el
estilo de clave de capa seleccionado existe. S existe, la fecha y la hora
almacenadas en el estilo se comprueban y comparan con el archivo externo. Si el
dibujo con estilo de clave de capa externo es mas reciente, remporta el estilo de

clave y la norma de capa.
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@ Configuraciin de dibujo

B

Unidades Escala| Capa |\u"isualizaci6n

Homas/Archivo de clave de capa para importacion automatica:

AeclayerStd.dwg

Moma de capa predeterminada

Estilo de clave de capa: Bazado en noma de capa:
| 812 (258 color) "dibuio actual [v] [BiA Lang Fomat
Descripcidn:

’AIA Layer Guidelines [2nd Ed.]

Al usar por primera vez en un dibujo, importar siempre estilo de clave de capa

Sugerencias

Para impartar automaticamente una norma de capa v un estilo de clave al crear nuevaos
dibujos, elija un archivo para el campo "Mormasdrchivo de clave de capa para importacidn
automatica”, active "Guardar como predetemminado’’ v pulse “Aceptar.

Usze el Administrador de estilos para copiar estiloz de clave de capa al dibujo de importacidn
automatica y sobrescriba log estilog existentes o agréguelos a estos.

Control de activacidn/desactivacidn de capas independiente e inmediato de loz componentes

de vizualizacidn

[ Aceptar H Cancelar ][ Aplicar ][ Apuda

Especificacién de opciones de capa para el dibujo actual y los dibujos nuevos

&. IMPORTANTE: Si elige Guardar como predeterminado, el estilo de clave de capa

gue se selecciona es el predeterminado para todos los dibujos nuevos, incluso si

los dibujos estan basados en plantillas con una norma de clave de capa

predeterminada diferente.

Guarde los parametros de capa.

Si desea...

Entonces...

guardar los parametros de capas como | seleccione  Guardar como

parametros predeterminados para todos

los dibujos nuevos

predeterminado. Los

parametros de las fichas Unidades y Escala también se
guardan como parametros predeterminados.

guardar los parametros de capa solo

para el dibujo actual

desactive Guardar como predeterminado.

9. Pulse Aceptar.

Si también ha cambiado las unidades de dibujo, recibira solicitud para especificar

sl los objetos existentes en el dibujo actual han de escalarse con las nuevas

unidades. Para obtener mas informacion, véase Especificacion de las unidades de

dibujo.
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ESPECIFICACION DE LAS REPRESENTACIONES DE VISUALIZACION PREDETERMINADAS
DE LOS OBJETOS AEC

Utilice este procedimento para especificar las representaciones de visuvalizacion
predeterminadas de los objetos AEC. También puede especificar la configuracion de
visualizacion predeterminada para la ficha Modelo y nuevas ventanas graficas. Asimismo,
puede especificar a1 el dibujo utiliza sus propias configuraciones de visualizacion o las de
un dibujo principal cuando el dibujo esta referenciado como superposicidon de referencia

externa en un dibujo principal.

Puede que sea mias facl seleccionar y modificar representaciones de visuvalizacion
utiizando el Administrador de visualizacion. EI Administrador de wvisvalizacion es una
utiidad que permite administrar la informacion de visualizacién predeterminada de los
dibujos. Para obtener mas informacion sobre el sistema de visvalizacion, véase Sistema
de wvisuvalizacion. Para obtener mas informacion sobre el uso del Administrador de

visualizacion, véase El Administrador de visualizacion.

NOTA: Los cambios realizados en la ficha Visualizaciéon sdélo se aplican al dibujo actual.
Los dibujos nuevos no sufren ninguna alteracion.

|. En el area de estado del dibujo, pulse @,
Seleccione Configuracion de dibujo.

Seleccione la ficha Visualizaciéon.

> bbb

Para cambiar la representacion de visualizacion de un objeto, seleccione el objeto
y, a continuacion, la representacion de visuvalizacion que desea utilizar.
5. Seleccione una configuracion de wvisualizacidon en Configuracién de visualizacion
predeterminada.
La configuracion de visualizacion se aplica a la ficha Modelo y las ventanas gréficas
nuevas.
6. Para utilizar las configuraciones de visualizacién del dibujo actual cuando éste esta
referenciado como una superposicion de referencia externa en un dibujo principal,
seleccione Al usar como superposicion de referencia externa, aplicar sdlo

configuracion de visvalizacion de este dibujo.
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Desactive esta opcidn s1 desea qgue los objetos del dibujo actual utilicen las
configuraciones de visualizacion del dibujo principal cuando el dibujo actual sea una

superposicion de referencia externa.

-

W Configuracidn de dibujo

Predeterminados de reprezentaciones de visualizacidn:

Tipo de objeto: Hepresentaciones de visualizacion:
Grupo de mazas IA] Alzada LA
Hueco Madela
Linea de alzado del edificio Model High Detai
Linea de seccidn del edificio todel Low Detail
Loza Marminal =
Losa para cubierta | i Flano
tura | = Flan Screened
uro cortina 3 Flano muy detallado
Perfil de edicidn in situ Flano poco detallado E |

Poligono AEC Reflzjado

i Reflected Screened

Plano de umbrales e

Lonfiguracion de visualizacion predeterminada de dibujo:
| Medium D etail | v]

Al usar como superposicion de refs, wilizar inicialmente la configuracidn de visualizacian
predeterminada de este dibujo.

** Mata: Loz pardmetros elegidos en esta pagina sdlo se aplican al dibujo actual

[] Guardar coma ope. por defecta [ y— ][ o ][ Aplicar ][ Apuda ]

Especificacion de las opciones de visvalizacién predeterminadas para el dibujo actual

7. Pulse Aceptar.
Si también ha cambiado las unidades de dibujo, recibira solicitud para especificar
sl los objetos existentes en el dibujo actual han de escalarse con las nuevas

unidades. Para obtener mas informacion, véase Especificaciéon de las unidades de

dibujo.

BOCETOS A MANO ALZADA

Utilice Boceto a mano alzada para crear esbozos a partir de objetos de un dibujo. Un
boceto a mano alzada le permite reflejar ambigliedades en los disefios en curso y
también crear versiones de dibujo mas artisticas. También es posible generar un esbozo
a mano alzada de una porcion de un dibujo que quiera definir como aln en etapa de
disefo.

Los esbozos a mano alzada pueden crearse a partir de una porcion de dibujo o de un

dibujo completo. Pueden contener tanto objetos AEC como de AutoCAD®.
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Aspecto de los objetos en un boceto a mano alzada

Al generar un boceto a mano alzada, se crean aleatoriamente segmentos de linea toscos
a lo largo de los objetos que seleccione para inclur en el boceto. Esas lineas son
segmentos cortos que emulan los trazos a mano alzada de un boceto tradicional. Las

lineas con interseccidn de segmentos se extienden en el boceto a mano alzada.

puntos medio

Generacién de un boceto a mano alzada

Formatos de linea para bocetos a mano alzada
Al generar el boceto a mano alzada, debe elegir uno de los tres formatos de linea que
determinan el aspecto del boceto:
e [l formato de linea pulida traza la geometria seleccionada una sola vez, para dar al
boceto un aspecto mas definido.
e £l formato de linea bosquejada es el predeterminado, y traza dos veces la
geometria seleccionada.

e [l formato de linea garabateada traza tres veces la geometria seleccionada.

e —— b o

pulida bosquejo garabato
Opciones de formato de linea

Cada pase de trazado de la geometria acentia el caracter artistico del boceto.
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Gestién de bocetos a mano alzada

Al crear un boceto a mano alzada, la geometria se empaqueta en un bloque con nombre y
se coloca sobre los objetos originales en el espacio modelo. Esto significa que puede
mover el dibujo original y el boceto independientemente. También puede editar el boceto
a mano alzada, 1gual que otros blogues con referencias. Cada uno de los segmentos del
boceto retiene la capa y el color de la geometria original a partir de la que se genera.
Dependiendo del formato de linea que elja, pueden generarse hasta tres polilineas
complejas para cada objeto seleccionado en el dbujo. Esto puede conllevar un
considerable aumento de tamafio del dibujo al generar el boceto a mano alzada. Si1 quiere
mantener el tamafio bajo control, puede cortar y pegar en dibujos nuevos sus bocetos a
mano alzada.

Si trabaja con dibujos tridimensionales (3D) o modelos complejos, cree primero una
proyeccion en linea oculta o una seccién u objeto de alzado bidmensionales (2D). A
menos que el dibujo sea muy sencillo, ahorrara tiempo y esfuerzos si genera el boceto a
mano alzada a partir de estos objetos 2D.

Si trabaja con referencias externas, pulse dos veces en el boceto a mano alzada y
editelo como si fuera un bloque cualquiera. Para obtener mas informacién sobre edicion

de referencias externas, véase Administracion de referencias externas.

Boceto a mano alzada y escala de trazado deseada
Puede especificar la escala de trazado deseada, para controlar el tamafio de los
segmentos y las extensiones del boceto. Seleccione una escala mayor para aumentar el

tamafio de los segmentos y las extensiones del boceto final.

escala de escala de
trazado original trazado mayor

Especificacién de una escala de trazado
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CREACION DE UN BOCETO A MANO ALZADA

Utilice este procedimiento para crear un boceto a mano alzada en una vista en planta, en
alzado o 1sométrica. A menos que el dibujo sea muy sencillo, cuando trabaje con dibujos
tridmensionales (3D) deberia generar el boceto a mano alzada a partir de una proyeccion
en linea oculta, una seccion o un alzado bidimensionales (2D). Para obtener mas
informacion, véanse Creacion de una proyeccion en linea oculta, Secciones y Alzados.

|. Abra una paleta de herramentas que contenga una herramenta de boceto a mano

alzada.

2. Encontrara una herramienta de este tipo en Herramientas del Asistente, en el
catdlogo Herramentas de soporte. Para obtener mas informacidn, véase
Navegador de contenido.

Seleccione una herramienta de boceto a mano alzada.
Seleccione los objetos que desea incluir en el boceto y pulse INTRO.

Escriba un nombre para el blogue del boceto a mano alzada.

A

Especifigue un formato de linea para generar la geometria del boceto a mano

alzada.

Si desea... Entonces...

hacer un pase de trazado sobre objetos, para dar al boceto un aspecto

defindo seleccione Pulida.

hacer dos pases de trazado sobre objetos, para crear un boceto mas | seleccione
Impreciso Bosguejo.

hacer tres pases de trazado sobre objetos, para crear un boceto menos | seleccione
nitido que los anteriores Garabato.

7. Desactive la opcion Extender lineas de boceto en esquinas si no quiere que esas

lineas aparezcan en el boceto a mano alzada.

desactivado activado

Extension de lineas de boceto en las esquinas
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8.

Seleccione el valor de Escala de trazado deseada que quiera para el boceto, o la

opcion Otro si quiere especificar una escala personalizada.

. Pulse Aceptar.

La geometria de boceto a mano alzada se genera y se coloca como una referencia
de blogue sobre los objetos de dibujo que haya seleccionado. Utilice el comando
Mover para reubicar en el dibujo la referencia de bloque de boceto, o cértela y

péguela en un dibujo nuevo.

EDICION DE UN BOCETO A MANO ALZADA

Utilice

este procedmiento para editar la referencia de blogue generada al crear un

boceto a mano alzada. Para obtener mas informacidn sobre la edicidn de referencias

externas, véase “Descripcion general de los blogues™ en el Manval del vsvario de

AvtoCAD® 2005 en pantalla.

Seleccione el alzado que desea editar, pulse con el botédn derecho y seleccione
Editar bloque n situ.

Se abre el cuvadro de didlogo Edicion de referencias. Para obtener mas
informacion, véase “Cuadro de didlogo Edicion de referencias™ en el Manval del

vsvario de AvtoCAD® 2005 en pantalla.

. Seleccione las referencias que desee editar, si fuera necesario.

. Especifique cémo se seleccionan los objetos anidados en el boceto a mano

alzada:

Si desea... Entonces...

modificar las lineas de boceto o algin componente | seleccione Seleccionar avtomaticamente
del objeto a partir del cual se dibujd el boceto todos los objetos anidados.

trabajar con objetos anidados especificos de un | seleccione Preguntar para seleccionar
boceto a mano alzado, como un patrén de sombreado | objetos anidados.

4.

Especifique las opciones de bloqueo deseadas para el boceto a mano alzada.

Si desea... Entonces...

permitir la realizacién de cambios en objetos que | seleccione la ficha Parametros y desactive
no sean los seleccionados como su conunto de | Bloquear objetos fuera del conjunto de

trabajo

trabajo.
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evitar la realizacidn de cambios en objetos que no
sean los seleccionados como su conunto de

trabajo

seleccione la ficha Parametros y seleccione
Bloguear objetos fuera del conunto de
trabajo.

5. Para obtener mas informacién sobre la ficha Parametros, véase “Cuadro de

didlogo Edicion de referencias”™ en el Manual del usuario de AutoCAD® 2005 en

pantalla.

6. Pulse Aceptar.

La referencia de blogue gue representa el boceto a mano alzada se resalta en el

dibujo y la barra de herramientas Editref se abre en la pantalla de dibujo.

7. Puede hacer cambios en las referencias de bloque 1gual que en cualquier objeto

de dibujo.

&. Utihice la barra de herramentas Editref para guardar o descartar cambios

realizados en el boceto a mano alzada.

Si desea...

Entonces...

no quardar ninguno de los cambios realizados en el boceto a

mano alzada

Seleccione ﬁl cambios  en

referencia.
guardar los cambios realizados en el boceto a mano alzada seleccione EH cambios en la
con nombre referencia.

9. Pulse Aceptar.
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